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WITCH AELVES

SISTERS OF SLAUGHTER

Zusammen sind die Witch Aelves die Armee des Khaine, Anhänger von Blutvergießen und Mord. Sie verlassen sich mehr auf Geschwindigkeit und 
Geschick denn auf Rüstungen und stürzen sich in den Kampf, wobei sie mit eifriger Hingabe nach dem Feind schlagen. Die schmerzerfüllten Schreie, 
spritzendes Blut und noch immer schlagende Herzen ihrer Gegner sind die besten Opfergaben, die sie ihrem grausamen und gewalttätigen Gott dar-
bringen können, der sie mit einer göttlichen Schlachtenwut belohnt.

Die Sisters of Slaughter sind die Meister der Kruip-Peitsche, der Barbed Whip, und fanatische Verehrer Khaines, die ihre Leben und Körper der Perfekti-
onierung der Kunst, den Tod zu bringen, geweiht haben. Mit in rituellen Duellen und Gladiatorenkämpfen verfeinerten Fähigkeiten lassen die Sisters of 
Slaughter auf dem Schlachtfeld ihrer Wut freien Lauf und machen vor nichts halt, um wieder gegen ihre Feinde loszuschlagen, und wieder, und wieder …
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Sacri� cial Knife 1" 2 3+ 4+ - 1

BESCHREIBUNG
Eine Einheit Witch Aelves besteht aus 10 oder mehr Mo-
dellen. Einige Einheiten sind mit Paaren aus Sacri� cial 
Knives bewa� net, während andere mit einzelnen Sacri� -
cial Knives und Klingenbucklern kämpfen.

HAG
Die Anführerin dieser Einheit ist eine Hag, Addiere 1 zu 
den Tre� erwürfen für eine Hag.

HORNBLÄSERIN
Modelle in dieser Einheit können Hornbläserinnen sein. 
Eine Einheit, die Hornbläserinnen enthält, kann auch 
dann angreifen, wenn sie im selben Zug gerannt ist.

STANDARTENTRÄGERIN
Modelle in dieser Einheit können Standartenträgerin-
nen sein. Wenn eine Einheit Standartenträgerinnen ent-
hält, wirfst du zwei Würfel anstelle von einem, wenn du 
einen Kampfschocktest für sie ablegst, und legst das hö-
here Ergebnis ab.

FÄHIGKEITEN
Paar aus Sacri� cial Knives: Addiere 1 zum Attacks- 
Wert des Sacri� cial Knifes von Witch Aelves, die mit ei-
nem Paar Sacri� cial Knives bewa� net sind. 

Rasender Eifer: Wenn sich diese Einheit in der Nah-
kampfphase innerhalb von 8" um mindestens einen be-
freundeten Hero der Daughters of Khaine be� n-
det, addiere bis zum Ende der Phase 1 zum Attacks-Wert 
ihrer Sacri� cial Knives.

Klingenbuckler: In der Nahkampfphase haben Witch 
Aelves mit Klingenbuckler einen Save-Wert von 5+. Zu-
sätzlich erleidet die attackierende Einheit jedes Mal, 
wenn du in der Nahkampfphase beim Schutzwurf für 
eine solche Einheit eine 6 würfelst (nach Wiederho-
lungswürfen, jedoch bevor Modi� katoren angewandt 
werden), 1 tödliche Verwundung, nachdem sie all ihre 
Attacken durchgeführt hat.
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Whip 2" 2 3+ 4+ - 1
Sacri� cial Knife 1" 1 3+ 4+ - 1

BESCHREIBUNG
Eine Einheit der Sisters of Slaughter besteht aus 10 
oder mehr Modellen. Einige Einheiten sind mit Barbed 
Whips und Sacri� cial Knives bewa� net, während ande-
re mit Barbed Whips und Klingenbucklern kämpfen.

HANDMAIDEN
Die Anführerin dieser Einheit ist eine Handmaiden. Ad-
diere 1 zu den Tre� erwürfen für eine Handmaiden.

HORNBLÄSERIN
Modelle in dieser Einheit können Hornbläserinnen sein. 
Eine Einheit, die Hornbläserinnen enthält, kann auch 
dann angreifen, wenn sie im selben Zug gerannt ist.

STANDARTENTRÄGERIN
Modelle in dieser Einheit können Standartenträgerin-
nen sein. Wenn eine Einheit Standartenträgerinnen ent-
hält, wirfst du zwei Würfel anstelle von einem, wenn du 
einen Kampfschocktest für sie ablegst, und legst das hö-
here Ergebnis ab.

FÄHIGKEITEN
Tanz des Todes: Sisters of Slaughter können in der Nah-
kampfphase zum Nachrücken und Attackieren ausge-
wählt werden, wenn sie sich innerhalb von 6" um einen 
Feind be� nden, und sie können sich bis zu 6" bewegen, 
wenn sie nachrücken.

Klingenbuckler: In der Nahkampfphase haben Sisters of 
Slaughter mit Klingenbuckler einen Save-Wert von 5+. 
Zusätzlich erleidet die attackierende Einheit jedes Mal, 
wenn du in der Nahkampfphase beim Schutzwurf für 
eine solche Einheit eine 6 würfelst (nach Wiederho-
lungswürfen, jedoch bevor Modi� katoren angewandt 
werden), 1 tödliche Verwundung, nachdem sie all ihre 
Attacken durchgeführt hat.
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WITCH AELVES

SISTERS OF SLAUGHTER

Les Witch Aelves, dévotes du meurtre et du bain de sang, forment l’armée de Khaine. Se � ant à la vitesse et à la dextérité plus qu’à 
l’armure, elles foncent au combat pour trancher l’ennemi avec zèle et abandon. Les cris de douleur, le sang qui gicle et les cœurs encore 
battants de leurs victimes sont les meilleures o� randes à leur dieu cruel et violent, qui les récompense par une frénésie suprême.

Maîtresses du kruip-lash – le fouet barbelé – les Sisters of Slaughter sont des adoratrices fanatiques de Khaine qui ont voué leur vie et 
leur corps à parfaire l’art de donner la mort. Douées de compétences a� ûtées au cours de duels rituels et de combats de gladiateurs, 
elles déchaînent leur fureur sur le champ de bataille, ne reculant devant rien pour frapper leurs ennemis, encore et encore…
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Sacri� cial Knife 1" 2 3+ 4+ - 1

DESCRIPTION
Une unité de Witch Aelves se compose de 10 
� gurines ou plus. Certaines unités sont armées 
d’une paire de Couteaux Sacri� ciels (Sacri� cial 
Knives), d’autres d’un seul Couteau Sacri� ciel 
(Sacri� cial Knife) et d’une Rondache Tranchante.

HAG
Le leader de cette unité est une Hag. Ajoutez 1 aux 
jets de touche pour une Hag.

SONNEUSES DE COR
Des � gurines de cette unité peuvent être des 
Sonneuses de Cor. Une unité qui inclut une ou 
plusieurs Sonneuses de Cor peut charger même si 
elle a couru au même tour.

PORTE-ÉTENDARDS
Des � gurines de cette unité peuvent être des 
Porte-étendards. Lorsque vous e� ectuez un test de 
déroute pour une unité qui inclut un ou plusieurs 
Porte-étendards, jetez deux dés au lieu d’un et 
défaussez le résultat le plus élevé.

APTITUDES
Paire de Couteaux Sacri� ciels : Ajoutez 1 à la 
caractéristique Attacks du Couteau Sacri� ciel 
d’une Witch Aelf si elle est armée d’une paire 
de Couteaux Sacri� ciels.

Ferveur Frénétique : Si cette unité est à 8" ou 
moins d’un ou plusieurs Heros Daughters of 
Khaine amis à la phase de combat, ajoutez 1 à la 
caractéristique Attacks de ses Couteaux Sacri� ciels 
jusqu’à la � n de la phase.

Rondaches Tranchantes : À la phase de combat, 
les Witch Aelves avec Rondaches Tranchantes ont 
une caractéristique Save de 5+. En outre, chaque 
fois qu’un jet de sauvegarde pour une telle unité 
donne 6 à la phase de combat (après les relances, 
mais avant d’appliquer les modi� cateurs), l’unité 
attaquante subit 1 blessure mortelle après qu’elle 
a e� ectué toutes ses attaques.
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Whip 2" 2 3+ 4+ - 1
Sacri� cial Knife 1" 1 3+ 4+ - 1

DESCRIPTION
Une unité de Sisters of Slaughter se compose de 10 
� gurines ou plus. Certaines unités sont armées de 
Fouets Barbelés (Barbed Whips) et de Couteaux 
Sacri� ciels (Sacri� cial Knives), d’autres de Fouets 
Barbelés et de Rondaches Tranchantes.

HANDMAIDEN
Le leader de cette unité est une Handmaiden. 
Ajoutez 1 aux jets de touche pour une Handmaiden.

SONNEUSES DE COR
Des � gurines de cette unité peuvent être des 
Sonneuses de Cor. Une unité qui inclut une ou 
plusieurs Sonneuses de Cor peut charger même si 
elle a couru au même tour.

PORTE-ÉTENDARDS
Des � gurines de cette unité peuvent être des 
Porte-étendards. Lorsque vous e� ectuez un test de 
déroute pour une unité qui inclut un ou plusieurs 
Porte-étendards, jetez deux dés au lieu d’un et 
défaussez le résultat le plus élevé.

APTITUDES
Danse de la Mort : Les Sisters of Slaughter 
peuvent être choisies pour engager et attaquer à la 
phase de combat si elles sont à 6" ou moins d’un 
ennemi, et peuvent se déplacer de jusqu’à 6" quand 
elles engagent.

Rondaches Tranchantes : À la phase de combat, les 
Sisters of Slaughter avec Rondaches Tranchantes 
ont une caractéristique Save de 5+. En outre, 
chaque fois qu’un jet de sauvegarde pour une 
telle unité donne 6 à la phase de combat (après les 
relances, mais avant d’appliquer les modi� cateurs), 
l’unité attaquante subit 1 blessure mortelle après 
qu’elle a e� ectué toutes ses attaques.
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