WITCH AELVES

Les Witch Aelves, dévotes du meurtre et du bain de sang, forment 'armée de Khaine. Se fiant a la vitesse et a la dextérité plus qu’a
Parmure, elles foncent au combat pour trancher ennemi avec zéle et abandon. Les cris de douleur, le sang qui gicle et les cceurs encore
battants de leurs victimes sont les meilleures offrandes a leur dieu cruel et violent, qui les récompense par une frénésie supréme.

DESCRIPTION

Une unité de Witch Aelves se compose de 10
figurines ou plus. Certaines unités sont armées
d’une paire de Couteaux Sacrificiels (Sacrificial
Knives), d’autres d’un seul Couteau Sacrificiel
(Sacrificial Knife) et d’'une Rondache Tranchante.

HAG
Le leader de cette unité est une Hag. Ajoutez 1 aux
jets de touche pour une Hag.

SONNEUSES DE COR

Des figurines de cette unité peuvent étre des
Sonneuses de Cor. Une unité qui inclut une ou
plusieurs Sonneuses de Cor peut charger méme si
elle a couru au méme tour.
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MELEE WEAPONS
Sacrificial Knife 1" 2
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'Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
3+ 4+ 2

PORTE-ETENDARDS

Des figurines de cette unité peuvent étre des
Porte-étendards. Lorsque vous effectuez un test de
déroute pour une unité qui inclut un ou plusieurs
Porte-étendards, jetez deux dés au lieu d’'un et
défaussez le résultat le plus élevé.

APTITUDES

Paire de Couteaux Sacrificiels: Ajoutez 1 ala
caractéristique Attacks du Couteau Sacrificiel
d’une Witch Aelf si elle est armée d’une paire
de Couteaux Sacrificiels.

m ORDER, AELF, DAUGHTERS OF KHAINE, WITCH AELVES

Ferveur Frénétique: Si cette unité est 2 8" ou
moins d’'un ou plusieurs HEROS DAUGHTERS OF
KHAINE amis 4 la phase de combat, ajoutez 1 ala
caractéristique Attacks de ses Couteaux Sacrificiels
jusqu’ala fin de la phase.

Rondaches Tranchantes: A la phase de combat,
les Witch Aelves avec Rondaches Tranchantes ont
une caractéristique Save de 5+. En outre, chaque
fois qu'un jet de sauvegarde pour une telle unité
donne 6 a la phase de combat (aprés les relances,
mais avant d’appliquer les modificateurs), 'unité
attaquante subit 1 blessure mortelle aprés qu'elle
a effectué toutes ses attaques.




