AKHELIAN ISHLAEN GUARD

Dans un élan de fureur ophidienne, ’Akhelian Ishlaen Guard file a travers le champ de bataille vers 'ennemi. Pendant que les
Fangmora Eels frappent avec leurs queues et mordent férocement 'ennemi avec leurs crocs pointus, les cavaliers déchainent une gréle
de coups. Un sabre funeste peut canaliser I'énergie bioélectrique de la Fangmora dans le bouclier galvanique pour détourner les coups.
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DESCRIPTION ETAT-MAJOR APTITUDES

Une unité d’Akhelian Ishlaen Guard compte

au moins 3 figurines. Les cavaliers combattent
avec des Sabres Funestes (Helsabres) et portent
des boucliers. Ils chevauchent des Fangmora

Eels serpentines qui mordent avec leurs Gueules
Garnies de Crocs (Fanged Maws) et attaquent avec
leurs Queues Fouetteuses (Lashing Tails).

Cette unité peut étre menée par un Prince
Lochian et peut avoir n’importe quel nombre de
porte-étendards et de musiciens. Ajoutez 1ala
caractéristique Attacks du sabre funeste du Prince
Lochian. Vous pouvez relancer les tests de déroute
pour cette unité si elle un ou plusieurs porte-
étendards, et relancer les jets de charge pour cette
unité si elle a un ou plusieurs musiciens.

VoL
L’Akhelian Ishlaen Guard peut voler.

Barriére Biovoltaique: L'énergie bioélectrique des
Fangmora Eels est utilisée par les Ishlaen Guard
pour créer un champ de force luminescent qui les
protége des coups.

Ignorez la caractéristique Rend des attaques
ciblant cette unité lorsque vous effectuez des jets
de sauvegarde pour elle. En outre, cette unité a une
caractéristique Save de 3+ au lieu de 4+ siellea
effectué un mouvement de charge au méme tour.
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