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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Voltspear 2" 2 3+ 3+ - 1
Fangmora’s Fanged Maw 1" 1 3+ 3+ - D3
Fangmora’s Lashing Tail 2" D3 3+ 3+ - 1

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Helsabre 1" 3 3+ 3+ - 1
Fangmora’s Fanged Maw 1" 1 3+ 3+ - D3
Fangmora’s Lashing Tail 2" D3 3+ 3+ - 1

Dans un élan de fureur ophidienne, l’Akhelian Ishlaen Guard � le à travers le champ de bataille vers l’ennemi. Pendant que les 
Fangmora Eels frappent avec leurs queues et mordent férocement l’ennemi avec leurs crocs pointus, les cavaliers déchaînent une grêle 
de coups. Un sabre funeste peut canaliser l’énergie bioélectrique de la Fangmora dans le bouclier galvanique pour détourner les coups.

Rapides et redoutables, les Akhelian Morrsarr Guard sont une cavalerie légère de choc. Ils fondent sur l’ennemi en un battement de 
cœur. Entraînées par l’élan des Fangmora Eels, les lances chocs des Akhelians frappent violemment. De plus, ces armes permettent de 
délivrer des décharges bioélectriques en drainant l’énergie des Fangmora Eels.

DESCRIPTION
Une unité d’Akhelian Morrsarr Guard compte au 
moins 3 � gurines. Les cavaliers ont une lance choc 
(voltspear) à la main et un bouclier dans l’autre. 
Ils chevauchent des Fangmora Eels serpentines 
qui mordent avec leurs Gueules Garnies de Crocs 
(Fanged Maws) et attaquent avec leurs Queues 
Fouetteuses (Lashing Tails).

ÉTAT-MAJOR
Cette unité peut être menée par un Prince 
Lochian et peut avoir n’importe quel nombre de 
porte-étendard et de musiciens. Ajoutez 1 à la 
caractéristique Attacks de la lance choc du Prince 

Lochian. Vous pouvez relancer les tests de déroute 
pour cette unité si elle un ou plusieurs porte-
étendards, et relancer les jets de charge pour cette 
unité si elle a un ou plusieurs musiciens.

VOL
L’Akhelian Morrsarr Guard peut voler.

APTITUDES
Décharge Biovoltaïque : L’énergie bioélectrique 
des Fangmora Eels est stockée dans les armes des 
cavaliers et peut être déchargée à tout instant.

Une fois par bataille, au début d’une phase de combat, 
vous pouvez décider de décharger les lances chocs 
de l’unité. Lancez un dé par � gurine de l’unité. Pour 
chaque résultat de 3+, choisissez une unité ennemie à 
3" ou moins de cette unité. L’unité ennemie subit une 
blessure mortelle. Pour chaque résultat de 6+, l’unité 
ennemie subit à la place D3 blessures mortelles.

Cavaliers des Mers : Les lances choc sont encore 
plus redoutables en charge.

Les lances choc de cette unité ont un Rend de 
-2 et un Damage de 2 si cette unité a e� ectué 
un mouvement de charge au même tour.

DESCRIPTION
Une unité d’Akhelian Ishlaen Guard compte 
au moins 3 � gurines. Les cavaliers combattent 
avec des Sabres Funestes (Helsabres) et portent 
des boucliers. Ils chevauchent des Fangmora 
Eels serpentines qui mordent avec leurs Gueules 
Garnies de Crocs (Fanged Maws) et attaquent avec 
leurs Queues Fouetteuses (Lashing Tails).

ÉTAT-MAJOR
Cette unité peut être menée par un Prince 
Lochian et peut avoir n’importe quel nombre de 
porte-étendards et de musiciens. Ajoutez 1 à la 
caractéristique Attacks du sabre funeste du Prince 
Lochian. Vous pouvez relancer les tests de déroute 
pour cette unité si elle un ou plusieurs porte-
étendards, et relancer les jets de charge pour cette 
unité si elle a un ou plusieurs musiciens.

VOL
L’Akhelian Ishlaen Guard peut voler.

APTITUDES
Barrière Biovoltaïque : L’énergie bioélectrique des 
Fangmora Eels est utilisée par les Ishlaen Guard 
pour créer un champ de force luminescent qui les 
protège des coups.

Ignorez la caractéristique Rend des attaques 
ciblant cette unité lorsque vous e� ectuez des jets 
de sauvegarde pour elle. En outre, cette unité a une 
caractéristique Save de 3+ au lieu de 4+ si elle a 
e� ectué un mouvement de charge au même tour.
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Voltspear 2" 2 3+ 3+ - 1
Fangmora’s Fanged Maw 1" 1 3+ 3+ - D3
Fangmora’s Lashing Tail 2" D3 3+ 3+ - 1

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Helsabre 1" 3 3+ 3+ - 1
Fangmora’s Fanged Maw 1" 1 3+ 3+ - D3
Fangmora’s Lashing Tail 2" D3 3+ 3+ - 1

In a slithering serpentine rush, the Akhelian Ishlaen Guard speed across the battle� eld to crash headlong into the foe. While the 
Fangmora Eels lash out with their tails and rip apart the foe with their wicked bites, the riders rain down a � urry of blows with their 
� ashing blades. A helsabre can channel the eel’s electric blast into the rider’s galv-shield, allowing it to better de� ect enemy blows. 

Swi�  and hard-hitting, the Akhelian Morrsarr Guard are aggressive fast cavalry. In a blurring streak, they are upon the foe. Backed by 
the speed of the Fangmora Eel, the lowered voltspears of the Akhelians strike with lethal impact. Additionally the voltspears allow the 
Akhelians to build up and release the electrical charge generated by the Fangmora Eel in a deadly biovoltaic blast.

DESCRIPTION
A unit of Akhelian Morrsarr Guard has 3 or more 
models. � e riders � ght with voltspears in one 
hand and carry shields with the other. � ey ride 
serpentine Fangmora Eels that bite at their enemies 
with Fanged Maws and batter them with their 
Lashing Tails. 

COMMAND GROUP
� is unit can be led by a Lochian Prince, and 
can have any number of standard bearers and 
musicians. Add 1 to the Attacks characteristic 
of a Lochian Prince’s Voltspear. You can re-roll 
battleshock tests for this unit if it includes any 

standard bearers, and you can re-roll charge rolls 
for this unit if it includes any musicians.

FLY
Akhelian Morrsarr Guard can � y.

ABILITIES
Biovoltaic Blast: Biovoltaic energy produced by 
Fangmora Eels is stored by their riders, ready to be 
discharged as a bolt of energy when the time is right.

Once per battle, at the start of a combat phase, you 
can say that this unit will unleash the biovoltaic 

energy stored in its voltspears. If you do so, roll 1 
dice for each model in this unit. For each 3+, pick 
an enemy unit within 3" of this unit. � at unit 
su� ers 1 mortal wound. For each 6+, the unit that 
is picked su� ers D3 mortal wounds instead.

Wave Riders: When these warriors charge the foe, 
their spears hit with the power of a crashing wave. 

� is unit’s voltspears have a Rend characteristic 
of -2 and a Damage characteristic of 2 if this unit 
made a charge move earlier in the same turn.

DESCRIPTION
A unit of Akhelian Ishlaen Guard has 3 or more 
models. � e riders � ght with Helsabres in one 
hand and carry shields with the other. � ey ride 
serpentine Fangmora Eels that bite at their enemies 
with Fanged Maws and batter them with their 
Lashing Tails.

COMMAND GROUP
� is unit can led by a Lochian Prince, and can have 
any number of standard bearers and musicians. 
Add 1 to the Attacks characteristic of a Lochian 
Prince’s Helsabre. You can re-roll battleshock tests 
for this unit if it includes any standard bearers, 
and you can re-roll charge rolls for this unit if it 
includes any musicians.

FLY
Akhelian Ishlaen Guard can � y.

ABILITIES
Biovoltaic Barrier: � e biovoltaic energy produced 
by Fangmora Eels is channelled by Ishlaen Guard 
into a crackling luminescent energy � eld that 
protects them from harm. 

Ignore the Rend characteristic of attacks against 
this unit when making save rolls for this unit. 
In addition, this unit has a Save characteristic of 
3+ instead of 4+ if it made a charge move in the 
same turn.


