
Arbalétrier
Vous pouvez jouer cette unité en Soutien pendant votre tour.
Infligez à un Soldat adverse autant de points de dégât que d’unités situées 
dans votre réserve (incluant l’Arbalétrier utilisé en Soutien), soit un 
maximum de 5 si tous les emplacements de votre réserve sont occupés.
Le Leader adverse ne peut pas être ciblé par cet effet.

Cet effet n’est pas une attaque et ne permet donc pas de capturer l’unité 
adverse ciblée.

Barde
Vous pouvez jouer cette unité en Soutien pendant votre tour.

Choisissez une unité située dans la réserve adverse et placez-la sur 
la zone de bataille adverse, à l’emplacement libre de votre choix, en 

position verticale.
Cette unité ne peut pas être utilisée en Soutien s’il n’y a aucun 

emplacement libre sur la zone de bataille adverse.
Cet effet n’est pas un recrutement ; il est donc interdit d’intervertir des 

unités entre la réserve et la zone de bataille.

Odin
Vous pouvez jouer cette unité en Soutien pendant votre tour ou 

pendant le tour de votre adversaire, selon l’effet copié.
Au choix, appliquez l’effet de Soutien du Viking, 

de l’Arbalétrier, du Barde ou du Druide, même si cette unité 
ne se trouve pas dans votre armée.

Géant
Vous ne pouvez pas jouer cette unité en Soutien.

Il est possible que le Géant soit envoyé dans votre réserve par l’effet 
de Soutien d’une autre unité (par exemple, celui du Druide ou 

du Ninja) ou lors de la mise en place.

Viking
Vous pouvez jouer cette unité en Soutien pendant votre tour.

Augmentez vos attaques  de vos unités de 1 point par autre unité qui se 
trouve déjà en position horizontale dans votre zone de bataille.
Ainsi, l’effet de Soutien du Viking est inutile lors de la première attaque, 
car aucune autre unité ne se trouve déjà en position horizontale ; il accorde 
+1 point d’attaque lors la deuxième attaque, +2 lors de la troisième, 
et ainsi de suite.

Comme il n’y a que 6 emplacements par zone de bataille, le maximum 
est donc de 5 points d’attaque supplémentaires.

Ce bonus doit être appliqué lors du tour en cours et ne 
peut pas être reporté sur un tour ultérieur.

Druide
Vous pouvez jouer cette unité en Soutien pendant votre tour ou pendant le tour de 

votre adversaire.
Annulez l’effet de Soutien de l’unité que votre adversaire vient de poser dans 
sa réserve ; cette unité y reste, il a tenté un Soutien et a échoué. Ensuite, 
choisissez un Soldat situé dans le cimetière adverse et placez-le 
immédiatement dans sa réserve.
Après la résolution complète des effets du Druide, votre adversaire peut jouer 
une nouvelle unité en Soutien, identique ou non à celle dont l’effet a été annulé.

Cette unité ne peut pas être utilisée en Soutien s’il n’y a aucun Soldat dans 
le cimetière de votre adversaire ou s’il n’y a aucun emplacement libre dans 

sa réserve.
L’effet de Soutien du Druide ne peut pas être annulé.


