WARSCROLL

CRYPT FLAYERS

Monstrueux prédateurs des airs, les Crypt Flayers se groupent en vols d’ailes de cuir claquantes et de gueules béantes.
Les ennemis sont arrachés du sol par leurs attaques soudaines, déchiquetés par leurs griffes et leurs serres, tandis que
Pappel obsédant des Flayers 1ézarde l'esprit des survivants et qu’ils fuient le champ de bataille terrorisés.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Fearsome Battle Cry 10" 1 Voir Ci-dessous
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Piercing Talons and Claws 1" 4 4+ 3+ -1 1
DESCRIPTION
Une unité de Crypt Flayers se compose VOL Effroyable Cri de Guerre: Les Crypt
de 3 figurines ou plus. Ils prennent leur Les Crypt Flayers peuvent voler. Flayers émettent des cris si pergants qu’ils
envol avant de fondre du ciel en poussant peuvent paralyser ou tuer ceux qui les
un Effroyable Cri de Guerre (Fearsome entendent. Chaque figurine de I'unité peut
Battle Cry) et d’'embrocher I'ennemi avec APTITUDES effectuer une attaque d’Effroyable Cri de
leurs Serres et Griffes Perforantes (Piercing Frappe Empaleuse: Chaque fois qu'un Guerre a votre phase de tir. Pour ce faire,
Talons and Claws). jet de touche pour des Serres et Griftes choisissez une unité cible a 10" ou moins,
Perforantes donne 6, 'attaque a empalé puis jetez un dé, et ajoutez 1 au résultat.
CRYPT INFERNAL sa cible, et inflige une blessure mortelle Si le total est supérieur a la Bravery de
Le leader de cette unité est appelé au lieu de son Damage normal. l'unité choisie, elle subit autant de
Crypt Infernal. Il effectue 5 attaques blessures mortelles que la différence.

avec ses Serres et Griffes Perforantes.

DEATH, MORDANT, FLESH-EATER COURTS, CRYPT FLAYERS
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