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MORATHI, THE SHADOW QUEEN

Unter Morathis Aura der Schönheit liegt ein dunkles Geheimnis. Ihre wahre Gestalt ist die einer Monstrosität – ihr gewaltiger Schlangenkörper ist 
mit riesigen Flügeln gesegnet und wird von sich windenden Schlangen gekrönt. In ihrer Gestalt als Shadow Queen besitzt sie enorme Kra� , Gi� , das 
so stark ist, dass der kleinste Tropfen den mächtigsten Krieger in Augenblicken töten kann, und ihr Blick ist der Tod selbst.

BESCHREIBUNG
Morathi, the Shadow Queen, ist ein einzelnes Modell. 
Sie attackiert ihre Gegner mit dem magischen 
Speer  Heartrender, ihrem Envenomed Tail und den 
stechenden Bissen ihrer Crown of Serpents. Morathi, 
the Shadow Queen, trägt außerdem das Eiserne Herz 
des Khaine.

FLIEGEN
Morathi, the Shadow Queen, kann � iegen.

FÄHIGKEITEN
Monströse O� enbarung: Morathis Shadow-Queen-Mo-
dell wird nicht zu Beginn der Schlacht aufgestellt. Statt-
dessen wird es durch die Fähigkeiten Monströse Ver-
wandlung oder Enthüllte Wahrheit von Morathi, High 
Oracle of Khaine, aufgestellt.

Wenn sich Morathi verwandelt, wird ihr Modell als 
High Oracle of Khaine vom Schlachtfeld entfernt und 
ihr Shadow-Queen-Modell wird an der Stelle aufge-
stellt, wo sie sich vor ihrer Verwandlung befand. Mo-
rathis Shadow-Queen-Modell kann nur innerhalb von 3" 
um eine feindliche Einheit aufgestellt werden, wenn sich 
ihr Modell vor der Verwandlung innerhalb von 3" um 
diese Einheit befand. Wenn zu wenig Platz ist, um Mo-
rathi genau dort zu platzieren, wo sie vor ihrer Verwand-
lung stand, stell das Modell einfach so dicht wie möglich 
an dieser Stelle auf, wo genug Platz ist. Wenn Morathi, 
nachdem ihr Shadow-Queen-Modell aufgestellt wurde, 
weiter als 14" von der Stelle entfernt ist, an der sie vor ih-
rer Verwandlung stand, kann sie sich in der folgenden 
Bewegungsphase nicht bewegen.

Alle Verwundungen, die Morathi vor ihrer Verwand-
lung in ihrer Gestalt als High Oracle of Khaine zuge-

wiesen waren, werden auf ihre Shadow-Queen-Gestalt 
übertragen und dann verdoppelt. Wenn Morathi als 
High Oracle of Khaine beispielsweise 3 Verwundungen 
zugewiesen waren, bevor sie sich verwandelte, würde sie 
in ihrer Shadow-Queen-Gestalt mit bereits 6 ihr zuge-
wiesenen Verwundungen aufgestellt.

Beachte, dass sich Morathi während der Schlacht nicht 
in ihren früheren Aspekt zurückverwandeln kann – so-
bald sie die Shadow-Queen-Gestalt angenommen hat, 
bleibt sie für den Rest der Schlacht in dieser.

Wenn Morathi in ihrer Gestalt als High Oracle of Khai-
ne deine Generalin war, bleibt sie in ihrer Shadow-
Queen-Gestalt deine Generalin, verliert jedoch die Be-
fehlsfähigkeit Verehrung durch Blutvergießen.

Beachte auch, dass Morathi in ihrer Shadow-Queen-Ge-
stalt die Fähigkeiten Oberste Zauberin und Bezaubern-
de Schönheit verliert, die sie als High Oracle of Khaine 
hat und dass sie in ihrer Shadow-Queen-Gestalt weniger 
Zauber zu wirken und zu bannen versuchen darf.

Gaze of Morathi: Wenn ein Ziel vom Gaze of Morathi 
getro� en wird, wähle ein Modell in der Zieleinheit und 
wirf einen Würfel. Wenn das Ergebnis den Wounds-
Wert dieses Modells übertri�  , wird es getötet.

Das Eiserne Herz des Khaine: Morathi, the Shadow 
Queen, kann nicht geheilt werden, aber es können ihr in 
jedem Zug nicht mehr als 3 Verwundungen zugewiesen 
werden. Alle zusätzlichen Verwundungen und/oder töd-
lichen Verwundungen, die ihr im selben Zug zugewiesen 
werden, werden verhindert und haben keine Wirkung.

MAGIE
Morathi, the Shadow Queen, ist ein Wizard. Sie kann 
in deiner Heldenphase versuchen, einen Zauber zu wir-
ken, und sie kann in der gegnerischen Heldenphase ver-
suchen, einen Zauber zu bannen. Sie kennt die Zau-
ber Arkanes Geschoss, Mystischer Schild und Arnzipals 
schwarzes Grauen.

ARNZIPALS SCHWARZES GRAUEN
Wogend entsteht eine brodelnde schwarze Energiewolke. 
Rauchende Tentakel peitschen aus ihr hervor, um alle in 
der Nähe zu ergreifen.

Arnzipals schwarzes Grauen hat einen Zauberwert von 7. 
Wenn dieser Zauber erfolgreich gewirkt wird, wähle 
eine feindliche Einheit innerhalb von 18" um die Zaube-
rin, die für sie sichtbar ist, und wirf einen Würfel. Bei ei-
ner 1 erleidet diese Einheit 1 tödliche Verwundung, bei 
einer 2 oder 3 erleidet sie D3 tödliche Verwundungen 
und bei 4+ erleidet sie D6 tödliche Verwundungen.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Gaze of Morathi 6" 1 2+ See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Heartrender 2" ✹ 3+ 3+ -2 3
Crown of Serpents 1" 5 3+ 3+ - 1

Envenomed Tail 3" 1 3+ 3+ -2 ✹

9
12 4+

DAMAGE TABLE

Wounds Suffered Move Heartrender Envenomed Tail

0-2 14" 6 6
3-4 12" 5 D6
5-7 10" 4 D6
8-9 8" 3 D3
10+ 6" 2 D3

✹

KEYWORDS ORDER, AELF, DAUGHTERS OF KHAINE, MONSTER, HERO, WIZARD, MORATHI, THE SHADOW QUEEN
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MORATHI, THE SHADOW QUEEN
L’aura de beauté de Morathi cache un sombre secret. Sa forme véritable est monstrueuse – un immense corps reptilien doté d’ailes 
gigantesques et couronné de serpents grouillants. Sous cette forme, elle possède une force phénoménale, un venin si virulent que la 
moindre goutte peut tuer le plus grand guerrier en quelques instants, et son regard est une condamnation à mort.

DESCRIPTION
Morathi, the Shadow Queen est une � gurine 
individuelle. Elle attaque ses ennemis avec sa lance 
magique, Écorche-cœur (Heartrender), sa Queue 
Venimeuse (Envenomed Tail) et les morsures 
fulgurantes de sa Couronne de Serpents (Crown of 
Serpents). Même son Regard (Gaze of Morathi) est 
une arme redoutable. Morathi, the Shadow Queen 
emporte également le Cœur de Fer de Khaine.

VOL
Morathi, the Shadow Queen peut voler.

APTITUDES
Monstrueuse Révélation : La � gurine de Shadow 
Queen de Morathi n’est pas placée sur le champ de 
bataille au début de la partie. Au lieu de cela, elle 
est placée quand Morathi, High Oracle of Khaine 
utilise l’aptitude Monstrueuse Transformation ou 
La Vérité Révélée.

Quand Morathi se transforme, sa � gurine de 
High Oracle of Khaine est retirée du champ de 
bataille et sa � gurine de Shadow Queen est placée 
à l’endroit qu’elle occupait avant sa transformation. 
La � gurine de Shadow Queen de Morathi peut 
être placée à 3" ou moins d’une unité ennemie 
seulement si sa � gurine de High Oracle of Khaine 
était déjà à 3" ou moins de l’unité ennemie au 
moment de sa transformation. Si la place manque 
pour poser Morathi exactement où elle se tenait 
avant sa transformation, placez la � gurine 
aussi près que possible de sa position initiale. 
Si, après que sa � gurine de Shadow Queen a été 
placée, Morathi est à plus de 14" de sa position 
initiale, elle ne peut pas se déplacer à la phase de 
mouvement suivante.

Les blessures allouées à Morathi sous sa forme de 
High Oracle of Khaine avant sa transformation 
sont reportées sur sa forme de Shadow Queen 
puis doublées. Par exemple, si 3 blessures étaient 
allouées à Morathi sous sa forme de High Oracle 
of Khaine avant qu’elle se transforme, sa forme 
de Shadow Queen sera placée avec 6 blessures 
déjà allouées.

Notez que Morathi ne peut pas se transformer à 
nouveau pour retrouver son ancien aspect pendant 
la bataille – une fois qu’elle a pris sa forme de 
Shadow Queen, elle reste ainsi jusqu’à la � n de 
la bataille.

Si Morathi sous sa forme de High Oracle of Khaine 
était votre général, elle reste votre général sous sa 
forme de Shadow Queen, mais perd l’aptitude de 
commandement Vénération par le Sang.

Notez également que sous sa forme de Shadow 
Queen, Morathi perd les aptitudes Sorcière 
Suprême et Beauté Envoûtante de sa forme de High 
Oracle of Khaine, et qu’elle peut tenter de lancer et 
de dissiper moins de sorts sous sa forme de Shadow 
Queen.

Regard de Morathi : Si une cible est touchée par 
le Regard de Morathi, choisissez une � gurine 
de l’unité cible et jetez un dé. Si le résultat est 
supérieur à sa caractéristique Wounds, elle est tuée.

Le Cœur de Fer de Khaine : Morathi, the Shadow 
Queen ne peut pas être guérie, mais on ne peut 
pas lui allouer plus de 3 blessures pendant un 
même tour. Les blessures et/ou blessures mortelles 
supplémentaires qui lui sont allouées dans le même 
tour sont annulées et n’ont aucun e� et.

MAGIE
Morathi, the Shadow Queen est un Sorcier. Elle 
peut tenter de lancer 1 sort à votre phase des héros, 
et de dissiper 1 sort à la phase des héros adverse. 
Elle connaît les sorts Trait Magique, Bouclier 
Mystique et Horreur Noire d’Arnzipal.

HORREUR NOIRE D’ARNZIPAL
D’un nuage d’énergie noire tourbillonnante 
jaillissent des tentacules de fumée saisissant les 
malheureux à proximité.

Horreur Noire d’Arnzipal a une valeur de 
lancement de 7. S’il est lancé avec succès, choisissez 
une unité ennemie visible du lanceur et à 18" ou 
moins de lui, puis jetez un dé. Sur un résultat de 1, 
l’unité subit 1 blessure mortelle ; sur 2 ou 3, elle 
subit D3 blessures mortelles ; sur 4+, elle subit 
D6 blessures mortelles.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Gaze of Morathi 6" 1 2+ Voir ci-dessous
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Heartrender 2" ✹ 3+ 3+ -2 3
Crown of Serpents 1" 5 3+ 3+ - 1

Envenomed Tail 3" 1 3+ 3+ -2 ✹

9
12 4+

Tableau de Dégâts

Blessures Subies Move Heartrender Envenomed Tail

0-2 14" 6 6
3-4 12" 5 D6
5-7 10" 4 D6
8-9 8" 3 D3
10+ 6" 2 D3

✹

KEYWORDS ORDER, AELF, DAUGHTERS OF KHAINE, MONSTER, HERO, SORCIER, MORATHI, THE SHADOW QUEEN


