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MORATHI, HIGH ORACLE OF KHAINE
Morathi, das High Oracle of Khaine und oberste dunkle Zauberin, ist die Matriarchin der eifrigen Daughters of Khaine. Sie befehligt die arkanen 
Krä� e des Schattens. Ihre strahlende Schönheit kann Gegner hypnotisieren und lässt sie o� en für einen tödlichen Stoß von Heartrender, ihrem tref-
fend benannten Speer. Morathi ist die Königin der Irreführung und an ihr ist mehr, als auf den ersten Blick zu erkennen ist.

BESCHREIBUNG
Morathi, High Oracle of Khaine, ist ein einzelnes Mo-
dell. Sie attackiert ihre Gegner mit fegenden Schlägen 
ihrer Bladed Wings und mit Stichen mit ihrem magi-
schen Speer Heartrender. Sie trägt außerdem das Eiser-
ne Herz des Khaine.

FÄHIGKEITEN
Monströse Verwandlung: Zu Beginn deiner Helden-
phase kann sich Morathi in ihren monströsen  Aspekt 
verwandeln. Siehe die Warscroll Morathi, the Shadow 
Queen, für eine Beschreibung, wie sich  Morathi ver-
wandelt.

Enthüllte Wahrheit: Wenn Morathi verwundet wird, 
besteht eine Chance, dass sie ihren Zorn nicht länger zü-
geln kann und sich in ihren monströsen Aspekt verwan-
delt. Wirf zu Beginn deiner Heldenphase einen Würfel. 
Wenn das Ergebnis gleich oder niedriger als die Anzahl 
der Verwundungen ist, die Morathi momentan zugewie-
sen sind, verwandelt sie sich, wie es auf der Warscroll 
Morathi, the Shadow Queen, beschrieben ist.

Das Eiserne Herz des Khaine: Morathi, High Oracle of 
Khaine, kann nicht geheilt werden, aber es können ihr in 
jedem Zug nicht mehr als 3 Verwundungen zugewiesen 

werden. Alle zusätzlichen Verwundungen und/oder töd-
lichen Verwundungen, die ihr im selben Zug zugewiesen 
werden, werden verhindert und haben keine Wirkung.

Oberste Zauberin: Addiere 1 zu Zauber- und Bannwür-
fen, die für Morathi, High Oracle of Khaine, abgelegt 
werden. Verdoppele zusätzlich die Reichweite von Zau-
bern, die sie zu wirken versucht.

Bezaubernde Schönheit: Ziehe 1 von Tre� erwürfen für 
Attacken ab, die Morathi, High Oracle of Khaine, als 
Ziel haben.

MAGIE
Morathi, High Oracle of Khaine, ist ein Wizard. Sie 
kann in deiner Heldenphase versuchen, drei verschie-
dene Zauber zu wirken, und sie kann in der gegneri-
schen Heldenphase versuchen, zwei Zauber zu bannen. 
Sie kennt die Zauber Arkanes Geschoss, Mystischer Schild 
und Arnzipals schwarzes Grauen.

ARNZIPALS SCHWARZES GRAUEN
Wogend entsteht eine brodelnde schwarze Energiewolke. 
Rauchende Tentakel peitschen aus ihr hervor, um alle in 
der Nähe zu ergreifen.

Arnzipals schwarzes Grauen hat einen Zauberwert von 7. 
Wenn dieser Zauber erfolgreich gewirkt wird, wähle 
eine feindliche Einheit innerhalb von 18" um die Zaube-
rerin, die für sie sichtbar ist, und wirf einen Würfel. Bei 
einer 1 erleidet diese Einheit 1 tödliche Verwundung, bei 
einer 2 oder 3 erleidet sie D3 tödliche Verwundungen 
und bei 4+ erleidet sie D6 tödliche Verwundungen.

BEFEHLSFÄHIGKEIT
Verehrung durch Blutvergießen: Wenn Morathi, High 
Oracle of Khaine, deine Generalin ist, kannst du die-
se Fähigkeit einsetzen. Wenn du dies tust, wähle bis 
zu zwei befreundete Einheiten der Daughters of 
Khaine innerhalb von 14" um Morathi (du kannst Mo-
rathi selbst nicht wählen). Die gewählten Einheiten kön-
nen sofort schießen, als wäre gerade die Fernkampfpha-
se. Wenn beliebige der Einheiten innerhalb von 3" um 
eine feindliche Einheit sind, können sie alternativ aus-
gewählt werden, nachzurücken und zu attackieren, als 
wäre gerade die Nahkampfphase.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Heartrender 2" 3 3+ 3+ -1 D3
Bladed Wings 2" 6 3+ 3+ -1 1

6"

9
6 4+
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MORATHI, HIGH ORACLE OF KHAINE
Grand Oracle de Khaine et sorcière suprême des ténèbres, Morathi est aussi la matriarche des Daughters of Khaine. Les pouvoirs 
occultes de l’ombre lui obéissent. Sa beauté éblouissante peut hypnotiser ses adversaires, les exposant à une estocade fatale de sa lance 
Écorche-cœur. Morathi est la reine de la mysti� cation, son apparence est littéralement trompeuse.

DESCRIPTION
Morathi, High Oracle of Khaine est une � gurine 
individuelle. Elle attaque ses ennemis avec ses 
Ailes Lamées (Bladed Wings) et sa lance magique, 
Écorche-cœur (Heartrender). Elle emporte 
également le Cœur de Fer de Khaine.

APTITUDES
Monstrueuse Transformation : Au début de votre 
phase des héros, Morathi peut se changer en son 
aspect monstrueux. Reportez-vous au warscroll de 
Morathi, the Shadow Queen pour une description 
de la façon dont Morathi se transforme.

La Vérité Révélée : Si Morathi est blessée, il y a une 
chance qu’elle ne puisse plus contenir sa colère et se 
transforme en son aspect monstrueux. Jetez un dé 
au début de votre phase des héros. Si le résultat est 
inférieur ou égal au nombre de blessures allouées 
actuellement à Morathi, elle se transforme comme 
décrit dans le warscroll de Morathi, the Shadow 
Queen.

Le Cœur de Fer de Khaine : Morathi, High Oracle 
of Khaine ne peut pas être guérie, mais on ne peut 
pas lui allouer plus de 3 blessures pendant un 
même tour. Les blessures et/ou blessures mortelles 
supplémentaires qui lui sont allouées dans le même 
tour sont annulées et n’ont aucun e� et.

Sorcière Suprême : Ajoutez 1 aux jets de lancement 
et de dissipation pour Morathi, High Oracle of 
Khaine. En outre, doublez la portée des sorts 
qu’elle tente de lancer.

Beauté Envoûtante : Soustrayez 1 aux jets de 
touche pour les attaques qui ciblent Morathi, 
High Oracle of Khaine.

MAGIE
Morathi, High Oracle of Khaine est un Sorcier. 
Elle peut tenter de lancer trois sorts à votre phase 
des héros, et de dissiper deux sorts à la phase des 
héros adverse. Elle connaît les sorts Trait Magique, 
Bouclier Mystique et Horreur Noire d’Arnzipal.

HORREUR NOIRE D’ARNZIPAL
D’un nuage d’énergie noire tourbillonnante 
jaillissent des tentacules de fumée saisissant les 
malheureux à proximité.

Horreur Noire d’Arnzipal a une valeur de 
lancement de 7. S’il est lancé avec succès, choisissez 
une unité ennemie visible du lanceur et à 18" ou 
moins de lui, puis jetez un dé. Sur un résultat de 1, 
l’unité subit 1 blessure mortelle ; sur 2 ou 3, elle 
subit D3 blessures mortelles ; sur 4+, elle subit 
D6 blessures mortelles.

APTITUDE DE COMMANDEMENT
Vénération par le Sang : Si Morathi, High Oracle 
of Khaine est votre général, vous pouvez utiliser 
cette aptitude. Si vous le faites, choisissez jusqu’à 
2 unités Daughters of Khaine amies à 14" ou 
moins de Morathi (vous ne pouvez pas choisir 
Morathi elle-même). Ces unités peuvent tirer 
immédiatement comme s’il s’agissait de la phase de 
tir. À la place, si une unité choisie est à 3" ou moins 
d’une unité ennemie, elle peut être sélectionnée 
pour engager et attaquer comme s’il s’agissait de 
la phase de combat.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Heartrender 2" 3 3+ 3+ -1 D3
Bladed Wings 2" 6 3+ 3+ -1 1

6"

9
6 4+


