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KHINERAI LIFETAKERS
Die Khinerai Lifetakers stürzen aus niedrig hängenden Wolken herab. Sie sind Spezialisten für schnelle Attacken, elitäre Überfallkommandos, die in die 
Schlacht rasen, um Gegner mit ihren Barbed Sickles niederzumähen. Wenn sie die Gelegenheit haben, greifen die Khinerai Lifetakers feindliche Formationen 
an, die sich bereits im Kampf be� nden, und schlagen schnell zu, bevor sie aus dem Nahkampf 	 attern, um andere verwundbare Beute zu suchen.

BESCHREIBUNG
Eine Einheit Khinerai Lifetakers besteht aus 5 oder mehr 
Modellen. Sie sind mit Barbed Sickles und Herzste-
cher-Schilden ausgestattet. 

FLIEGEN
Khinerai Lifetakers können � iegen.

HARRIDYNN
Die Anführerin dieser Einheit ist eine Harridynn. Ad-
diere 1 zu den Tre� erwürfen für eine Harridynn.

FÄHIGKEITEN
Hinab in die Schlacht: Anstatt diese Einheit auf dem 
Schlachtfeld aufzustellen, kannst du sie zur Seite stellen 
und erklären, dass sie in der Höhe kreist. In einer beliebi-
gen deiner Bewegungsphasen kann sie in die Schlacht hi-
nabstoßen – stell die Einheit beliebig auf dem Schlacht-
feld auf, weiter als 9" von feindlichen Modellen entfernt. 
Dies ist für diese Bewegungsphase ihre Bewegung.

Kämpfen und zurückziehen: Wirf in deiner Nahkampf-
phase einen Würfel, nachdem diese Einheit alle ihre At-
tacken abgehandelt hat: bei 4+ kann die Einheit eine 
normale Bewegung von 6" wie in deiner Bewegungspha-
se durchführen, darf dabei aber nicht rennen.

Ge	 ügelter Tod: Addiere 1 zum Damage-Wert der 
 Barbed Sickles dieser Einheit, wenn sie im selben Zug 
eine Angri� sbewegung durchgeführt hat.

Herzstecher-Schild: In der Nahkampfphase haben Khi-
nerai Lifetakers einen Save-Wert von 5+. Zusätzlich 
durchbohrt eine Khinerai Lifetaker jedes Mal, wenn du 
in der Nahkampfphase einen Schutzwurf von 6 für ihre 
Einheit würfelst (nach Wiederholungswürfen, jedoch 
bevor Modi� katoren angewandt werden), das Herz ihres 
Angreifers mit ihrem Schild – die attackierende Einheit 
erleidet 1 tödliche Verwundung, nachdem sie alle ihre 
Attacken durchgeführt hat.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Sickle 1" 2 3+ 4+ - 1

14"

7
1 6+
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KHINERAI HEARTRENDERS
Die Khinerai Heartrenders sind schnell und gnadenlos, Räuber des Himmels, die das Schlachtfeld nach geeigneter Beute absuchen. Diese Aelf mit 
Fledermaus	 ügeln schießen aus der Höhe herab und setzen ihren Abschwung ein, um eine Salve Barbed Javelins loszulassen, bevor sie davonrasen, 
um Gegenfeuer zu vermeiden. Sollten sie ein Ziel nach ihrem Geschmack � nden, stürzen sie sich in den Kampf und stechen mit ihren Javelins und 
Herzstecher-Schilden zu.

BESCHREIBUNG
Eine Einheit Khinerai Heartrenders besteht aus 5 oder 
mehr Modellen. Sie sind mit Barbed Javelins und Herz-
stecher-Schilden ausgestattet. 

FLIEGEN
Khinerai Heartrenders können � iegen.

SHRYKE
Die Anführerin dieser Einheit ist eine Shryke. Addiere 1 
zu den Tre� erwürfen für eine Shryke.

FÄHIGKEITEN
Hinab in die Schlacht: Anstatt diese Einheit auf dem 
Schlachtfeld aufzustellen, kannst du sie zur Seite stellen 
und erklären, dass sie in der Höhe kreist. In einer beliebi-
gen deiner Bewegungsphasen kann sie in die Schlacht hi-
nabstoßen – stelle die Einheit beliebig auf dem Schlacht-
feld auf, weiter als 9" von feindlichen Modellen entfernt. 
Dies ist für diese Bewegungsphase ihre Bewegung.

Werfen und zurückziehen: Wirf in deiner Fernkampf-
phase einen Würfel, nachdem diese Einheit alle ihre At-
tacken abgehandelt hat: bei 4+ kann die Einheit eine 
normale Bewegung von 6" wie in deiner Bewegungspha-
se durchführen, darf dabei aber nicht rennen.

Tod von oben: Diese Einheit kann auch dann schießen, 
wenn sie im selben Zug gerannt ist. Verbessere zusätz-
lich in der Fernkampfphase den Rend-Wert der Barbed 
Javelins dieser Einheit auf -2, wenn sie im selben Zug auf 
dem Schlachtfeld aufgestellt wurde.

Herzstecher-Schild: In der Nahkampfphase haben Khi-
nerai Heartrenders einen Save-Wert von 5+. Zusätzlich 
durchbohrt eine Khinerai Heartrender jedes Mal, wenn 
du in der Nahkampfphase einen Schutzwurf von 6 für 
ihre Einheit würfelst (nach Wiederholungswürfen, je-
doch bevor Modi� katoren angewandt werden), das Herz 
ihres Angreifers mit ihrem Schild – die attackieren-
de Einheit erleidet 1 tödliche Verwundung, nachdem sie 
alle ihre Attacken durchgeführt hat.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Javelin 12" 1 3+ 3+ -1 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Javelin 2" 1 4+ 4+ -1 1

14"

7
1 6+
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KHINERAI LIFETAKERS
Fondant à travers les nuages bas, les Khinerai Lifetakers sont des spécialistes des attaques rapides et des embuscades qui plongent dans 
la bataille pour faucher l’ennemi avec leurs armes barbelées. Si elles en ont l’opportunité, elles étrilleront les formations ennemies déjà 
engagées en mêlée, frappant vite avant de s’envoler à nouveau en quête d’autres proies vulnérables.

DESCRIPTION
Une unité de Khinerai Lifetakers se compose 
de 5 � gurines ou plus. Elles sont équipées 
de Faucilles Barbelées (Barbed Sickles) et 
de Boucliers Perce-cœur.

VOL
Les Khinerai Lifetakers peuvent voler.

HARRIDYNN
Le leader de cette unité est une Harridynn. 
Ajoutez 1 aux jets de touche pour une Harridynn.

APTITUDES
Plongeon dans la Bataille : Au lieu de placer 
cette unité sur le champ de bataille, vous pouvez 
la mettre de côté et dire qu’elle vole en cercle. À 
n’importe laquelle de vos phases de mouvement, 
elle peut plonger dans la bataille – placez l’unité sur 
le champ de bataille à plus de 9" de toute � gurine 
ennemie. Il s’agit de son mouvement pour cette 
phase de mouvement.

Choc et Volte-face : À la phase de combat, après 
que cette unité a e� ectué toutes ses attaques, 
jetez un dé : sur 4+, elle peut faire un mouvement 
normal de 6" comme s’il s’agissait de votre phase 
de mouvement, mais elle ne peut alors pas courir.

La Mort Vient du Vent : Ajoutez 1 à la 
caractéristique Damage des Faucilles Bargelées 
de cette unité si elle a e� ectué un mouvement de 
charge au même tour.

Bouclier Perce-cœur : À la phase de combat, les 
Khinerai Lifetakers ont une caractéristique Save 
de 5+. En outre, chaque fois qu’un jet de sauvegarde 
pour cette unité donne 6 à la phase de combat 
(après les relances, mais avant d’appliquer les 
modi� cateurs), une Khinerai Lifetaker perce le 
cœur de son assaillant avec son bouclier – l’unité 
attaquante subit 1 blessure mortelle après avoir 
e� ectué toutes ses attaques.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Sickle 1" 2 3+ 4+ - 1

14"

7
1 6+
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KHINERAI HEARTRENDERS
Les Khinerai Heartrenders sont rapides et impitoyables, des prédateurs aériens scrutant le champ de bataille en quête de proies. Ces 
aelfs ailées frappent du ciel, utilisant leur élan pour lâcher une volée de javelines barbelées avant de dévier pour éviter les tirs de riposte. 
Si elles trouvent une cible à leur goût, elles plongent dans la mêlée pour frapper avec leurs javelines et leurs boucliers perce-cœur. 

DESCRIPTION
Une unité de Khinerai Heartrenders se compose 
de 5 � gurines ou plus. Elles sont équipées 
de Javelins Barbelées (Barbed Javelins) et 
de Boucliers Perce-cœur.

VOL
Les Khinerai Heartrenders peuvent voler.

SHRYKE
Le leader de cette unité est une Shryke. Ajoutez 1 
aux jets de touche pour une Shryke.

APTITUDES
Plongeon dans la Bataille : Au lieu de placer 
cette unité sur le champ de bataille, vous pouvez 
la mettre de côté et dire qu’elle vole en cercle. À 
n’importe laquelle de vos phases de mouvement, 
elle peut plonger dans la bataille – placez l’unité sur 
le champ de bataille à plus de 9" de toute � gurine 
ennemie. Il s’agit de son mouvement pour cette 
phase de mouvement.

Volée et Volte-face : À votre phase de tir, après que 
cette unité a e� ectué toutes ses attaques, jetez un dé : 
sur 4+, elle peut faire un mouvement normal de 6" 
comme s’il s’agissait de votre phase de mouvement, 
mais elle ne peut alors pas se replier ni courir.

La Mort Vient du Ciel : Cette unité peut tirer 
même si elle a couru au même tour. En outre, à la 
phase de tir, la caractéristique Rend des Javelines 
Barbelées de cette unité passe à -2 si elle a été 
placée sur le champ de bataille au même tour.

Bouclier Perce-cœur : À la phase de combat, les 
Khinerai Heartrenders ont une caractéristique 
Save de 5+. En outre, chaque fois qu’un jet de 
sauvegarde pour cette unité donne 6 à la phase de 
combat (après les relances, mais avant d’appliquer 
les modi� cateurs), une Khinerai Heartrender perce 
le cœur de son assaillant avec son bouclier – l’unité 
attaquante subit 1 blessure mortelle après avoir 
e� ectué toutes ses attaques.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Javelin 12" 1 3+ 3+ -1 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Barbed Javelin 2" 1 4+ 4+ -1 1

14"

7
1 6+


