KHINERAI HEARTRENDERS

Les Khinerai Heartrenders sont rapides et impitoyables, des prédateurs aériens scrutant le champ de bataille en quéte de proies. Ces
aelfs ailées frappent du ciel, utilisant leur élan pour licher une volée de javelines barbelées avant de dévier pour éviter les tirs de riposte.
Si elles trouvent une cible a leur goit, elles plongent dans la mélée pour frapper avec leurs javelines et leurs boucliers perce-cceur.

DESCRIPTION

Une unité de Khinerai Heartrenders se compose
de 5 figurines ou plus. Elles sont équipées

de Javelins Barbelées (Barbed Javelins) et

de Boucliers Perce-cceur.

VOL
Les Khinerai Heartrenders peuvent voler.
SHRYKE

Le leader de cette unité est une Shryke. Ajoutez 1
aux jets de touche pour une Shryke.
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APTITUDES

Plongeon dans la Bataille: Au lieu de placer

cette unité sur le champ de bataille, vous pouvez

la mettre de coté et dire qu'elle vole en cercle. A
n’importe laquelle de vos phases de mouvement,
elle peut plonger dans la bataille - placez I'unité sur
le champ de bataille a plus de 9" de toute figurine
ennemie. Il s’agit de son mouvement pour cette
phase de mouvement.

Volée et Volte-face: A votre phase de tir, aprés que
cette unité a effectué toutes ses attaques, jetez un dé:
sur 4+, elle peut faire un mouvement normal de 6"
comme s'il s'agissait de votre phase de mouvement,
mais elle ne peut alors pas se replier ni courir.

G, AT Range T Aacle ( TolHit. To Woundl Rend’ Damage
Barbed Javelin 12" 1 3+ 3+ -1 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Barbed Javelin 2% 1 4+ 4+ -1 1
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La Mort Vient du Ciel: Cette unité peut tirer
méme si elle a couru au méme tour. En outre, a la
phase de tir, la caractéristique Rend des Javelines
Barbelées de cette unité passe a -2 si elle a été
placée sur le champ de bataille au méme tour.

Bouclier Perce-cceur: A la phase de combat, les
Khinerai Heartrenders ont une caractéristique
Save de 5+. En outre, chaque fois qu’un jet de
sauvegarde pour cette unité donne 6 a la phase de
combat (apres les relances, mais avant d’appliquer
les modificateurs), une Khinerai Heartrender perce
le coeur de son assaillant avec son bouclier - I'unité
attaquante subit 1 blessure mortelle apreés avoir
effectué toutes ses attaques.




