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Ein turbulenter KinderspaB for
2-5 besonders junge Bratwurnfreunde M@ ﬂ@

Hahn Haralds neue Héc Mac-Bude wird von coolen Jungvégeh nur so umschwdérmt. Hier gibt es
Leckerbissen, die Kindergaumen hoher schnalzen lassen. Junghihner, die es schaffen, sich die leckersten
Zutaten far kunterbunte Burger zusammenzuwirfeln, bekommen sogar noch eine leckere Bratwurm-
portion oben drauf und werden Wurmkénig des Tages.

] Doch was ist das? Kaum hat man den Teller voll, interessieren sich schon die besten Freunde fir das,
was oben dradf liegt ..
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Spielablauf

In der Tischmit te legt ihr alle 12 Bratwurmportionen in aufsteigender Zahlenfolge nebeneinander aus.
Diese Reihe ist der .Bratwurmgril”.

Oben auf jeder Portionsteht eine Zahl Sie zeigt dir, wie viele Leckereien du sammeln musst, um diese
Portion zu bekommen.
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Unten auf jeder Bratwurmportion kannst du sehen, wie viele Bratwirmer sie
enthalt. (Je mehr, desto besser...) éj
Bist du der Kleinste Spieler? Dann nimmst du die Warfel und beginnst

9 das Spiel. Danach spielt ihr reihum weiter.
= Wenn du am Zug bist, versuchst du eine Bratwarmportion vom Grill @ : l & :
v oder von einem Mitspieler zu bekommen. Dazu brauchst du aber @A TN
mindestens einen Warfel, der einen Wurm zeigt, denn ohne Wurm gibt’s \‘
leider NICHTS!

Jetzt wirfelst du erstmal mit allen 6 Warfeln. Schau Dir an, welche Leckereien du gewirfelt hast.
Such dir eine davon aus und lege alle Wirfel vor dir ab, die diese Leckerei zeigen
(also beispielweise alle Giirkchen).
4 Mit den anderen Warfeln darfst du weiterwirfein. Aus diesem Wurf legst du nun alle Wirfel einer
anderen Leckerei vor dir ab und darfst mit den verbliebenen Wirfeln weiterwiirfeln,
Leckereien, die du vor dir ablegst, zéhist du immer gleich zusammen.
Besonders toll sind dabei Brétchen, weil sie aus zwei Hélften bestehen und deshalb doppeH’ zdhlen.
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r Du wiirfelst so lange weiter bis... \ @ l
] ... dir dein Engebnis genigt, so dass du freiwillig aufhorst 6 YA
- (> Beispiel A) oder bis -
.. du alle 6 Warfel oder alle 5 Leckereien vor dir abgelegt hast R (g\
=& (> Beispiel B+C) oder bis o )) \' 1
. :; .. dubei einem Wurf nur Leckereien wiirfelst, die bereits vor dir
o liegen (-> Beispiel D). Beispiel: Drei Girkchen, ein Warmund ein Brétchen
28hlen zusammen 6 Punkte, weil das Brétchen
doppelt (2 Punkte) z&hlit.
Du bekommst anschiieBend eine Bratwurmportion vom Gril, wenn das zusammengezéhite Ergebnis deiner abgelegten
Wirfel dafir ausreicht und mindestens ein Warm dabei ist. Du nimmst dir vom Gril eine Bratwarmportion, auf der
die Zahl draufsteht, die der Menge deiner abgelegten Leckereien entspricht.
Beiapiel A: Du hast aus deinem ersten Wurf zwei Girkchen (1) und n
aus denem zweiten Wurf zwei Brotchen vor dir abgelegt (2). Das sind 9&.
6 Punkte. Weil aber noch kein Wurm dabei ist, musst du mit denbeiden q \J-J
=X dbrigen Warfel weiter wiirfeln, um ene Bratwurmportion zu erhalten. &
3 Zum Glick ist beim folgenden Wurf ein Wurm dabei (3). Du legst ihn vor
{‘: dir ab und hast jetzt 7 Punkte. Dukannst also aufhoren zu wirfeln
und dir eine Bratwurmportion nehmen, auf der eine .. 7" drauf ist. 3) ) 1 4 D) 1
Falls du mochtest, kannst du aber mit dem letzten Wiirfel auch ein ﬁ 5)
weiteres Mal wiirfeln, um eine Bratwarmportion mit dem Wert 8" zu ; .
erhaiten. Dazumusst du jetzt Kase (%) oder Ketchupflasche wirfeln. ) J
Beiapiel B: Du hast drei Giirkchen Beiapiel C: Du hast je eine(n) Warm,
vor dir abgelegt. Nun wiirfelst du Kase, Ketchupflasche, Gurke, Brot-

mit den dbrigen drei Warfeln drei ) chen vor dir abgelegt. Esist zwar
Ketchupflaschen. Weil du diese \‘3 noch ein Wirfel dbrig, aber es ist
ebenfalls vor dir ablegen musst, (5) - unmOglich damit etwas 2u wiirfeln,
bleiben keine Wirfel mehr dorig, . \) —y) Wos noch nicht vor dir liegt. Deinem
um weiter za wirfeln. Dein Zug ")) \) Wirfelengebnis enfsprechend,
andat Wail At kadne Winman uan anhritet A aina Bl mmenrniirtn
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A turbulent
children’s sport for 2-5 particularly
young roast worm friends @

oy Rooster Ronny's new Hac Mac booth is idolized by lots of cool, young birds. Here, they find delicacies
\ that stir up ang kid's palate. I a young chicken manages to dice the tastiest ingredients for the crazy
burgers, it will not only receive an extra roast worm topping, but wil also become
“Worm King of the Day".
1 But what's that? You have hardy filed your plate and your best friends are already starting to show i
interest in your delicacies ...

- Course of the Game

G Place all 12 roast worm tiles side by side in an ascending sequence of numbers in the midde of the table. 3‘
2 This row is the “roast worm grill". ¢
H 2
3 The upper part of each tile shows anumber which indicates the amount of delicacies you need to N
collect to receive this tile. i
On the lower part you can see how many roast worms this tile
7 contains. (The more, the better...)
3= Are you the smallest plager? Then take the dice and start the game. A\ I
1 Afterwands, you play in a clockwise order. @
- On your turn, try o get one roast worm tile from the grill or GT ’ l 0
- from another player. In order to do so, you need to have at QA .
least one dice showing a worm—without a worm, you miss out!
Just start now by rolling all 6 dice. Take a look at which delicacies you have rolled. Choose one of them
and lay all the dice aside that show that delicacy (e.g. all cucumbers).
Afterwards, you may roll the other dice once more. From that roll, you lay aside all dice showing
another delicacy. You may then continue and roll the remaining dice.
Always add up all delicacies you place in front of you. The buns are especially nice since they consist of
two halves and therefore count twice.
\ 1
r You continue rolling the dice unfil... pR|
) ... you are satisfied with your resdt and finish your turn 6 \ / o
volntanily (-> Example A) op antil 3
... you have placed aside either all § dice or all 5 delicacies ;,‘ a,,i: :
. (> Example B+ C) or antil ' ' \' 1 -
: .. you just rolled only delicacies that you have placed {
aside already (> Example D). Example: Adding up 3 cucumbers, 1 worm, and e
1 bun equal 6 points and not 5, as the bun -
counts twice (2 points). w

Afterwards, you receive one roast worm tile from the gril, presuming that the added-up reslt of the dice you laid
aside is enough and contains at least one worm. From the gril, you take the roast worm tile showing the number
that equals the amount of delicacies you have laid aside.

Example A: You have placed aside two cucumbers from your

first roll (1) and two buns from your second roll (2). That is N J

a sum of 6 points. However, as the result does not contain ‘ ;'&]
any worms, you have to continue by rolling the remaining dice "

to receive a roast worn tile. You are lucky, the following roll

features a worm (3). You place it in front of you and now have
1 points. Thereby, you may finish your turn and take aroast  3) |

wornm tile that shows a “#". If you would like to, you may of 3 @
coarse roll the remaining dice once more in order to get a )‘}
roast worm tile with a value of “8". That reqgires that you \\_ﬁ) J
now either roll a cheese (¥) or a ketchup bottle.
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Example B: You have laid aside Example C: You have placed

A three cucumbers. Now gour roll aside one worm, cheese, i

: with the remaining dice results ketchup bottle, cucumber, and :
in three ketchup bottles. Since ) u bun. There is one dice leff, {

you have to place aside those €/ - though, but it is impossible to
as well, there are no dice left g 9;: roll anything you haven't laid




