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Les Invocateurs sont des tisseurs d’esprits qui mettent leur don au 
service du peuple libre du continent. C’est sur l’Ile de Thule, plus 

connue sous le nom d’Île aux Invocations, que les Novices présentant 
ce don apprennent à devenir des Invocateurs. Dans les temps reculés 

où les humains n’étaient que des esclaves des Anciens, cette Ile était un 
portail reliant Montgarde et les Mondes Anciens. 

Lors de la Grande Révolte, les premiers Invocateurs ont conduit les 
humains dans la bataille qui a permis de repousser les Anciens aux 

confins de leur territoire. Au prix d’un énorme sacrifice, les Invocateurs 
ont alors fermé le Portail de l’Ile de Thule. La multitude qui a péri lors 

de ce combat expliquerait pourquoi l’énergie des esprits demeure si 
abondante sur l’Ile. 

Capables d’absorber l’énergie des esprits et de l’utiliser pour invoquer 
des créatures étranges, les Invocateurs parcourent le pays pour porter 

assistance à ceux qui en ont besoin, déjouer les attaques extérieures, 
repousser les bêtes sauvages, et – leur plus importante tâche – siphonner 

l’énergie des esprits là où elle jaillit. En effet, lorsqu’une quantité 
importante d’énergie commence à affleurer, elle forme un Puit, un 
portail vers les Mondes Anciens, où des monstres et des créatures 

surhumaines sont aux aguets, prêts à prendre à nouveau possession de 
Montgarde et réduire les humains en esclavage.

Vous êtes un Novice sur l’Ile aux Invocations et vous allez être soumis au rite de 
passage, au cours duquel vous aurez à prouver que vous avez le contrôle total de 
vos créatures. Pour cela, vous devrez vous montrer à la fois fin stratège et efficace 
au combat ; mais vous devrez aussi faire la preuve de votre capacité à absorber de 
grandes quantités d’énergie des esprits. C’est seulement après avoir démontré que 
vous maîtrisez ces trois domaines, que vous aurez le droit d’aller sur le continent en 
tant qu’Invocateur.2
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L’ILE, SES COMPOSANTS ET SES CREATURES
Le plateau de l’Ile aux Invocations se présente comme suit 

COMPOSANTS

 CREATURES

Piste d’énergie

Energies de départ

Changeurs d’énergie

Ordre de jeu

Compteur de tours

Territoire

Bonus d’énergie d’un territoire

Point d’invocation

Compteur d’énergie

x4 x4x1 x4

x9 x9x3 x3x1 x1

Créatures d’eau Créatures de la terre

Créatures des boisCréatures de métal

Rune de voyage Ordre de jeu Dé à six faces
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INSTALLATION

PHASES DE JEU

BUT DU JEU

Sélectionnez le plateau de jeu pour 2 ou pour 3-4 joueurs.

Chaque joueur choisit un ensemble de jetons comprenant 1 Wyrm, 3 Trolls, 9 Sprites, 
1 compteur d’énergie et 1 jeton qui définit l’ordre de jeu.

Chaque joueur place son compteur d’énergie sur le plateau au niveau 5 de la piste 
d’énergie.

L’ordre de jeu est défini par les joueurs ou aléatoire; une fois qu’il est décidé, chacun 
pose son jeton sur la case correspondante de la piste d’ordre de jeu.

Placez la Rune de voyage au niveau “1” sur le compteur de tours.

La piste d’ordre de jeu indique l’ordre des joueurs à chaque tour. Pendant les 
phases de Ravitaillement, l’ordre de jeu est réordonné en fonction des niveaux 

d’Energie de chaque joueur, ce qui veux dire que l’ordre de jeu peu changer à chaque 
tour.

Lors des tours de table successifs, les joueurs accumulent le plus possible de réserve 
d’énergie des esprits. C’est le premier qui atteint 36 points d’énergie ou celui qui a 
accumulé le plus d’énergie au terme du tour de table final qui remporte la partie. 

Chaque tour comprend 3 phases.

La phase d’invocation, pendant laquelle vous dépensez de l’énergie pour amener des 
créatures sur le plateau.

La phase d’action, pendant laquelle vous déplacez les créatures qui sont sur le plateau 
et vous menez des attaques. 

La phase de ravitaillement, pendant laquelle vous ajustez de l’énergie pour le tour 
suivant, vous réactivez vos créatures et vous redéterminez l’ordre des joueurs. 
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INVOCATION

Si un joueur n’a pas de Wyrm ou n’a pas l’énergie requise, il 
ne peut invoquer de Wyrm pour ce tour.

Si un joueur invoque un ou plusieurs Trolls, ils ne peuvent 
pas être placés sur des positions adjacentes. Si un joueur n’a 
pas de Troll ou n’a pas l’énergie requise pour l’invocation, il 

ne peut invoquer de Trolls pour ce tour.

Si un joueur invoque un ou plusieurs Sprites, ils ne peuvent 
pas être placés sur des positions adjacentes. Si un joueur n’a 
pas de Sprites ou n’a pas l’énergie requise pour l’invocation, 

il ne peut invoquer de Sprites pour ce tour.

Dans la phase d’invocation, chaque joueur l’un après l’autre invoque une combinaison 
de Wyrms, Trolls et Sprites.

Chacun son tour, les joueurs peuvent ensuite 
invoquer un ou plusieurs Troll(s).

Pour invoquer un Troll, chaque joueur:

- Recule son compteur d’énergie de 3 points sur la piste 
d’énergie.

- Place leur Troll (face active) sur un point d’invocation 
vacant.

Chacun son tour, les joueurs peuvent enfin invoquer 
un ou plusieurs Sprite(s).

Pour invoquer un Sprite, chaque joueur:

- Recule son compteur d’énergie d’1 point sur la piste 
d’énergie .

- Place leur Sprite (face active) sur un point d’invocation 
vacant.

Chacun son tour, les joueurs peuvent d’abord 
invoquer leur Wyrm. Pour ce faire, chaque joueur :

- Recule son compteur d’énergie de 5 points sur la piste 
d’énergie.

- Place leur Wyrm (face active) sur un point d’invocation 
vacant.
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 ACTIONS

DEPLACEMENTS

Wyrms

Dans la phase d’Actions, les joueurs doivent activer leurs créatures selon l’ordre suivant:

Chaque Action peut être utilisée pour se déplacer ou pour combattre. On peut combiner 
déplacements et combats comme on le souhaite, pour autant que le nombre total de ces 
Actions reste dans la limite du nombre d’Actions imposée pour cette créature.  

Les points d’invocations sont connectés par des chemins visibles sur le plateau. Toute 
créature peut utiliser une Action pour se déplacer vers un point adjacent disponible. 
Une créature peut aussi se déplacer au-dessus de points occupés par des créatures 
appartenant au même joueur. Dans ce cas, le déplacement se termine sur un point 
d’invocation inoccupé et la créature dépense 1 Action par point d’invocation « survolé 
». Par conséquent, si la créature n’a pas assez d’Actions possibles pour terminer son 
déplacement et aboutir sur un point d’invocation inoccupé, celui-ci ne peut pas avoir 
lieu. 

Une créature ne peut jamais se déplacer au-dessus de créatures d’un camp adverse.

Les Wyrms peuvent se déplacer d’une 
façon particulière. En effet, un joueur peut 
utiliser un point d’énergie pour échanger 
la position de son Wyrm avec celle d’une 
autre de ses créatures située sur un point 
adjacent, sans pour autant que cela compte 
comme une Action. On peut effectuer de 
tels « échanges de places » par un Wyrm 
autant de fois que souhaité lors de la phase 
d’Activation des Wyrms, en dépensant un 
point d’énergie pour chaque échange.

Le nombre d’Actions que peut 
mener une créature est indiqué dans 
le coin supérieur gauche de chaque 

jeton.

Chacun son tour, chaque joueur peut mener jusqu’à 2 Actions avec son Wyrm.

Chacun son tour, chaque joueur peut mener jusqu’à 3 Actions avec chacun de 
ses Trolls. Un joueur doit d’abord terminer d’activer un Troll (et retourner le jeton 
face inactive), avant d’activer un nouveau Troll.

Chacun son tour, chaque joueur peut mener 1 Action avec chacun de ses Sprites. 
Un joueur doit d’abord terminer d’activer un Sprite (et retourner le jeton face 
inactive), avant d’activer un nouveau Sprite.
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 COMBATS
Toute créature peut utiliser une Action pour combattre la créature d’un autre joueur 
situé sur un point d’invocation adjacent. Pour effectuer un combat, il faut:

Lancez un dé à 6 faces (d6) et additionnez le résultat au Bonus d’attaque de la créature.

Si le total correspond ou dépasse la valeur de Défense de la créature attaquée, cette 
dernière est retirée du plateau et la créature attaquante se déplace vers le point 
d’invocation laissé vacant.

Si le total est inférieur à la valeur de Défense de la créature attaquée, l’attaque a échouée 
et les deux créatures restent sur place.

Bonus d’attaque Défense
Cas particulier des Sprites
Contrairement aux Wyrms et aux Trolls, les Sprites n’ont pas de valeur de Défense fixe. 
Quand un Sprite est attaqué, sa valeur de Défense est déterminée par un lancer de dé à 6 
faces d6 (par le joueur possédant le Sprite), auquel on ajoute 1 point pour chaque Sprite 
supplémentaire présent sur le même territoire.

 RETRAIT D’UNE CREATURE
Quand vous retirez la créature d’un camp adverse du plateau de jeu, vous obtenez un certain 
nombre de points d’énergie, que l’on reporte en déplaçant son compteur d’énergie: 

- 3 points d’énergie pour un Wyrm retiré 

- 2 points d’énergie pour un Troll retiré

- 1 point d’énergie pour un Sprite retiré

Les créatures retirées du plateau sont rendues à leur joueur et peuvent être utilisées à 
nouveau au tour suivant.

Le Bonus d’attaque d’une créature est indiqué dans le coin inférieur gauche du 
jeton. La valeur de Défense est indiquée dans le coin inférieur droit du jeton.

Exemple: 
John utilise une action du Troll pour attaquer le Sprite de Sarah. Il lance un d6 et obtient 4. 
Il additionne +2 de bonus d’attaque pour obtenir un total de 6.

Sarah doit maintenant lancer un d6 car la créature attaquée est un Sprite. Elle obtient aussi 
un 4. Elle a trois autres Sprites sur le même territoire où se trouve le Sprite, donc elle ajoute 3 
à son lancer pour obtenir un total de 7.

L’attaque de John a échouée cette fois-ci puisqu’il n’a pas détruit les défenses du Sprites. Mais 
puisqu’il a deux actions possibles, il peut choisir d’attaquer de nouveau.
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 RAVITAILLEMENT

 ENERGIE

Chacun son tour, les joueurs ajustent leur total d’énergie sur la base du changeur 
d’énergie comme indiqué sur la piste d’énergie:

- Un joueur ayant 9 points d’énergie ou moins, gagne 5 points d’énergie.

- Un joueur ayant entre 10 et 18 points d’énergie gagne 3 points d’énergie.

- Un joueur ayant entre 24 et 29 points d’énergie perd 3 points d’énergie.

- Un joueur ayant entre 30 et 35 points d’énergie perd 5 points d’énergie.

Dans la phase de ravitaillement, les joueurs ajustent leur énergie, réactivent leurs 
créatures et déterminent l’ordre des joueurs pour le tour suivant.

 Modification de l'énergie

Chacun son tour, les joueurs gagnent un 
point d’énergie pour chaque Sprite présent 
sur un territoire ne comptant des créatures 
d’aucun camp adverse.

Capacités particulières des Sprites

Chacun son tour, les joueurs dont les créatures 
occupent tous les points d’invocation d’un 
territoire gagnent l’équivalent en points 
d’énergie au Bonus d’énergie indiqué sur le 
plateau pour ce territoire. Ceux-ci varient 
entre 1 et 3 points d’énergie. 

Bonus de domination

REACTIVER LES CREATURES
Retournez toutes les créatures sur le plateau pour qu’elles aient la face active.

Jeton face activeJeton face inactive
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Redéfinissez l’ordre de jeu, de sorte que le joueur ayant le moins de points d’énergie 
soit le premier à jouer au tour suivant, l’avant-dernier sera le deuxième à jouer, etc. 
Si plusieurs joueurs partagent la même position sur la piste d’énergie, le joueur qui 
jouaient le plus tard dans le tour précédent sera celui qui jouera le plus tôt au prochain 
tour.

 ORDRE DE JEU

Déplacez la Rune de Voyage 
jusqu’à la case suivante sur le 
compteur de tour et commencez 
le tour suivant.

 FIN D’UN TOUR 

Exemple: 
John et Sarah sont à la première position au prochain tour. John était 
second au tour actuel et Sarah quatrième. Donc Sarah passe à la 
première position au prochain tour, et John en second.
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 FIN DE PARTIE 

REMERCIEMENTS

Le jeu se termine quand :

Soit un joueur atteint ou dépasse les 36 points d’énergie ; dans ce cas, il gagne 
immédiatement la partie et obtient le statut d’Invocateur. Le jeu se termine 
immédiatement, même si le tour de jeu n’est pas terminé (et donc même si un autre 
joueur s’apprêtait à atteindre ou à dépasser les 36 points d’énergie).

Soit c’est le dernier tour*. Au terme de ce tour, c’est le joueur ayant le plus de points 
d’énergie qui l’emporte. Toutefois, il n’obtient pas le grade d’Invocateur. Si plusieurs 
joueurs ont autant de points d’énergie, le gagnant est celui ayant joué le plus tard 
lors du tour final.

*Une partie compte normalement 6 tours de jeu. Un septième tour est optionnel pour 
les parties à 3-4 joueurs ; pour cela, les joueurs auront dû se mettre d’accord avant le 
début de la partie.

Design de jeu par Robbie Munn
Illustrations par Simon Holland www.simonhollandart.co.uk

Règles du jeu par Robbie Munn & Filip Falk Hartelius
Traduction française par Axelle Grünberger & Xavier Cheney
Conception graphique par Sebastian Koziner (OK Art Studio)

Tout les droits reviennent à  Robbie Munn : www.peculiarity.co.uk

De nombreuses personnes formidables ont contribué à donner vie à l'île aux Invocations, 
ils ont été une grande source d'encouragement : Ani Pants, Mark Sosbe, Indigo Roth, Red 
Thunder, Fred the Wise, Steve & Darren, Caezar, Mike, Andrew, Kevin, Rory, Laurence, Or, 

The 45's, the many fantastic play testers and The Collector : Nenatechae Mars
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Exemple: 
John et Sarah sont à égalité avec 27 Energies. Au tour final, 
John était second et Sarah troisième. C'est donc Sarah qui 

gagne la partie.
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Dooren, Helen Febrie, Thomas & Haley Drusen, Nah, Ian McFarlin, James Perkins, Kimmo Taivaljärvi, Laura, Arlen Angelwards, Jaypaul 
Barrow, Dave Nattriss, Jerome, A surprised donkey, René Dedy, Dice And A Slice ILFRACOMBE, Monica Musen, Julian tysoe, Dirk 
Schöppler, Darren Wragg, yes, Kamil Baranowski, Noralie, Simon Withers, Levi D. Smith, Sam 'Monkeyboy' Drayson Le Tissier, Nic 
Boyer, Craig Webber, Cory, Stacey, Máthé Jenő, Anihawk72, Felicia Jafari, Koentjaaah, Gino POLIDO, Allen Crimmins, Ryan Cadenhead, 
Lars Tärnbrant, Andreas, Gabor Egyed, Mike Gray, Tom Oneill, Stu Baynham, Callum Campbell, David Digby, Paul Flood, Rob Harper, 
Robin Kay, Jenny Butler, Jonathan Barreaux, Geir-Arne Greger Eriksen, Jeff Cox, Alex Buirch , Darren Lainhart, Shawn Lainhart
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Invoquer un Wyrm coute: 5 énergies
Actions possibles: 2
Attaques: +4
Défense: 8
Énergies obtenues par l’adversaire quand retiré: 3
Capacité spéciale: échange adjacent avec des créatures amies 
pour 1 énergie  por échange

Invoquer un Troll coute: 3 énergies.
Actions possibles: 3
Attaques: +2 
Défense: 7
Énergies obtenues par l’adversaire quand retiré: 2

Invoquer un Sprite coute: 1 énergie.
Actions possibles: 1
Attaques: +1 
Défense: 1d6, + 1 pour chaque Sprite ami du territoire.
Énergies obtenues par l’adversaire quand retiré: 1
Capacité spéciale: Gagnez 1 énergie pour chaque Sprite d’un 
territoire non contesté pendant la phase de ravitaillement.

 Wyrm

 PHASES PAR TOUR

MANIÈRES D’ACQUÉRIR DE L’ÉNERGIE

 Troll

 Sprite

 FICHE DE REFERENCE

Face active

Actions

Défense DéfenseBonus d'attaque

Face inactive

Phase d'invocation– Dépensez l'énergie pour les créatures invoquées sur l'île 
D’abord les Wyrms, ensuite les Trolls, enfin les Sprites.

Phase d’action - Les créatures se déplacent et attaquent. 
D’abord les Wyrms, ensuite les Trolls, enfin les Sprites.

Phase de ravitaillement  - Accumulez l’énergie, réactivez vos créatures et déterminez l’ordre du 
tour de jeu.

• Position basse dans la piste d’énergie
• Avoir des Sprites sur des territoires non contestés

• Domination du territoire
• Enlever des créatures rivales de l'île


