| ‘ Ce jeu vous est offert par
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Chaque mois, je vous propose
un Nnouveau jeu de societé minimaliste.

Vous pouvez lacquérir gratuitement
aupres d'un partenaire ou
directement sur ma page Tipeee.

Vous aimez ce jeu ? N'hésitez pas a faire un pour me soutenir.

tipoe.

https://tipeee.com/leandreproust

https://facebook.com/leandre.proust
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Pour vous faciliter la compréehension de cette regle du jeu, je vous invite a regarder cette
vidéo : https://youtu.be/UiZLHBShOI8
Pour connaitre les spécificités du mode 2 joueurs, c'est dans la vidéo a partir de 27m12s
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- Le but du jeu consiste a construire des tours defenswes pour neutraliser des hordes de
. monstres qui deferlent sur votre royaume. : e

Le jeu se compase d'une feuille cartonnée au format AS que vous pouvez acqueérir aupres de
nos partenaires distributeurs pendant le mois d'avril 2013. Aprés ovolrdeoouper le matériel
de jeu, vous.aurez en votre possession: - - - E ! e

- € jetons Honstre (2 squelettes, 2 loups, 2 démons) - :
‘=1 jeton Boss (1 nécromancien)  ° o ; . SRR

- 9 jetons Tour.(3 archers, 3 gardes et 3 mages) 4 5
= 1 plateau Royaume de 8 cases avec un Village ~ = -

D'abord, disposez Ierploteou royaume. . :
Prenez ensuite les jetons monstres. Hé]angez-leé. faites en une pile et posez-les face vi-.
sibles a proximité de la premiére cases du plateau royaume. Mettez le jeton nécromancien en
dessous de la pile de jetons monstres cette pile de jeton forme la horde de monstres quiva .
deferler sur votre royaume. g
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Enfin, prenez tous les jetons tours -et disposez-les face visible a proximité du plateau -
royaume. Ces jetdns représentent les butlments que vous allez pouvoir construlre et
umellorer pour vous défendre. . - : .

Un tour de jeu se compose de‘4 phases: . E g
1- Le déploiement des monstres « A x -
2 La construction ou I'clmelloratlon d'une tour .

3 - L'dctivation des tours - . : e

. 4 - Le déplacement des monstres 7
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Sco Le déploiement des monstres e .

Au 1er tour, prenez le premier jeton monstre de la pile et placez-le sur la premiére case de
votre royaume. . P - - -
Au 2eme tour, prenez les deux premlers jetons monstres de la plle et plqcez-les sur la
premiére et la deuxiéme casé de votre royaume. . - .
Au 3eme tour, prénez-les trois premiers jetons-monstres de la pile et placez=les sur la.
premiére, la deuxiéme et la troisiéme case de votre royaume.

Au 4eme tour, prengz le nécromancien et placez-le surJa premiére case de vot re royaume. -

Apres le 4éme tour de jeu, la pile de monstres sera vide.
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Pendant cette phase, vous devrez soit construire ung nouvelle tour de niveau 1 sur un
emplacement libre autour de votre plateau royaume; soit améliorer une de vos tours déja
cohstruites (niveau 1> niveau 2 > niveau 3). Dans ce cas replacer la tour de niveau inferieur
dans la réserve et remplacer la par la tour de niveau superieur. Une tour a une valeurs
d'attaque et une capacité speciale (cf. Annexes). - - “ - g
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;' Activer vos tours - - - «
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Dans l'ordre de votre choix, vous pouvez attaquer avec chacune de vos tours. Une tour inflige
“‘autant de dégats que sa valeur; d'attaque. . . g ! .
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_ Une tour niveau 1 peut attaquer un monstre sur une des 4 cases adjacentes.
Une toar niveau 2 peut attaquer un monstre sur une case adjacente ou en diagonale.
Une tour niveau 3 peut attaquer un monstre sur une case adjacente ou en diagonale, Jusqu a
2 cases de distance.
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Les monstres ont tous une valeurs de points de vie indiquée dans le rond rouge. Si, pendant -
un méme tour, un monstre est.attaqué par une ou plusieurs tours et quiil regoit au moins
autant- de dégat que la valeurs de ses points de vie, retirez le monstre du.royaume et

»

placez=le dans la défausse de monstres. - y -
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Les monstres présent survotre plateau se déplacent tous dans la direction du villcige: un
_par un, én commencant par celui qui est le plus proche du village. Un monstre se déplace -

- d'autant de cases que la valeurs-de sa vitesse indiquée dans-le rond jaune. Les monstres
peuvent étre plusieurs sur une méme case. Quand une case ou se trouve plusieurs monstres
est attaquée par vos Tours, c'est le monstre-du dessus qui est la cible de 'attaque. Siun -
monstre traverse ou s'arréte sur la case village, détruisez une tour construite de votre
choix. Dans ce cas, elle ‘retuurne dans 1a réserve. Le monstre est alors placé dans’la
defausse de monstres.

Si le nécromancien atteint la case de votre village, vous perdez la partie. -
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Sivous n'avez plus aucune tour construite autour du royaume, vous perdez la partie.
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Si le nécromancien et tous les monstres sont dans la défausse de monstres, vous gagnez la
partie. ‘ : * . f .
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Capacité spéciale : aprés s'étre déplacé, invoquez un monstre sur la case

POINTS DE VIE

devant lui et un monstre sur la case derriére lui. Les monstres ainsi
invoquez sont pris du dessus de la défausse de monstres. .
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cupaclte speclule crchaque fois qu'un
monstre est-tué, vous pouvez clttaquer a .
nouveau avec cette tour.
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Capacité spéciale : qucmd- vous attaquez un
monstre, vous infligez aussi des degats aux -
monstres qui lui sont'adjacents.
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