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But du jev:

- a2 joveurs: pagner foutes Jes carfes en étant e plus rapide a faper fe fas.

Régle dv jev

- d partir de 3 joveurs: il faut se débarrasser de toutes ses cartes en éfant Je
plus rapide a taper |e tfas.

Préparation :

Distribuer toutes |es cartes faces cachées a tous |es joueurs. Chaque ioueur garde
sa pile de cartes devant |ui.

Dérovlement : Le premier ioueur pose sa carfe av centre en [a retournant. /|
annonce «UN». [e deuxiéme joveur fait pareil en annongant «DEUX», e troisiéme
«TRO|S», etc.

La séquence va jusqu’a 8 puis redescend jusqu’d I

Lorsque [a carte retournée correspond au nombre annoncé ouv que c’est une
carte «PAFl», il faut taper [e tas de cartes central.

A deux joveuts, |e premier d faper [e tas gagne es cartes du fas.

A 3 joveurs et plus, |e dernier d taper ramasse |e tas de cartes. I/ les place sous
sa pile de cartes.

En cas d’errevr, c’est-a-dire si un joveur tape alors que |a carte ne correspond
pas d Pannonce, |e joveur ramasse [e tas.

Fin de parﬁe :
-d 2 joveurs: e gagnanf est celvi qui a ramassé toutes |es cartes.

- d partfir de 3 joueurs : Le gcgnanf est e premier joveur a ne plus avoir de
cartes dans sa pile.

Variantes :

Pour |es plus forts : seu| Je premier joveur annonce «UN», |es avtres comptent
dans |eur téte sans annoncer [eur chiffre...

Pensez a enlever vos bagues ef a vous couper |es ongles pour éviter de vous
blesser !



