
MISE EN PLACE

1. Avant de commencer la partie, lancez les dés 
pour placer le Torii 1  sur le plateau. Les deux 
quartiers doivent être différents l’un de l’autre. 
Si ce n’est pas le cas, relancez l’un des dés 
jusqu’à obtenir un quartier différent.

2. Placez le chat Maneki-neko 2  sur la table 
avec les autres chats noirs du jeu de base. Il y a 
désormais 8 chats à suspendre.

 LE TORII : Pendant la partie, veillez à ce que rien ne touche le Torii, que ce soient des câbles, des poteaux ou même des chats. En 
cas de contact, déplacez l’élément à corriger de manière à ce que le Torii reste intact, puis continuez la partie.

 LE MANEKI-NEKO : Lorsqu’un joueur obtient le quartier Culture  indiqué par les dés ou choisi par un joueur, il doit, après 
avoir placé son Denchuu, suspendre le chat Maneki-neko sur le câble installé lors de ce tour. Si un joueur obtient à nouveau le 
quartier Culture , il devra alors décrocher le Maneki-neko de son précédent emplacement et le suspendre sur le nouveau câble. 
Le Maneki-neko doit être décroché et suspendu après avoir installé le Denchuu et avant de suspendre les chats noirs du jeu de 
base, s’il y en a. Si, après avoir suspendu le Maneki-neko, il n’y a plus de câble disponible de la même couleur que le cube tiré pour 
accrocher un ou des chats noirs, le joueur actif conserve le ou les cubes noirs pour son prochain tour.

DÉROULEMENT

Sur Nekojima, le paysage de l’île des chats se transforme avec la construction du Torii. Vous devrez installer les 
poteaux électriques avec encore plus de prudence autour de ce portail sacré. Mais ce n’est pas tout : le fameux chat 

porte-bonheur, le Maneki-neko, se promène de quartier en quartier. Est-ce votre jour de chance ?
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SETUP

1. Before starting the game, roll the dice to 
place the Torii  1  on the board. The two districts 
must be different from each other. If this is not 
the case, reroll one of the dice until you obtain a 
different district.

2. Place the Maneki-neko cat 2  on the table 
with the other black cats from the base game. 
There are now a total of 8 cats to hang.

 THE TORII:  During the game, ensure that nothing touches the Torii, including cables, poles, or even cats. If contact occurs, move 
the interfering element so that the Torii remains intact, then continue the game.

 THE MANEKI-NEKO: When a player obtains the Culture  district indicated by the dice or chosen by a player,  they must hang 
the Maneki-neko cat on the cable installed during that turn after placing their Denchuu. If a player obtains the Culture  district 
again, they must then take down the Maneki-neko from its previous location and hang it on the new cable. The Maneki-neko must 
be taken down and hung after the Denchuu is placed and before any black cats from the base game are hung, if there are any. If, 
after hanging the Maneki-neko, there is no cable available of the same color as the drawn cube to hang one or more black cats, the 
active player keeps the black cube(s) for their next turn.

HOW TO PLAY

On Nekojima, the landscape of the Cat Island transforms with the construction of the Torii. You’ll need to install the 
electrical poles with even more caution around this sacred gate. But that’s not all: the famous fortune-bringing cat, 

the Maneki-neko, roams from district to district. Is it your lucky day?
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