Pendant la Phase d’Activation, aprés avoir

pioché un pion Ordre dans votre réserve
dordres, vous pouvez cette carte. Dans ce’
_cas, piochez un second pion Ordre de cette

réserve dordres et choisissez 1 des pions
Ordre piochés a utiliser. Ensuite, remélangez
lautre pion Ordre dans votre réserve dordres.
Redressez cette carte pendant la Phase Finale.

Pendant la Phase d’Activation, aprés avoir
pioché un pion Ordre dans votre réserve
dordres, vous pouvez cette carte. Dans ce’
_cas, piochez un second pion Ordre de cette

réserve dordres et choisissez 1 des pions
Ordre piochés a utiliser. Ensuite, remélangez
lautre pion Ordre dans votre réserve dordres.

Redressez cette carte pendant la Phase Finale.

Au début de létape « Retirer les pions »,
choisissez soit 1 unité de soldats alliée a 8 de
cette unité, soit jusqu’a 2 unités de soldats A
alliées a e de cette unité. Chaque unité
choisie ne retire pas jusqua 1 pion Esquive,

VIGILANCE ORDRES IMPROVISES ORDRES IMPROVISES

Les unités alliées a 0 de cette unité
peuvent utiliser son @ lorsquelles vérifient
si elles sont paniquées. Cette portée
peut étre réduite par d’autres effets. .

Les unités alliées a 0 de cette unité
peuvent utiliser son @ lorsquelles vérifient
si elles sont paniquées. Cette portée
peut étre réduite par d’autres effets. .

Cette unité gagne INSPIRATION 2.

PRESENCE INSPIRANTE PRESENCE INSPIRANTE DONNER L' EXEMPLE
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_ Pendant la Phase d’Activation, quand une
unité alliée qui a un pion Ordre face

visible commence son étape « Se rallier »,
elle peut choisir de retirer 1 pion

Suppression au lieu de lancer les dés. .

_ Pendant la Phase d’Activation, quand une
unité alliée qui a un pion Ordre face

visible commence son étape « Se rallier »,
elle peut choisir de retirer 1 pion

Suppression au lieu de lancer les dés. .

Cette unité gagne INSPIRATION 2.

DONNER L' EXEMPLE ORDRES STRICTS ORDRES STRICTS
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Au début de létape « Retirer les pions »,
choisissez soit 1 unité de soldats alliée a 8 de
cette unité, soit jusqu’a 2 unités de soldats A

Cette unité gagne ASCENSION ; allides 2 8 de cette unité. Chaque unité Cette unité gagne ASCENSION
jusqua la fin de son activation. . choisie ne retire pas jusqua 1 pion Esquive, jusqu’a la fin de son activation.

CABLES ASCENSIONNELS VIGILANCE CABLES ASCENSIONNELS

N : ¥ : } ¥ *

- Cette unité gagne 4> OBSERVATEUR 1. Bl Cette unité gagne 4> OBSERVATEUR 1. Bl Cette unité gagne 4> OBSERVATEUR 1.
Les unités de Droides de Combat B1 Les unités de Droides de Combat B1 Les unités de Droides de Combat B1

peuvent séquiper de cette carte méme si peuvent séquiper de cette carte méme si peuvent séquiper de cette carte méme si
elles nont pas d’icone damélioration . - elles nont pas d’icone damélioration . - elles nont pas d’icone damélioration . -
ELECTROJUMELLES

P
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Cette unité gagne ; Cette unité gagne ; Cette unité gagne ASCENSION
ALLIES DE CIRCONSTANCE. . ALLIES DE CIRCONSTANCE. . jusqu’a la fin de son activation.

CONTACTS DANS LA PEGRE CONTACTS DANS LA PEGRE CABLES ASCENSIONNELS
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'

Cette unité gagne 4 METTRE A COUVERT 1.

Les unités de Droides de Combat B1
peuvent séquiper de cette carte méme si

Cette unité gagne SANS ENTRAVE. . elles nont pas d’icéne damélioration ). Cette unité gagne SANS ENTRAVE. .

EQUIPEMENT
ENVIRONNEMENTAL

EQUIPEMENT
ENVIRONNE

SCANNER PORTATIF

ENTAL

4

Cette unité gagne ; Cette unité gagne ; Cette unité gagne
GRIMPEUR EXPERIMENTE. i GRIMPEUR EXPERIMENTE. i GRIMPEUR EXPERIMENTE.

GRAPPINS

Cette unité gagne 4 METTRE A CouverT 1. [l Cette unité gagne 4 METTRE A COUVERT 1.

Les unités de Droides de Combat B1 Les unités de Droides de Combat B1
peuvent séquiper de cette carte mémesi peuvent séquiper de cette carte méme si

elles nont pas d’icéne damélioration ). elles nont pas d’icéne damélioration ). Cette unité gagne SANS ENTRAVE. .

EQUIPEMENT

SCANNER PORTATIF SCANNER PORTATIF ENVIRONNEMENTAL
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Cette unité gagne EcLAIREUR 1. CAcHE : ESQUIVE 1 s Cette unité gagne EcLAIREUR 1.

DONNEES DE
RECONNAISSANCE

DONNEES DE
RECONNAISSANCE

MATERIEL PREPARE

Cette unité gagne PREcis 1. Cette unité gagne PREcis 1. Cette unité gagne PREcIS 1.

LUNETTE DE VISEE
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CACHE : ESQUIVE 1 i CACHE : ESQUIVE 1 i Cette unité gagne EcLAIREUR 1.

DONNEES DE
RECONNAISSANCE

MATERIEL PREPARE MATERIEL PREPARE
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Quand cette unité défend contre une

attaque a distance, au début de létape
« Appliquer les esquives et couverts »,
elle peut gagner 1 pion Suppression. .

E’VITEMENT ET COUVERT

Quand cette unité défend contre une

attaque a distance, au début de létape
« Appliquer les esquives et couverts »,
elle peut gagner 1 pion Suppression. .

E’VITEMENT ET COUVERT

Quand cette unité devrait subir 1 ou
plusieurs blessures d’'une attaque ennemie,

vous pouvez cette carte pour prévenir |
/

jusqua 2 de ces blessures et placer autant de
pions Blessure sur cette carte a la place. Dans
ce cas, au début de sa prochaine activation,

cette unité retire chaque pion Blessure de cette -

carte et subit un nombre de blessures égal
au nombre de pions Blessure ainsi retirés. .

STIMULANTS D'URGENCE

Quand cette unité devrait subir 1 ou
plusieurs blessures d’'une attaque ennemie,

vous pouvez cette carte pour prévenir |

jusqui 2 de ces blessures et placer autant de
pions Blessure sur cette carte a la place. Dans
ce cas, au début de sa prochaine activation,

cette unité retire chaque pion Blessure de cette -

carte et subit un nombre de blessures égal
au nombre de pions Blessure ainsi retirés. .

STIMULANTS D'URGENCE

Quand cette unité défend contre une

attaque a distance, au début de létape
« Appliquer les esquives et couverts »,
elle peut gagner 1 pion Suppression. .

Quand cette unité devrait subir 1 ou
plusieurs blessures d’'une attaque ennemie,

vous pouvez cette carte pour prévenir |
/

jusqua 2 de ces blessures et placer autant de
pions Blessure sur cette carte a la place. Dans
ce cas, au début de sa prochaine activation,

cette unité retire chaque pion Blessure de cette -

carte et subit un nombre de blessures égal
au nombre de pions Blessure ainsi retirés. .

STIMULANTS D'URGENCE

Quand cette unité défend contre une

attaque a distance, au début de létape
« Appliquer les esquives et couverts »,
elle peut gagner 1 pion Suppression. .

E’VITEMENT ET COUVERT

A la fin de la Phase d’Activation,
cette unité peut retirer 1 pion Suppression..

Quand cette unité défend contre une

attaque a distance, au début de létape
« Appliquer les esquives et couverts »,
elle peut gagner 1 pion Suppression. .

E’VITEMENT ET COUVERT
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Quand cette unité attaque une unité de ’ ’ Quand cette unité attaque une unité de

soldats qui a au moins 1 pion Blessure, : : soldats qui a au moins 1 pion Blessure,

elle peut gagner 1 pion Viser pendant A la fin de la Phase d’Activation, elle peut gagner 1 pion Viser pendant
létape « Lancer les dés dattaque ». . . cette unité peut retirer 1 pion Suppression. létape « Lancer les dés dattaque ».

EN CHASSE ENDURANCE EN CHASSE

Quand cette unité attaque une unité de ’ Quand cette unité attaque une unité de ’ Quand cette unité attaque une unité de

soldats qui a au moins 1 pion Blessure, : soldats qui a au moins 1 pion Blessure, : soldats qui a au moins 1 pion Blessure,

elle peut gagner 1 pion Viser pendant elle peut gagner 1 pion Viser pendant elle peut gagner 1 pion Viser pendant
létape « Lancer les dés dattaque ». . . létape « Lancer les dés dattaque ». . . létape « Lancer les dés dattaque ».

EN CHASSE
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A la fin de la Phase d’Activation, : A la fin de la Phase d’Activation, : A la fin de la Phase d’Activation,
cette unité peut retirer 1 pion Suppression.. cette unité peut retirer 1 pion Suppression.. cette unité peut retirer 1 pion Suppression..

ENDURANCE ENDURANCE ENDURANCE
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Pendant la Phase d’Activation, ’ Pendant la Phase d’Activation,
Pendant sa prochaine action quand une unité ennemie commence quand une unité ennemie commence
Se déplacer de cette activation, : son activation a o de cette unité, : son activation a o de cette unité,
cette unité gagne TAcTICIEN 1. . cette unité peut gagner 1 pion Adrénaline.. cette unité peut gagner 1 pion Adrénaline..

PoussEeE OFFENSIVE DANs LA MELEE DANs LA MELEE

Pendant la Phase d’Activation, ’ Pendant la Phase d’Activation, ’ Pendant la Phase d’Activation,
quand une unité ennemie commence quand une unité ennemie commence quand une unité ennemie commence
son activation a o de cette unité, : son activation a o de cette unité, : son activation a o de cette unité,
cette unité peut gagner 1 pion Adrénaline.. cette unité peut gagner 1 pion Adrénaline.. cette unité peut gagner 1 pion Adrénaline..

DANs LA MELEE
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Pendant sa prochaine action : Pendant sa prochaine action : Pendant sa prochaine action
Se déplacer de cette activation, Se déplacer de cette activation, Se déplacer de cette activation,
cette unité gagne TAcTICIEN 1. . cette unité gagne TAcTICIEN 1. . cette unité gagne TACTICIEN T.

PoussEeE OFFENSIVE PoussEeE OFFENSIVE PoussEeE OFFENSIVE
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Quand cette unité utilise GARDIEN X,
vous pouvez cette carte pour annuler

les resultats )ﬂ'gra.ce a GfRD'E" X Pendant sa prochaine action
comme s'il sagissait de résultats 3. 3 : Se déplacer de cette activation

Redressez cette carte pendant la Phase Finale. Cette unité gagne SENTINELLE. . cette unité gagne TACTICIEN T.

PROTECTEUR REPERAGE PoussEeE OFFENSIVE

Cette unité gagne SENTINELLE.

REPERAGE
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Quand cette unité utilise GARDIEN X, Quand cette unité utilise GARDIEN X,
vous pouvez cette carte pour annuler . ~vous pouvez cette carte pour annuler
les résultats £t grace 3 GARDIEN X les résultats £t grace 3 GARDIEN X
comme s'il sagissait de résultats 3. 3 comme s'il sagissait de résultats 3.

Cette unité gagne SENTINELLE. . Redressez cette carte pendant la Phase Finale. Redressez cette carte pendant la Phase Finale.

REPERAGE PROTECTEUR PROTECTEUR
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vAv OU A UNIQUEMENT.

Pendant [étape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
vous pouvez a cette carte. Dans ce cas,
cette unité se donne un ordre a elle-méme.

SAISIR L'OPPORTUNITE

vAv OU A UNIQUEMENT.

Pendant [étape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
vous pouvez a cette carte. Dans ce cas,
cette unité se donne un ordre a elle-méme.

SAISIR L'OPPORTUNITE

Cette unité gagne
MANGEUVRE IMPROBABLE.

CONSCIENCE DE
LA SITUATION

Cette unité gagne
MANGEUVRE IMPROBABLE.

CONSCIENCE DE
LA SITUATION

s

vAv OU A UNIQUEMENT.

Pendant [étape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
vous pouvez a cette carte. Dans ce cas,
cette unité se donne un ordre a elle-méme.

Quand cette unité utilise GARDIEN X,
vous pouvez cette carte pour annuler
les résultats £t grace 3 GARDIEN X
comme s'il sagissait de résultats 3.

Redressez cette carte pendant la Phase Finale.

PROTECTEUR

vAv OU A UNIQUEMENT.

Pendant [étape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
vous pouvez a cette carte. Dans ce cas,
cette unité se donne un ordre a elle-méme.

SAISIR L'OPPORTUNITE

Cette unité gagne
MANGEUVRE IMPROBABLE.

CONSCIENCE DE
LA SITUATION

s
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Quand cette unité utilise GARDIEN X,
vous pouvez cette carte pour annuler
les résultats £t grace 3 GARDIEN X
comme s'il sagissait de résultats 3.

Redressez cette carte pendant la Phase Finale.

PROTECTEUR
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Quand cette unité effectue une attaque au
- corps-a-corps, pendant létape « Constituer
la réserve d’attaque », si elle a 1 ou plusieurs

pions Blessure ou si 1 ou plusieurs de ses

figurines sont vaincues, elle peut ajouter 1 dé

dattaque rouge a ses réserves dattaque. .

TENACITE

Quand cette unité effectue une attaque au
- corps-a-corps, pendant létape « Constituer
la réserve d’attaque », si elle a 1 ou plusieurs

pions Blessure ou si 1 ou plusieurs de ses

figurines sont vaincues, elle peut ajouter 1 dé

dattaque rouge a ses réserves dattaque. .

TENACITE

Quand cette unité effectue une attaque a
distance contre une unité ennemie a &,
aprés avoir résolu lattaque, cette
unité gagne 1 pion Esquive.

A Bour PORTANT

Quand cette unité effectue une attaque a
distance contre une unité ennemie a e,
aprés avoir résolu lattaque, cette
unité gagne 1 pion Esquive.

A Bour PORTANT

Quand cette unité effectue une attaque au
- corps-a-corps, pendant létape « Constituer
la réserve d’attaque », si elle a 1 ou plusieurs

pions Blessure ou si 1 ou plusieurs de ses

figurines sont vaincues, elle peut ajouter 1 dé

dattaque rouge a ses réserves dattaque. .

Cette unité gagne
MANGEUVRE IMPROBABLE.

CONSCIENCE DE
LA SITUATION

Quand cette unité effectue une attaque au
- corps-a-corps, pendant létape « Constituer
la réserve d’attaque », si elle a 1 ou plusieurs

pions Blessure ou si 1 ou plusieurs de ses

figurines sont vaincues, elle peut ajouter 1 dé

dattaque rouge a ses réserves dattaque. .

TENACITE

Quand cette unité effectue une attaque au
- corps-a-corps, pendant létape « Constituer
la réserve d’attaque », si elle a 1 ou plusieurs

pions Blessure ou si 1 ou plusieurs de ses

figurines sont vaincues, elle peut ajouter 1 dé

dattaque rouge a ses réserves dattaque. .

Cette unité gagne
MANGEUVRE IMPROBABLE.

CONSCIENCE DE
LA SITUATION
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Seule une unité qui a au moins 1 icone

Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Quand cette unité effectue une action Esquiver,
elle gagne 2 pions Esquive au lieu de 1.

Quand cette unité effectue une action Esquiver,

Quand cette unité effectue une attaque a
elle gagne 2 pions Esquive au lieu de 1.

distance contre une unité ennemie a e,
aprés avoir résolu lattaque, cette
unité gagne 1 pion Esquive.

Cette unité ne peut pas
dépenser de pions Viser.

Cette unité ne peut pas
dépenser de pions Viser.

A Bour PORTANT PosTuRE DEFENSIVE PosTuRE DEFENSIVE

O©LFL ©AMG 4.
O©LFL ©AMG 4.

Seule une unité qui a au moins 1 icone

Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Y Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.
Quand cette unité effectue une action Viser,
elle gagne 2 pions Viser au lieu de 1.

Quand cette unité effectue une action Esquiver,
elle gagne 2 pions Esquive au lieu de 1.

.Quand cette unité effectue une action Viser,
elle gagne 2 pions Viser au lieu de 1.

Cette unité ne peut pas dépenser
de pions Esquive.

Cette unité ne peut pas dépenser
de pions Esquive.

Cette unité ne peut pas
dépenser de pions Viser.

PosTurRE OFFENSIVE PosTuRE DEFENSIVE PosTurRE OFFENSIVE

O©LFL ©AMG 4.

Y Seule une unité qui a au moins 1 icone Y
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Quand cette unité effectue une action Viser,

Quand cette unité effectue une attaque a
elle gagne 2 pions Viser au lieu de 1.

distance contre une unité ennemie a &,
aprés avoir résolu lattaque, cette
unité gagne 1 pion Esquive.

Quand cette unité effectue une attaque a
distance contre une unité ennemie a &,
aprés avoir résolu lattaque, cette
unité gagne 1 pion Esquive.

Cette unité ne peut pas dépenser
de pions Esquive.

PosTURE OFFENSIVE A Bour PORTANT A Bour PORTANT
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Seule une unité qui a au moins 1 icone

damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -
vous pouvez retourner cette carte.

Quand cette unité effectue une action Esquiver,
elle gagne 2 pions Esquive au lieu de 1.

Cette unité ne peut pas
dépenser de pions Viser.

PosTuRE DEFENSIVE

VEHICULE UNIQUEMENT.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre & une

unité a e au lieu de o

SYsTEmME DE COMMANDE

Les unités ennemies a o de cette unité
ne peuvent pas recevoir dordres, sauf si
elles se donnent un ordre a elles-mémes.

BrROUILLEUR COoMMSs

Les unités ennemies a o de cette unité
ne peuvent pas recevoir dordres, sauf si
elles se donnent un ordre a elles-mémes.

BrROUILLEUR COoMMSs

VEHICULE UNIQUEMENT.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre & une

unité a e au lieu de o

SYsTEmME DE COMMANDE

Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

Au début de l'activation de cette unité, -

vous pouvez retourner cette carte.

Quand cette unité effectue une action Esquiver,
elle gagne 2 pions Esquive au lieu de 1.

Cette unité ne peut pas
dépenser de pions Viser.

PosTuRE DEFENSIVE

Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

O©LFL ©AMG 4. B

Au début de l'activation de cette unité, -

vous pouvez retourner cette carte.

.Quand cette unité effectue une action Viser,
elle gagne 2 pions Viser au lieu de 1.

Cette unité ne peut pas dépenser
de pions Esquive.

PosTUuRE OFFENSIVE

VEHICULE UNIQUEMENT.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre & une

unité a e au lieu de o

SYsTEmME DE COMMANDE

Seule une unité qui a au moins 1 icone
damélioration @) peut séquiper de cette carte.

O©LFL ©AMG 4.

Au début de l'activation de cette unité, -

vous pouvez retourner cette carte.

.Quand cette unité effectue une action Viser,
elle gagne 2 pions Viser au lieu de 1.

Cette unité ne peut pas dépenser
de pions Esquive.

PosTUuRE OFFENSIVE

-
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Au début de l'activation de cette unité, si elle a
été activée grace a un pion Ordre de la réserve
dordres, vous pouvez 3 cette carte. Dans ce

cas, cette unité gagne 1 pion Viser ou 1 pion
Esquive ou retire 1 pion Suppression. .

TRA;VSPONDEUR
D 'URGENCE

«

Pendant Iétape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
aprés quune unité ennemie a o de
cette unité a regu un ordre, cette unité
peut se donner un ordre a elle-méme..

UNITE DE PIRATAGE COMMS

Pendant étape « Donner des ordres » de la
Phase de Commandement, vous pouvez
cette carte. Dans ce cas, cette unité peut se
donner un ordre a elle-méme.

*sLiaisoN HQ

Pendant étape « Donner des ordres » de la
Phase de Commandement, vous pouvez
cette carte. Dans ce cas, cette unité peut se ;
donner un ordre a elle-méme.

*sLiaisoN HQ

Pendant Iétape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
aprés quune unité ennemie a o de
cette unité a regu un ordre, cette unité
peut se donner un ordre a elle-méme..

UNITE DE PIRATAGE COMMS

Les unités ennemies a o de cette unité
ne peuvent pas recevoir dordres, sauf si
elles se donnent un ordre a elles-mémes.

BrROUILLEUR COoMMSs

'

Au début de l'activation de cette unité, si elle a
été activée grace a un pion Ordre de la réserve
dordres, vous pouvez 3 cette carte. Dans ce
cas, cette unité gagne 1 pion Viser ou 1 pion
Esquive ou retire 1 pion Suppression. .

TRA;VSPONDEUR
D 'URGENCE

«

Pendant Iétape « Donner des ordres »
de la Phase de Commandement,
aprés quune unité ennemie a o de
cette unité a regu un ordre, cette unité
peut se donner un ordre a elle-méme..

UNITE DE PIRATAGE COMMS

'

Au début de l'activation de cette unité, si elle a
été activée grace a un pion Ordre de la réserve
dordres, vous pouvez 3 cette carte. Dans ce
cas, cette unité gagne 1 pion Viser ou 1 pion
Esquive ou retire 1 pion Suppression. .

TRA;VSPONDEUR
D 'URGENCE
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SoLDAT EN PoSITION OU
VEHICULE UNIQUEMENT. . VEHICULE UNIQUEMENT. . VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne CIBLE 1. i Cette unité gagne IA : VISER et PREcIS 2. Cette unité gagne COORDINATION : SOLDAT.

SYSTEME DE VISEE JUMELE PRotocoLeEs D'ATTAQUE CANAL Comms DE BorD

VEHICULE UNIQUEMENT. : VEHICULE UNIQUEMENT. : VEHICULE UNIQUEMENT.
Cette unité gagne COORDINATION : SOLDAT. Cette unité gagne COORDINATION : SOLDAT. Cette unité gagne IA : VISER et PREcIS 2.

CaANAL Comms DE BorD CaANAL Comms DE BorD
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SoLDAT EN PosITION ou SoLDAT EN PosITION ou
VEHICULE UNIQUEMENT. . VEHICULE UNIQUEMENT. . VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne IA : VISER et PREcIS 2. Cette unité gagne CIBLE 1. i Cette unité gagne CIBLE 7.

PROTOCOLES D’ATTAQUE SYSTEME DE VISEE JUMELE SYSTEME DE VISEE JUMELE
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| GRENADE A CONCUSSION

*1

GRENADES A CONCUSSION

DEFLAGRATION

| GRENADE A CONCUSSION

DEFLAGRATION

*1

GRENADES A CONCUSSION

Tant que cette arme est dans la réserve
dlattaque, cette unité gagne « %4 : X% ».

| GRENADE A FRAGMENTATION 81

GRENADES A
FRAGMENTATION

GRENADES « ANTI-DROIDES» EMP | 1
B 1 S| ;

GREN_{IDES
<«¢ ANTI-DROIDES » EMP

| GRENADES « ANTI-DROIDES % EMP 81

IoNT

GRENADES
<«¢ ANTI-DROIDES » EMP

GRENADES A IMPACT

| GRENADE A CONCUSSION

DEFLAGRATION

*1

GRENADES A CONCUSSION

| GRENADES « ANTI-DROIDES % EMP 81

IoNT

GRENADES
<«¢ ANTI-DROIDES » EMP

GRENADES A IMPACT
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| IMPLOSEUR SONIQUE

= PR

Tant que cette arme est dans la réserve
dlattaque, cette unité gagne « %4 : X% ».

GRENADE A FRAGMENTATION 81

GRENADES A
FRAGMENTATION

Pendant l'activation de cette unité,
vous pouvez B3 cette carte. Dans ce cas,
cette unité effectue une action ¥ FUMEE 1.

GRENADES FUMIGENES

v

Pendant l'activation de cette unité,
vous pouvez B3 cette carte. Dans ce cas,
cette unité effectue une action ¥ FUMEE 1.

Tant que cette arme est dans la réserve
dlattaque, cette unité gagne « %4 : X% ».

GRENADE A FRAGMENTATION 81

GRENADES A
FRAGMENTATION

| IMPLOSEUR SONIQUE

SUPPRESSIF

Pendant l'activation de cette unité,
vous pouvez B3 cette carte. Dans ce cas,
cette unité effectue une action ¥ FUMEE 1.

GRENADES FUMIGENES
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VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne AGILE, MANGEUVRE
IMPROBABLE ¢t IA : ESQUIVE.

PRrRoTocoLES DE DEFENSE

VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne IA : ATTAQUE,
DEPLACEMENT.

PROTOCOLES

VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne AGILE, MANGEUVRE

IMPROBABLE ¢t IA : ESQUIVE.

PRrRoTocoLES DE DEFENSE

VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne IA : ATTAQUE,
DEPLACEMENT.

PROTOCOLES

VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne AGILE, MANGEUVRE

IMPROBABLE ¢t IA : ESQUIVE.

PRrRoTocoLES DE DEFENSE

VEHICULE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne IA : ATTAQUE,
DEPLACEMENT.

PROTOCOLES

D’ENGAGEMEN

D’ENGAGEMEN

D’ENGAGEMEN
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Quand cette unité effectue une attaque avec *
une arme a distance qui a FIXE, pendant
létape « Constituer la réserve d’attaque »,
vous pouvez cette carte. Dans ce cas,

ajoutez 1 dé d’attaque noir a la réserve
dattaque et elle gagne IMPAcT 1.

Quand cette unité effectue une attaque avec *
une arme a distance qui a FIXE, pendant
létape « Constituer la réserve d’attaque »,
vous pouvez cette carte. Dans ce cas,
ajoutez 2 dés d'attaque blancs a la réserve

dattaque et elle gagne SUPPRESSIF. .

Quand cette unité effectue une attaque avec *
une arme a distance qui a FIXE, pendant
létape « Constituer la réserve d’attaque »,
vous pouvez cette carte. Dans ce cas,
ajoutez 2 dés d'attaque blancs a la réserve

dattaque et elle gagne SUPPRESSIF. .

.. _ SURCHARGE DU
GENERATEUR DE BARRAGE GENERATEUR DE BARRAGE GENERATEUR
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Quand cette unité effectue une attaque avec *
- une arme a distance qui a FIXE, pendant
létape « Constituer la réserve d’attaque »,
vous pouvez cette carte. Dans ce cas,
ajoutez 1 dé d’attaque noir a la réserve : : ; FIXE : AVANT, IMPACT 3
dattaque et elle gagne IMPAcT 1. A > —

[ OBus AHTIBLINDAGE [ OBus AHTIBLINDAGE

SURCHARGE DU
GENERATEUR

«

OBuUs ANTIBLINDAGE OBuUs ANTIBLINDAGE

OBus A HAUTE ENERGIE

g ¥

hoss
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COTE OBSCUR UNIQUEMENT. . COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Quand cette unité subit au moins Quand cette unité subit au moins
1 blessure, apres que leffet a été ; 1 blessure, apres que leffet a été
résolu, elle gagne 1 pion Viser. . résolu, elle gagne 1 pion Viser.

OBus < ANTIBUNKER » COLERE COLERE
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COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Quand cette unité subit au moins
1 blessure, apres que leffet a été
résolu, elle gagne 1 pion Viser.

COLERE

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Cette unité gagne DEMORALISER 1. .

PEUR

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats
ennemie non—‘/A\v, non—ﬁ a o de cette
unité. Lunité choisie subit 1 blessure. .

STRANGULATION
DE LA FORCE

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Cette unité gagne DEMORALISER 1. .

PEUR

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats
ennemie non—‘/A\v, non—ﬁ a o de cette
unité. Lunité choisie subit 1 blessure. .

STRANGULATION
DE LA FORCE

COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Cette unité gagne INSPIRATION 1.

EsPOIR

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Cette unité gagne DEMORALISER 1. .

PEUR

COTE OBSCUR UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats
ennemie non—‘/A\v, non—ﬁ a o de cette
unité. Lunité choisie subit 1 blessure. .

STRANGULATION
DE LA FORCE

COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Cette unité gagne INSPIRATION 1.

EsPOIR
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COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Cette unité gagne INSPIRATION 1.

EsPOIR

COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats ennemie
non-vAv, non-4A a & de cette unité. Lunité

choisie gagne 2 pions Suppression. .

VIEILLE RuUSE JEDI

Au début de l'activation de cette unité,
- vous pouvez B3 cette carte pour considérer
que la vitesse maximale de cette unité
est 3 jusqua la fin du round. Dans ce
cas, pendant la Phase Finale, cette
unité gagne 1 pion Immobilisation. .

POINTE DE VITESSE

COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats ennemie
non-vAv, non-4A a & de cette unité. Lunité

choisie gagne 2 pions Suppression. .

VIEILLE RuUSE JEDI

Au début de l'activation de cette unité,

- vous pouvez B3 cette carte pour considérer
que la vitesse maximale de cette unité
est 3 jusqua la fin du round. Dans ce

cas, pendant la Phase Finale, cette
unité gagne 1 pion Immobilisation. .

POINTE DE VITESSE

Quand une autre unité de soldats alliée
a o de cette unité défend contre une
attaque a distance, pendant létape
« Modifier les dés dattaque », vous
pouvez cette carte pour annuler soit
1 résultat £¥ soit jusqua 2 résultats 3K,

BARRIERE DE FORCE

COTE LUMINEUX UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats ennemie
non-vAv, non-4A a & de cette unité. Lunité

choisie gagne 2 pions Suppression. .

VIEILLE RuUSE JEDI

Au début de l'activation de cette unité,

- vous pouvez B3 cette carte pour considérer
que la vitesse maximale de cette unité
est 3 jusqua la fin du round. Dans ce

cas, pendant la Phase Finale, cette
unité gagne 1 pion Immobilisation. .

POINTE DE VITESSE

Quand une autre unité de soldats alliée .

a o de cette unité défend contre une
attaque a distance, pendant létape
« Modifier les dés dattaque », vous
pouvez cette carte pour annuler soit
1 résultat £¥ soit jusqua 2 résultats 3K,

BARRIERE DE FORCE
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Quand une autre unité de soldats alliée .
a o de cette unité défend contre une
attaque a distance, pendant létape
« Modifier les dés dattaque », vous
pouvez cette carte pour annuler soit
1 résultat £¥ soit jusqu’a 2 résultats MK,

Choisissez jusqu’a 2 unités alliées
a @ de cette unité. Chaque unité
choisie gagne 1 pion Adrénaline.

Choisissez jusqu’a 2 unités alliées
a @ de cette unité. Chaque unité
choisie gagne 1 pion Adrénaline.

BARRIERE DE FORCE

GUIDE PAR LA FORCE GUIDE PAR LA FORCE

'

Choisissez jusqu’a 2 unités alliées
& 8 de cette unité. Chaque unité
choisie gagne 1 pion Adrénaline.

Choisissez une unité de soldats ennemie -

4 o de cette unité. Lunité choisie effectue
un déplacement a vitesse 1, méme si elle est
engagée. Vous résolvez ce déplacement.

Choisissez une unité de soldats ennemie -

4 o de cette unité. Lunité choisie effectue
un déplacement a vitesse 1, méme si elle est
engagée. Vous résolvez ce déplacement.

GUIDE PAR LA FORCE

Choisissez une unité de soldats ennemie
4 o de cette unité. Dunité choisie effectue
un déplacement a vitesse 1, méme si elle est

engagée. Vous résolvez ce déplacement.

Cette unité gagne 1 pion Esquive. . Cette unité gagne 1 pion Esquive. .

PoussE PAR LA FORCE REFLEXES DE LA FORCE REFLEXES DE LA FORCE
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Cette unité gagne 1 pion Esquive. .

REFLEXES DE LA FORCE

S
Quand cette unité effectue une attaque avec cette
arme, pendant [étape « Constituer la réserve
attaque », choisissez 1 des armes de corps-a-corps
de cette unité. Les dés d'arme de cette arme sont

égaux a la moitié du total de dés de larme choisie, , *

arrondie au supérieur, et la réserve dattaque
gagne les mots-clés darme de 'arme choisie.

SABRE LANCE

¥y

Quand cette unité effectue une attaque avec cette
arme, pendant [étape « Constituer la réserve
attaque », choisissez 1 des armes de corps-a-corps
de cette unité. Les dés d'arme de cette arme sont
égaux a la moitié du total de dés de larme choisie, , *
arrondie au supérieur, et la réserve dattaque
gagne les mots-clés darme de 'arme choisie.

SABRE LANCE

S
Quand cette unité effectue une attaque avec cette
arme, pendant [étape « Constituer la réserve
dattaque », choisissez 1 des armes de corps-a-corps
de cette unité. Les dés d'arme de cette arme sont

égaux a la moitié du total de dés de larme choisie, , *

arrondie au supérieur, et la réserve dattaque
gagne les mots-clés darme de 'arme choisie.

SABRE LANCE
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