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Regle du jeu 2%-5ans 2a4joueurs G 10 min
A

Sur la banquise, 4 petits animaux tentent de regagner leur igloo. Le plus jeune joueur lance le dé.
Attention car le pont de glace menace de s’écrouler.
Q . face pont : le joueur peut avancer I'animal de son choix de la

. . e . . banquise péche vers le pont
Un jeu qui se joue en coopération pour apprendre a jouer et a

gagner tous ensemble. ™ « faceigloo:lejoueur peutavancer animal de son choix du pont
= versla banquise igloo
Contenu: aa ) ) A -
4 animaux, 3 plateaux de jeu (1 plateau de départ « péche » 1 pont Q « face glacon : la banquise fond ... il faut 6ter un des piliers du
de glace, 1 plateau d’arrivée « igloo »), 6 piliers en bois (piliers du " pont
pont), 1dé # i
Quigagne?

Préparation : '! 8
i ¥ Les joueurs gagnent ou perdent ensemble.

Les 3 plateaux sont placés au centre de la table : le pont entre les

deux plateaux banquise est posé sur les 6 piliers en bois. Les joueurs gagnent s'ilsontamené tous les animaux sur la banquise igloo

. . . s oax z avant que le pont ne s'écroule.
Les 4 animaux sont placés sur le plateau de départ a c6té du trou é

de péche. En revanche, si le pont s'écroule avant que tous les animaux soient sur la
| . banquise igloo, tous les joueurs ont perdu la partie.

Déroulement du jeu:

A chaque tour de jeu, les joueurs peuvent

avancer I'animal de leur choix. -

On joue dans le sens des aiguilles W ﬁ » £
d’une montre. ." a3 LY f 4 ""‘ - ‘6'
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m Game rules S ri’,’i"q'\ (L)

4 little animals are trying to get to their igloo on the ice field. But
they need to be careful because the ice bridge could collapse at
any time!

This game requires cooperation, and teaches children to play
and win together.

Contents: -

4 animals, 3 game boards (1 «fishing hole» starting board, 1 ice .
bridge, 1 «igloo» destination board), 6 wooden bridge pillars, 1 die 3 ¥
Before starting: 1
Place the 3 game boards in the middle of the table, with the bridge 4

on all 6 pillars between the two ice floe boards. Ly
Place the 4 animals around the fishing hole on the starting board. .
Rules:

The players take it in turns to roll the die and can

move any one of the animals during their go. o
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The youngest player rolls the die first, and
play continues clockwise.

If the die shows:

@ « Bridge: the player can move any animal from the «fishing hole»
board onto the bridge

O « Igloo: the player can move any animal from the bridge onto the
igloo board

Q « Ice cubes: theice floe is melting... the player has to remove one
of the pillars from under the bridge

The winner
All the players win or lose together.

The players win if they get all the animals on the igloo board before the
bridge collapses.

But if the bridge collapses before all the animals have crossed over to the
igloo board, the players lose.
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m Spielregeln > ﬁﬁ?\ (L)

Die kleinen Tiere auf der Eisscholle versuchen, zu ihrem Iglu zu

gelangen. Vorsicht, denn die Eisbriicke droht einzustiirzen.
Ein Spiel, bei dem es auf die Zusammenarbeit ankommt, um zu
lernen, gemeinsam zu spielen und zu gewinnen.

Inhalt: .

4 Tiere, 3 Spielflachen (1 Starttafel ,Angelloch”, 1 Eisbriicke,
1 Zieltafel: ,Iglu”), 6 Stuitzen aus Holz (Briickenpfeiler), 1 Wirfel

.
Vorbereitung: ’
Die drei Tafeln werden in die Tischmitte gelegt: Die Briicke wird ¥

zwischen den beiden Eisschollen-Tafeln auf die 6 Stiitzen aus Holz
gelegt. )

Die vier Tiere werden auf die Starttafel neben das Angelloch gesetzt.

A
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Spielablauf:

Beijedem Zug kdnnen die Spieler mit einem Tier
ihrer Wahl ziehen.

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der
jlingste Spieler beginnt mit dem
Wiirfeln.

Der Spieler wirfelt:

@ « Eine Briicke: Der Spieler kann ein Tier seiner Wahl von der
Eisscholle mit dem Angelloch auf die Briicke setzen.

o « EinenlIglu: Der Spieler kann ein Tier seiner Wahl von der Briicke
auf die Eisscholle mit dem Iglu setzen.

Q « EinenEisberg: Die Scholle gehtunter...es muss eine Stiitze von
der Briicke weggenommen werden.

Wer hat gewonnen?
Die Spieler gewinnen oder verlieren gemeinsam.

Die Spieler haben gewonnen, wenn sie alle Tiere auf die Iglu-Scholle
gebracht haben, bevor die Briicke einstirzt.

Wenn die Briicke aber einstiirzt, bevor alle Tiere auf der Iglu-Scholle sind,
haben alle Spieler die Partie verloren.
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Reglas del juego 2%-5 afios De 2 a 4 jugadores G 10 min
i\

Enelbanco de hielo, 4 animalitos tratan de llegar a suigli. Tendran
que hacerlo con precaucién ya que el puente de hielo amenaza
con hundirse.

Unjuego que requiere cooperacion para aprenderajugary ganar
todos juntos.

Contenido:

4 animales, 3 tableros de juego (1 tablero de salida de “pesca”, 1 "
puente de hielo, 1 tablero de llegada: “iglt”), 6 pilares de madera ‘ﬁ i
(pilares del puente), 1 dado

Preparacion:

Los 3 tableros estan situados en el centro de la mesa: Primero, se coloca
el puente entre las dos placas de hielo sobre los 6 pilares de madera.

Se colocan los 4 animales en el tablero de salida al lado del agujero
de pesca.

En qué consiste el juego:

Por turnos, los jugadores pueden avanzar -

con el animal que deseen.

Sejuegaen el sentido de las agujas
del reloj.
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El jugador més pequefio lanza el dado.

Q « caracon el puente: el jugador puede avanzar con el animal que
desee, desde la placa de hielo hacia el puente

% « caracon el igla: el jugador puede avanzar con el animal que
desee, desde el puente hacia la placa del iglu

Q « caraconlos cubitosde hielo:la placa se derrite y hay que quitar
uno de los pilares del puente

¢{Quién gana?
Los jugadores ganan o pierden juntos.

Los jugadores ganan si consiguen llevar todos los animales a la placa del
igld antes de que se derrumbe el puente.

Pero si el puente se derrumba antes de que todos los animales estén en
la placa del iglu, todos los jugadores habran perdido la partida.



Regolamento del gioco 2Vz-5 anni (') Da2a4giocatori

Sulla banchisa, 4 animaletti stanno tentando di tornare al loro
igloo. Attenzione, perché il ponte di ghiaccio e a rischio di crollo!

Una partita giocata in “cooperativa” per imparare a giocare e a
vincere tutti insieme.

Contenuto:

4 animali, 3 piatti da gioco (1 scheda di partenza “pesca”, 1 ponte di
ghiaccio, 1 scheda di arrivo: “igloo”), 6 pilastri di legno (pilastri del
ponte), 1 dado

Preparazione:

| 3 piatti sono collocatia centro tavolo: il ponte trai due piatti banchisa
viene posato su 6 pilastri di legno.

| 4 animali vengono messi sul piatto di partenza, accanto al foro
di pesca.
Svolgimento del gioco:

A ogni turno, i giocatori possono spostare
I'animale scelto. -

Sigioca in senso orario. W
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Il giocatore pili giovane tira i dadi.

Q « Faccia ponte:il giocatore puo far avanzare I'animale scelto, dalla
banchisa pesca verso il ponte

% « Facciaigloo: il giocatore puo far avanzare I'animale scelto, dal
e ponte verso la banchisa igloo

Q « Faccia ghiacciolo: la banchisasiscioglie ... bisogna togliere uno
dei pilastri del ponte

Chi vince?
| giocatori vincono o perdono insieme.

| giocatori vincono se hanno portato tutti gli animali sulla banchisa igloo
prima che il ponte crolli.

Tuttavia, se il ponte crolla prima che tutti gli animali siano sulla banchisa
igloo, tutti i giocatori hanno perso la partita.



Regras do jogo S i",ﬁﬁ (U =

Na banquisa, 4 pequenos animais tentam voltar para o seu iglu. O dado é lancado pelo jogador mais novo.
Cuidado porque a ponte de gelo ameaca ruir.
@ « faceponte:ojogadorpodefazeravancaroanimal que escolher,

. . < . da crosta de gelo da pesca até a ponte
Um jogo para ser jogado em cooperagéo para se aprender a jogar

e a ganhar todos juntos. o . face iglu : o jogador pode avancar o animal que escolher, da
ponte até a crosta de gelo iglu
Conteudo: -’ u
4animais, 3 tabuleiros de jogo (1 tabuleiro de partida «pesca», 1 ponte Q + facecubode gelo.: acrostade geloestdaderreter ... tem de se
de gelo, 1 tabuleiro de chegada: «iglu»), 6 pilares de madeira (pilares ® remover um dos pilares da ponte
da ponte), 1 dado [
" Quemganha?
Preparacgao:
. - Os jogadores ganham ou perdem todos juntos
Os 3 tabuleiros sao colocados no centro da mesa: a ponte entre os
dois tabuleiros crosta de gelo é pousada sobre 0s 6 pilares de madeira. i P Os jogadores ganham se conduzirem todos os animais até a crosta de
Os 4 animais sdo colocados sobre o tabuleiro de partida ao lado do . geloiglu antes que a ponte vd abaixo
burado de pesca. - Em contrapartida, se a ponte for abaixo antes de todos os animais terem

atingido a crosta de gelo iglu, todos os jogadores perderam a partida.
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Desenrolar do jogo:

A cada lance do jogo, os jogadores podem
fazer avancar o animal que escolherem.

Joga-se no sentido dos ponteiros
do reldgio.



Spelregels 2%-5 jaar 2 tot 4 spelers G 10 min.
A

Op het pakijs proberen vier kleine dieren huniglo terug te winnen.
Opgelet, want de ijsbrug dreigt in te storten.

Een spel datin samenwerking wordt gespeeld, om allemaal samen
te leren spelen en winnen.

Inhoud:

4 dieren, 3 spelborden (1 vertrekbord met visput, 1 ijsbrug,
1 aankomstbord met iglo), 6 houten pijlers (pijlers van de brug),
1 dobbelsteen

Voorbereiding:

De drie borden worden in het midden van de tafel geplaatst.

De brug tussen de twee pakijsborden wordt op de 6 houten pijlers
gelegd.De 4 dieren worden op het vertrekbord gezet naast de visput.
Verloop van het spel:

Bij elke speelbeurt kunnen de spelers met een
dier naar keuze vooruitgaan.

We spelen met de wijzers van de klok mee. W
- _
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De jongste speler werpt als eerste de dobbelsteen.

Q - Brugzijde: de speler kan met een dier naar keuze vooruitgaan,
van het pakijs met de visput naar de brug.

{~ %  Iglozijde: de speler kan met een dier naar keuze vooruitgaan,
= vande brug naar het pakijs met de iglo.

Q « ljsblokjeszijde: het pakijs smelt...één van de houten pijlers van
de brug moet worden weggenomen.

Wie wint?
De spelers winnen of verliezen samen.

De spelers winnen wanneer ze alle dieren naar het pakijs met de
iglo hebben gebracht voor de brug instort.

Maar, indien de burg instort voor alle dieren aangekomen zijn op
het pakijs met de iglo, verliezen alle spelers het spel.



Spelregler 2725 &r 21till 4 spelare G 10 min
A

Paden tjockaisen forsoker 4 sma djur att komma tillbaka hem till
sin igloo. Men se upp! Bron av is hotar att kollapsa.

Ett spel dar man samarbetar for att lara sig att spela och vinna
alla tillsammans.

Innehall:

4 djur, 3 spelbrickor (1 startbricka «fiskeplats», 1 isbro, 1 malbricka:
«iglo»), 6 pelare i tra (bropelare), 1 térning

Forberedelser:

De tre brickorna ldaggs mitt pa bordet: bron mellan de tva
isflaksbrickorna placeras pa de 6 trapelarna.

De 4 djuren placeras pa startbrickan bredvid fiskehalet.

Spelets gang:

Vid varje spelomgang far spelarna flytta valfritt djur. Man spelar
medurs.

I i ad 2
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Den yngste spelaren kastar tarningen.

Q « bro:spelaren far flytta valfritt djur fran isflaket med fiskeplatsen
till bron

Y « igloo: spelaren fér flytta valfritt djur fran bron till isflaket med
e iglon

o « iskuber: isflaket smalter ... en av bropelarna maste tas bort

Vem vinner?

Spelarna vinner eller férlorar tillsammans.

Spelarna vinner om de har fatt med sig alla djuren till isflaket med iglon
innan bron har rasat samman.

Daremot om bron rasar samman innan alla djuren har kommit till isflaket
med iglon forlorar alla spelare spelomgangen.
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Spilleregler S it (L)

Pa isen forseger 4 sma dyr at komme hjem til deres iglo. Pas pa,
forisbroen truer med at styrte sammen.

Et spil, der handler om samarbejde for at laere at spille og vinde,
nar man star sammen.

Indhold:

4 dyr, 3 spilleplader (1 startplade for fiskeri, 1 isbro, 1 hjem-plade
med en "iglo”), 6 treepaele (bropzele), 1 terning

Forberedelse:

De 3 plader leegges midt pa bordet: Broen mellem de to isflager
legges pa de 6 trepaele.

De 4 dyr skal placeres pa startpladen ved siden af fiskehullet.

Spillets gang:

Efter turkan spillerne gé frem med et dyr efter eget valg. Man spiller
i retningen med uret.

Den yngste spiller kaster terningen.

Den yngste spiller kaster terningen:

@ « Terningen viser Bro: Spilleren flytter et dyr efter eget valg fra
fiskeisflagen mod broen

o « Terningen viser Iglo: Spilleren flytter et dyr efter eget valg fra
broen mod isflagen med igloen

Q - Terningen viser Isterninger:Isflagen smelter ... man skal fjerne
en af paelene under broen

Hvem vinder?
Alle spillerne vinder eller taber sammen.

Spillerne vinder, hvis de har faet alle dyrene over pé isflagen med igloen,
for broen er helt smeltet (styrtet sammen).

Men hvis broen styrter sammen, for alle dyrene er kommet over pa isflagen
med igloen, sé har alle spillerne tabt spillet.
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MpaBuna nrpobl 2%-5net 2-4 vrpoka G 10 MUH
i\

Ha nbpnHe HaxopATCcA ueTbipe 3Bepbka. OHM XOTAT AO6PaTLCA A0
neasaHoro gomuka. Hy»Ho co6niopaTb 0CTOPOXKHOCTb: NefAAHON
MOCT MOXKeT 06pYLINTbCA.

B aTon urpe Heo6xoAMMa B3aMONOMOLLb, YTOGbI Hay4nTbcA
urpaTtb 1 BbiNrpbiBaTb BMecCTe.

WrpoBoin Komnnekr:

4 XMBOTHbIX, 3 UrPoBbIX Nons (1 uCxogHoe nose «pblbankay, 1 negaHown "

MOCT, T KOHEUYHOE MNOoJe «XUXKINHaY), 6 AepeBAHHbIX CTON60B (onop ‘ﬁ i
MocCTa), 1 UrpanbHbIn Kyomnk

MoparoToBKa:
Tpwn urpanbHbIX NONA pa3MeLLaloTCA B LEHTPe CTona: MOCT MeXxay

ABYMA HaCTAMU NIbANHbBI ONNPaeTCA Ha LWeCTb AepeBAHHbIX cTon6os. =

YeTbipe XKMBOTHbIX Pa3MeLLaloTCA Ha UCXOAHOM UTPOBOM MOJie OKOJO
npopy6u ans poibHON NOBAN.

Mpouecc nrpbi:

Kaxkgblii UrpokK, Koraa HacTynaeT ero -
ouepefib XOAUTb, MOXeT NPOABUHYTb
Brepes OfjHO KNBOTHOE, MO CBOEM

y BblOOpY.

o .
Xop nepepaeTtca oT Urpoka K
UIPOKY MO YaCOBOW CTPeKe. \u

.
. -

Camblll MnaALWmnn UrPoK 6pocaeT UrpasbHbIN KyOuK.

» Ecnu BbinagaeT CTOPOHA «MOCT»: UTPOK MOXKET MPOABUHYTb
O[HO KMBOTHOE, MO CBOEMY BbIGOPY, C NONA «pblbasika» Ha none
«MOCT».

« Ecnn BbiMafla€T CTOPOHA «XVXKNHa»: UTPOK MOXET NPOABUNHYTb
OHO XMBOTHOE, NO CBOEMY Bbl60py, C nonAa «MOCT» Ha none
CXUXKUHa».

© 00

« EcnuBbinapaeT cTOpoHa «epA»: bA1Ha TaeT — 3HAUUT, HYKHO
y6paTb OfHY 13 ONOp MOCTa.

Kro BbimrpbiBaet?

Mrpoku BbIMrpbiBalOT UV NPOUTPLIBAIOT BCE BMECTE.

Bce NTFPOKWU BbINTPbIBAIOT, €CJZIN OHN CMOTNN MPUBECTUN BCEX XKNBOTHbIX Ha
none «XmxnHa» npexnae, 4em moct ob6BannTCA.

A ecnivi MOCT 06BannUTCA PaHblle, YemM BCe XXNBOTHbIE OKa)KyTCA Ha none
«XUXWMHa», TO 3TO O3HAYaeT, YTO BCe UTPOKN npourpanu.
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