DEFENSE COURAGEUSE

e Carlos Jiistino

1 VEHICULE

Quand une unité de véhicule alliée regoit un
ordre via cette carte, choisissez une unité de
soldats clones alliée & € de ce véhicule.

Le A~ nommé donne un ordre 4 l'unité choisie.

REPUBLIQUE GALACTIQUE
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COMMANDANT CLONE CODY & 1 SOLDAT

Lors de ce round, a chaque fois qu’une unité qui
a recu un ordre via cette carte subit au moins

1 blessure d’une attaque ennemie alors quelle
esta § du Commandant Clone Cody, aprés
que lattaque a été résolue, si le Commandant
Clone Cody est a O eten LdV de lunité
ennemie attaquante, il peut effectuer une
attaque contre cette derniére.

CommAaNDANT CLONE CoDY

SOUTIEN AERIEN

3 SOLDATS

Quand une unité de soldats Wookie alliée recoit
un ordre via cette carte, si une unité de soldats
Wookie vAv a donné cet ordre, l'unité qui a regu
lordre gagne DEMORALISER 1 pour ce round.

REPUBLIQUE GALACTIQUE

ARMES COMBINEES

e ____J

1 UNITE vAv OU 8.

Une seule fois lors de ce round, a la fin de
Pactivation d’une unité vAv alliée ou d’une unité
CoMMANDANT DES OPERATIONS alliée, cette
unité peut effectuer une attaque en utilisant
l'arme suivante.

"SouTiEN AERIEN #'-I-#I

RAYON 2, IMMUNITE : DEFLEXION

REPUBLIQUE GALACTIQUE

2 SOLDATS & 2 VEHICULES

Pendant sa prochaine activation, le Commandant
Clone Cody peut effectuer ses actions B jusqua
2 fois. Lors de ce round, a chaque fois quune
unité de véhicule alliée déclare une attaque
contre une unité ennemie qui a au moins 1 pion
Surveillance, I'unité alliée peut dépenser 1 de
ces pions. Dans ce cas, apres que lattaque a été
résolue, une unité de soldats clones alliée 2 €
de ce véhicule peut effectuer un déplacement a
vitesse 1.

CommAaNDANT CLONE CoDY

En PosiTION !

ABATTEZ-LE !

A\

s Michele Gi

COMMANDANT CLONE CODY

Pendant sa prochaine activation, le
Commandant Clone Cody peut effectuer ses
actions B jusqua 2 fois. Lors de ce round,

a chaque fois qu'une unité alliée déclare une
attaque contre une unité ennemie qui a au
moins 1 pion Surveillance, lunité alliée peut
dépenser 1 de ces pions. Dans ce cas, cette
attaque gagne SUPPRESSIF si l'unité ennemie
est une unité de soldats, ou IMPACT 17 sil sagit
d’une unité de véhicule.

CommAaNDANT CLONE CoDY
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2 SOLDATS

Quand une unité de soldats Wookie alliée regoit
un ordre via cette carte, si une unité de soldats
Wookie vAw a donné cet ordre, Tunité quia
recu lordre gagne PRESTE 1T pour ce round.

REPUBLIQUE GALACTIQUE
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1 UNITE vA~ OU @

Quand une unité alliée recoit un ordre via
cette carte, si une unité de soldats Wookie vAw
a donné cet ordre, et si ['unité qui l'a requ a au
moins 1 pion Blessure ou au moins 1 figurine
vaincue, I'unité qui a re¢u lordre gagne 1 pion
Viser, 1 pion Esquive et 1 pion Adrénaline.

REPUBLIQUE GALACTIQUE

ATTAQUE DES CLONES

e Cristi Balanescu

3 SOLDATS CLONES

Quand une unité regoit un ordre via cette
carte, elle peut gagner 1 pion Adrénaline ou
retirer 1 pion Suppression.

REPUBLIQUE GALACTIQUE
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Lors de ce round, Yoda gagne #SauT 1,
CHARGE, RETRAIT et sa vitesse maximale est
considérée comme étant de 3.

Lors de sa prochaine activation, Yoda peut
effectuer n'importe laquelle de ses actions 4 ou B
jusqu’a 2 fois.

Au début de la prochaine Phase Finale, si la

carte Il n’y a Pas d’Essai est dans votre défausse,
renvoyez-la dans votre main de Commandement.

YobA

| COUVERTURE DIPLOMATIQUE

e Fra nciseg)Miyara

PADME AMIDALA

PERMANENT. Si cette carte a été divulguée,
Padmé Amidala gagne MISsION SECRETE.
Sinon, elle gagne INSPIRATION 1.

DivurGATion : Résoudre les effets de
mise en place. Padmé Amidala gagne
INFILTRATION pour cette partie.

Cette carte doit étre sélectionnée au round 1.

PApDME AMIDALA

® | Nous nESommes Pas PRoGRAMMES

YODA & 1 SOLDAT

Quand une unité regoit un ordre via cette carte,
elle gagne 1 pion Esquive et gagne MANGEUVRE
IMPROBABLE et IMPLACABLE pour ce round.
Au début de la prochaine Phase Finale, si la carte
Des Etres Lumineux Nous Sommes est dans
votre défausse, renvoyez-la dans votre main de
Commandement.

YobA

® | DesErres Lumineux Nous Sommes
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CHAQUE UNITE ELIGIBLE

Yoda gagne 2 pions Viser, 2 pions Esquive et

2 pions Adrénaline. Yoda ne peut pas attaquer
lors de ce round. Jusqua la fin du round, les
unités alliées 2 € de Yoda peuvent dépenser les
pions Viser, Esquive et Adrénaline de Yoda.

Au début de la prochaine Phase Finale, si la
carte La Taille Importante n’Est Pas est dans
votre défausse, renvoyez-la dans votre main de
Commandement.

YobA

| NoTRE DEsTIN EST ENTRE vOs MAINS s || NEcociATIONS BRUTALES

|

4 SOLDATS CLONES

Le Capitaine Clone Rex gagne 2 pions Adrénaline
et gagne INSPIRATION 2 pour ce round. Au début

de sa prochaine activation, le Capitaine Clone Rex
peut effectuer une action Récupérer.

CaPiTAINE CLONE REX

Padmé Amidala gagne SENS DU DANGER 2
pour ce round. Au début de la prochaine Phase
dActivation, les unités de soldats alli¢es 2 €&

de Padmé Amidala peuvent retirer n'importe
quel nombre de pions Suppression. Ensuite, pour
chaque pion Suppression ainsi retiré, Padmé
Amidala gagne 1 pion Suppression. Enfin, pour
chaque pion Suppression ainsi gagné, elle gagne
1 pion Esquive, pour un gain maximum de

2 pions Esquive.

PADME AMIDALA

I APPELEZ-MOI CAPITAINE

» -/._2 //

e Kevin Sidharta

~e Colin Boyer

\Vlad Ricean

O

Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
cette unité peut soit effectuer un déplacement

a vitesse 1, soit gagner 1 pion Viser, Esquive ou
Adrénaline.

PApDME AMIDALA

PRENEZ ¢cA, CLIQUETIS AMBULANTS !
Y CA, LLIQ!

7 Y

CAPITAINE CLONE REX

Lors de ce round, une seule fois par activation,
tant que le Capitaine Clone Rex a un pion Ordre
face visible, quand une autre unité alliée attaque
une unité ennemie a ﬂ et en LdV du Capitaine
Clone Rex, ajoutez 3 dés d’attaque rouges a la
réserve d’attaque de I'unité alliée pendant Iétape
« Constituer la réserve d’attaque ».

CaPiTAINE CLONE REX

2 SOLDATS

Lors de ce round, chaque fois qu'une unité de
soldats clones alliée qui a un pion Ordre face
visible effectue une action Viser au cours de
son activation, elle peut augmenter de 1 la 8
maximale de chacune de ses armes a distance,
pour un maximum de 4, jusqua la fin de cette
activation.

CaPiTAINE CLONE REX
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GENERAL SKYWALKER

e Borja Pindado

ANAKIN SKYWALKER & 2 UNITES
Anakin Skywalker gagne INSPIRATION 2 pour
ce round. Quand une unité regoit un ordre via
cette carte, elle gagne 1 pion Viser.

ANAKIN SKYWALKER

® | GineEraL Kenoei

QuE LA FETE COMMENCE !

~~a Chris Bjors

Quand une unité regoit un ordre via cette
carte, elle gagne 1 pion Adrénaline pour
chaque autre unité alliée & @ delle.

Anakin Skywalker gagne ¥ SAUT 2 pour ce
round. Lors de sa prochaine activation, Anakin
Skywalker peut effectuer jusqu’a 2 actions
Attaquer.

DivuLGATION : Résoudre les effets de
mise en place. Anakin Skywalker gagne
PosiTioN PREPAREE pour cette partie.

ANAKIN SKYWALKER

® SALUT A Tous !

C'Est MAL CONNATTRE MES POUVOIRS
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ANAKIN SKYWALKER & 1 UNITE

Lors de ce round, chaque fois qu’Anakin
Skywalker attaque une unité qui a un pion Ordre
face cachée, ajoutez 6 dés d'attaque blancs a sa
réserve d’attaque lors de Iétape « Constituer la
réserve d’attaque ».

ANAKIN SKYWALKER

LA CONNAISSANCE ET LA DEFENSE

W TN

Alex Kims p e e

2 UNITES va~ OU @

Lors de ce round, chaque fois qu'une unité vA™
ou & alliée effectue une attaque contre une
unité qui a un pion Ordre face visible, apres
avoir résolu l'attaque, remélangez ce pion dans la
réserve dordres de son controleur.

501E LEGION

OBI-WAN KENOBI

Obi-Wan Kenobi gagne AGILE pour ce round.
Au début de la prochaine Phase d’Activation,
Obi-Wan Kenobi peut gagner 1 pion Viser,
Esquive, En attente ou Adrénaline pour chaque
unité ennemie a e

OB1-WaN KeEnOBI
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2 SOLDATS

Obi-Wan Kenobi gagne 1 pion Esquive pour
chaque autre unité de soldats alliée a (13

Lors de ce round, Obi-Wan Kenobi peut utiliser
GARDIEN X pendant les attaques

au corps-a-corps ennemies.

OB1-WaN KeEnoOBI

EN PREMIERE LIGNE

3 UNITES YA~ OU A

PERMANENT. Les unités alliées 2 & &’ Anakin
Skywalker et/ou d’'un Capitaine Clone Rex allié
gagnent INDOMPTABLE.

501E LEGION

1 UNITE %

Lorsque vous constituez votre main de
Commandement, considérez cette carte comme
ayant 2 points lumineux. Quand un vAw allié
regoit un ordre via cette carte, choisissez jusqua
3 autres unités alliées 3 §§ de ce vAv. Chaque
unité choisie gagne 1 pion Viser ou Esquive.

501E LEGION
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IMMOLATION INATTENDUE ‘ || DEcoLLAGE !

rtin Diego Sadaba
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e Andreas Zafiratos

Quand R2-D2 effectue une attaque a ce round,

apres que l'attaque a été résolue, il peut effectuer R2 & 1 SOLDAT Lors de ce round, R2-D2 augmente de 1 sa vitesse

une action Se Déplacer gratuite. Lors de sa -
prochaine activation, R2-D2 gagne 'arme suivante. Quand R2-D2 donne un ordre a une autre unité maximale et gagne RETRAIT ct #SAUT 1.

via cette carte, cette autre unité peut effectuer un

Im TION INATTENDUE | %=1 déplacement a vitesse 1. Au début de la prochaine

DEFLAGRATION, SOUFFLE, Phase d’Activation, R2-D2 peut effectuer une
SUEFREEENE action gratuite ®» FUMEE 1.

R2-D2 R2-D2 R2-D2
LA TaiLLE IMPORTE PARFOIS || OnLEs Descenp UN PAR UN | ATTAQUE FURTIVE

Quand R2-D2 regoit un ordre via cette carte,
il gagne 1 pion Esquive et 1 pion Suppression.

e Chris Bjors

Si Chewbacca est 2 § d’un Yoda alli¢, et si ce

Yoda est sur le champ de bataille, placez-le au Lors de ce round, tant que Le Bad Batch
contact de Chewbacca. Dans ce cas, jusqua la contient :
fin du round, ce Yoda ne peut pas effectuer de Hunter, sa vitesse maximale augmente de 1.

déplacements et chaque fois que Chewbacca se Tech, il gagne TAcTICIEN 1. -
déplace, apres que ce déplacement a été résolu, 2 1 UNITE

Echo, il gagne FiABLE 1. - — . -
DivuLGATION : Mise en place. Choisissez jusqu’a

placez ce Yoda au contact de Chewbacca. Tant

quun Yoda allié est au contact de Chewbacca a L Pt | 2 unités de soldats clones A. Chaque unité choisie

ce round, Chewbacca gagne DEFLEXION, peut Omega, il gagne INSPIRATION 1. gagne INFILTRATION pour cette partie. Ensuite,

dépeqser les 'pions Esquive de ce))(oqa et lance Wrecker, ses armes gagnent SUPPRESSIF. pour chaque unité YA¥ de votre armée, choisissez

des dés de défense rouges lorsqu’il défend ou une unité de véhicule différente. Chaque unité de

utilise GARDIEN X. véhicule choisie gagne ECLAIREUR T pour cette
partie.

CHEWBACCA Le Babp BaTcH 212F BATAILLON D'ATTAQUE
®e |l GROUPE DE RECONNAISSANCE © || STRATEGIE FLEXIBLE |
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& Dan Watson

2 VEHICULES OU UNITES ~a~ .
Lors de ce round, chaque unité de soldats alliée
gagne 4 SURVEILLANCE 1 3 UNITES

De plus, lors de Iétape « Retirer les pions » de la Quand une unité de soldats recoit un ordre via cette
prochaine Phase Finale, si une unité ennemie carte, elle peut retirer jusqu'a 1 pion Suppression
ayant au moins 1 pion Surveillance dispose d'une ou effectuer un déplacement a vitesse 1. Quand une
LdV vers 1 ou plusieurs unités alliées, cette unité unité de véhicule regoit un ordre via cette carte, elle
ennemie ne retire pas ses pions Surveillance. peut gagner 1 pion Viser ou 1 pion Esquive.

212F BATAILLON D'ATTAQUE 212F BATAILLON D'ATTAQUE
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