LISTE DES ERRATA

MN77=\I K 7V ET 7 VTN

Valide a partir du 11/11/2025




AJUSTEMENT DES POINTS

ALLIANCE REBELLE

Lors de tournois compétitifs, les joueurs doivent utiliser les valeurs de points adaptées, listées ci-dessous, a la place des valeurs
imprimées sur les cartes. Les valeurs imprimées sur les cartes peuvent étre utilisées pour toutes les parties hors tournois.

ANCIEN ACTUEL

Camion speeder A-A5
Laser Lourd

Quadrilaser

Astromech Instable
Ahsoka Tano

TL-TT

Canon Laser de TL-TT
Canon Rotatif de TL-TT
Soldats de la Flotte
Escouade Soldat de la Flotte
Résistance Mandalorienne
Blaster Moyen Mark II
Commandos Rebelles
Sniper avec DH-447
Vétérans Rebelles

Soldat avec CM-0/93
Escouade Vétéran Rebelle
Cellule Dormante Rebelle
Astromech

Soldats Rebelles

Escouade Soldat Rebelle
Sabine Wren
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EMPIRE GALACTIQUE
- mEEmgEE

Soldat Monté sur Dewback

Fusil Lance-flammes CR-24 10 14 a 1
Le Cinquiéme Frére 105 97 Vv 8
Dark Troopers Impériaux 32 28 YV 4
Dark Trooper avec Tranchoir 36 30 V 6
Dark. T. avec Lanceur a Frag. SM-9 45 40 Vv 5
Dark T. avec Canon dAssaut XS-1V 55 49 VYV 6
Death Troopers Impériaux 72 66

Soldat avec DLT-19D 30 28 vV 2
Forces Spéciales Impériales 68 62 V 6
Soldat des Forces Spéciales avec T-21 27 24 vV 3
Transport de partouille LAAT/le 100 90 Vv 10
Moff Gideon 100 80 V 20
Scout Troopers

Sniper avec DLT-19x 38 35 Vv 3
La Septieéme Sceur 110 102 YV 8
Shoretroopers 52 46

Soldat avec T-21B 32 28

Escouade Shoretrooper 70 52

Snowtroopers

Escouade Snowtrooper 40 46 V o6
Escouade Stormtrooper Antiémeute 50 44

Droides de Sécurité de Série KX 30 18
Stormtroopers

Escouade Squad 46 40

Speederbikes 74-Z 80 70

Tank « Occupier » TX-225 GAVw

DLT-19 sur Pivot 18 14 vV 4
RT-97C sur Pivot 14 10 vV 4




REPUBLIQUE GALACTIQUE
Soldats CRA 64 70

Echo, Tireur Embusqué CRA 52 46

TL-TT

Canon Laser de TL-TT 10 15

Canon Rotatif de TL-T 20 15

Speeder BARC 65 59

Artilleur BARC avec Blaster Ionique 25 21

Artilleur BARC avec RPS-6 18 14

Artilleur BARC avec Laser Jumelé 15 12

Clone Commander Cody 105 95

Infanterie Soldat Clone

Escouade Infanterie Soldat Clone 56 53 v 3

Tireurs Embusqués Clones 58 50 V 8

Escouade Tireurs Embusqués Clones 73 53 V 20

Transport de Patrouille LAAT/le 100 920

Padmé Amidala 60 52

Yoda 170 150

ALLIANCE SEPARATISTE
- mEEvoER

Char d'Assaut Blindé 165 150 Vv 15
Droides Aqua 65 78 a 13
Asajj Ventress 130 115

Droidekas 60 67

Magna Garde 1G-100

Magna Garde avec RPS-6 40 32 vV s
Poggle le Bref 80 55

Pilotes de STAP 80 70

Sun Fac 80 55




MERCENAIRES
o mEEmoEE

Camion speeder A-A5

Laser Lourd

Quadrilaser

Astromech Instable

Cad Bane

Electro-gantelets

Frondeurs Ewok

Escouade Frondeur Ewok

Gar Saxon

Fusil Galar-90 de Saxon
Super Commandos Mandaloriens
Fantassins du Syndicat Pyke
Soldat avec Disrupteur P13-M
Maul, Un Rival

Le Sabre Noir
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ERRATA DE CARTES

SOLDAT AVEC MORTIER DF-90

Les dés d'attaque de I'arme Mortier DF-90 devrait étre

2 dés d'attaque noirs.

GENERAL GRIEVOUS,
SEIGNEUR DE GUERRE SUR MOTO-ROUE

Le nom de cette unité devrait étre précédé du symbole

d'unicité ().

JE SUIS UN JEDI

La restriction au bas de la carte devrait indiquer :
Luke Skywalker, Chevalier Jedi

TU SERS BIEN TON MAITRE

La restriction au bas de la carte devrait indiquer :
Luke Skywalker, Chevalier Jedi




' CARTES RETIREES

= Ce document regroupe les errata officiels pour les cartes et autres éléments de jeu de Star Wars™: Legion. Un erratum remplace le

= texte initialement imprimé sur la carte ou la regle originale d’un élément de jeu. Si un élément de jeu ne fait pas I'objet d’un erratum
ci-dessous, C’est sa version imprimée en langue anglaise qui est valide et qui prime sur toutes les autres impressions. Cela inclut les
cartes traduites, cartes promotionnelles et cartes pouvant apparaitre sur d’autres supports.

Toutes les cartes actuellement jouables pour Star Wars: Legion peuvent étre téléchargées sur www.atomicmassgames.com/swlegiondocs/.
Ci-dessous, nous vous indiquons d'anciennes cartes qui ont été retirées du jeu et qui ne peuvent plus étre incluses dans vos armées.

CARTES COMMANDEMENT EMPIRE GALACTIQUE = CARTES COMMANDEMENT ALLIANCE REBELLE

« Maintenant Jeune Skywalker, tu vas Mourir o Accomplir la Mission

o Donne Libre Court a la Colére o Insoumise

o Une Légion Entiere o Tapis!

CARTES UNITE EMPIRE GALACTIQUE CARTES UNITE ALLIANCE REBELLE

o  Empereur Palpatine, Souverain de TEmpire Galactique =«  Arpenteurs Rebelles

o Gardes Royaux de 'Empereur o Officier Rebelle, Commandant Déterminé

s o cicimpengBE oigd nElinpitoyable CARTES AMELIORATION ALLIANCE REBELLE
CARTES AMELIORATION EMPIRE GALACTIQUE . A-180

e Fusil-Bo J-19 « A-300

o  Fusil DLT-20A d'Iden o Bistan

o Garde avec Baton Statique o« Pao

S lcuniienclicy CARTES UNITE ALLIANCE SEPARATISTE

CARTES COMMANDEMENT REPUBLIQUE GALACTIQUE Super Droide Tactique, Contrdleur Principal

. GI‘I’OOOOgrrraaaawrrrrrrrrmph CARTES AMELIORATION NEUTRE

«  Mrowgh Ghrrmrowrig !

o Antenne Comms Intégrée

e YHWARGGHHHHHHHHHH ! T e’
o  Chauffeur Téméraire

CARTES AMELIORATION REPUBLIQUE GALACTIQUE .,  Chef Estimé

« Blaster E-5 de Récupération « Comlink Longue Portée
o Réacteurs dorsaux JT-12 o Droide "Gonk" Rénové
CARTES COMMANDEMENT MERCENAIRE »  Meéditation Martiale

o Présence Imposante
o Lanceur de Flammes ZX
o Relais de Comms

o Soulevé par la Force

o Tactique Brutale
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