ret Numbers est un jeu ludo-éducatif qui aide a développer la logique, la compréhension
S propriétés numériques et le respect des consignes tout en s'amusant!

a

e but du jeu est de découvrir le nombre secret grace aux indices fournis.

£eu peut se jouer:
~ - seul, pour sentrainer (mode solo)
- ensemble, en coopérant (mode coopératif)

 -en équipes, pour se challenger (mode competitif)




ps-nombres (ou nombres)
cartes recto bleu / verso rouge
: “ 42 cartes recto vert / verso jaune
artes-défis (ou défis)
- 24 grandes cartes recto bleu / verso rouge
% grandes cartes recto vert / verso jaune

s regles du jeu en francais, anglais et néerlandais

olutions sont présentées dans un ordre aléatoire pour éviter de voir la réponse du défi suiva
indiquent uniquement le nombre secret de chaque défi.
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bres représentent les nombres du jeu.
 nombre est composé de chiffres.
ieux comprendre les indices, on utilise les symboles suivants :
» v - chiffre des unités: le chiffre tout a droite
» D - chiffre des dizaines: le chiffre juste a gauche des unités
— [ - chiffre des centaines: le chiffre juste  gauche des dizaines
- nombre secret: le nombre a découvrir
xemples:
Dans le nombre 123:
uj=3
8->
B

Dans le nombre 07:

ul=]
/ =0
L
3 II'n'y a pas de chiffre des centaines
. yap
- Dans le nombre 097




tilisez seulement la moitié des cartes-défis: soit bleues/rouges, soit vertes/jaunes.
35 autres restent dans la boite pour le mode compétitif. Ici, on utilise bleues/rouges.

hoisissez une carte-défi.

Sielle est bleue, placez les 42 cartes-nombres bleues ; si elle est rouge,
acez les 42 cartes-nombres rouges.

Pour plus de facilité, placez les cartes-nombres en ordre croissant.

aque carte-defi contient 5 indices. Chaque indice vous aide a éliminer un ou plusieurs

ombres sur la table :
rexemple, si un indice indique « Le nombre secret est pair », vous devez retirer tous les

mbres impairs.
ez tous les indices.
un seul nombre doit rester: c'est le nombre secret!




lions détaillées sur notre site, dans la section « Ragles ».
seil pédagogique : Utilisez les indices dans 'ordre, pour une expérience plus ludique.

uces pédagogiques pour enseignants et parents

- Encouragez I'enfant a manipuler les cartes et éliminer les nombres lui-méme.

- Posez des questions guidées : « Quels nombres peuvent étre élimings ? »

- Faites remarquer la position des chiffres : unités v , dizaines [, centaines (€.
- Permettez la coopération entre enfants pour interpréter logiquement les énoncés.

- Renforcez la persévérance : se tromper fait partie du jeu et de I'apprentissage.

- Variez les niveaux : commencez par les défis les plus simples pour renforcer la confiance
puis augmentez progressivement la difficulté. ‘

iﬁérentst pes d'indices




1ombres

ession comme « somme des chiffres » est une impropriété, puisqu'un chiffre est un symbol
b

nbre. De telles expressions impropres et simplificatrices sont cependant admises en mathémai
emple pour énoncer les regles de divisibilité.

(0) est un nombre pair,

nombre secret (8] est pair (ou impair)
In enleve tous les nombres qui ne correspondent pas a la propriété indiquée.
xemple: si le nombre secret est pair, on retire tous les nombres impairs de la table.

hiffre des unités v est différent de 4
n enleve tous les nombres dont le chiffre des unités est 4 (04, 24, 34 et 44).
emarque: le nombre 14 n'existe pas dans le jeu.
est1de plus que (o' .
|garde uniquement les nombres dont le chiffre des unités est exactement 1 de plus que celui des diz
emple : 23 (2 dizaines et 3 unités)
mbre secret est plus grand que 2 dizaines

ue 2 dizaines = 20, alors on enléve tous les nombres inférieurs
xa 20,




g somme des chiffres est supérieure ou égale a 11 Exemple: on élimine 29, 38, 39.. ‘
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1=1x1
4=2x2
9=3x3

mbres carrés sont: 0,14, 9 16, 25 36, 49
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Un enleve les nombres de 1a 9, mais on garde 10 (qui nest pas plus petit que 10).
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ultiple d'un nombre correspond au produit de ce nombre par un autre nombre entier. Zére
iple de tous les nombres entiers.

mbre palindrome

(nombre palindrome est un entier positif qui peut se lire de la méme fagon de gauche a droite et
pite a gauche. Il est donc symétrique.

€ I =

lIEme fonctionnement que le mode solo.

usieurs joueurs peuvent coopérer pour résoudre un défi. lls peuvent discuter, échanger leurs idég
se mettre d'accord sur les nombres a éliminer afin de trouver le nombre secret.

DDE COMPETITIE_

e en place

ez deux équipes. Si le nombre de joueurs est impair, une équipe peut avoir un joueur de plus.*
Ximum recommandeé: 5 joueurs par équipe pour assurer la participation de tous. e
lement d'une partie :

A utilise les cartes bleues/rouges.
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n numéro de deéfi.Chaque équipe place devant elle la carte-défi correspond
-nombres correspondant a la couleur du défi X
equipe dit: « Go!». Alors, les deux équipes trouvent le nombre secret le plus rapldementp

remiére équipe a donner la bonne réponse gagne.
a réponse est incorrecte, I'autre équipe remporte le défi.

seil: développez vos propres tactiques pour aller vite, sans vous tromper !

xiste plusieurs stratégies pour résoudre les défis plus rapidement.
lous de les decouvrir au il des parties!




"elopper a logique et le raisonnement déductif
ienforcer les compétences sur les propriétés des nombres

- Apprendre 3 vérifier, corriger et ajuster une hypothese
Favoriser la concentration et 'autonomie

mpétences mobilisées
Selon le niveau choisi, le jeu mobilise notamment:

+La lecture et I'analyse d'informations
Les propriétés des nombres
La comparaison de valeurs
La résolution de problemes

- Age recommandé: a partir de 8 ans
Convient aux éleves du primaire et du début du secondaire

ves éprouvant des difficultés
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- Entravail individuel (autononve, différenciation)
- En petits groupes (coopération, échanges)
- En défi collectif (motivation, émulation

résolution d'un déf peut durer de 103 20 minutes,
e qui permet une mtegratlon facile dans une séance de classe.

- Choisir le niveau de difficulté adapté au groupe ou a [€leve
- Limiter le nombre de cartes-défis pour certains éléves

- Encourager la verbalisation des raisonnements

Proposer [écriture des hypotheses et des essais

secret Numbers peut étre utilisé comme.

« Qutil d'observation formative
- Support de discussion mathématique
- Activité d'entrainement ou de réinvestissement

‘Points forts pour 'enseignement

- Jeu rapide a mettre en place
- Regles simples et progressives
- - Favorise I'engagement actif
ncourage la réflexion




