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SED HR MonsTERFANS? BEWEIST ES!
AuF DER VERRUCKTEN \WISSENSCHAFTSMESSE HABT
IHR DIE CHANCE, EURE RIVALEN ZU UBERLISTEN,
. BIZARRE KREATUREN ZU ERSCHAFFEN LND DEN TITEL
' , MONSTERMIND® ZU GEWINNEN. LM ZU GEWINNEN,
BRAUCHT IHR EINE CLEVERE STRATEGIE, MUT UND EINE

Ij Prise GRUSELGLUCK. LASST DAS CHAOS BEGINNEN!

1 Neoprenmatte mit Holzscheibe
und selbstklebender
Kartonscheibe flr das Brett

40 Labor-Upgrade-
Kacheln 16 finfzig-Punkte-Token

KOMPONENTEN IN DEN FARBEN DER SPIELER:

4 Spieler-Stander 4 Labor-Tableaus 4 Spielhilfen 4 Lagerraum- 12 Bestell-
mit 4 Standern (,Laborbrett*) Beutel Token

344 MONSTERTEIL-TOKEN:

568 Faulnis 70 Gliedmalen 52 Stacheln 48 Schleim 44 Zapper 20 Mutationen
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gelegt. Die Spieler legen ihre Monsterkarte auf einen beliebigen Platz auf
A. Platziert das Spielbrett in der Mitte des Tisches und legt die jeweiligen F M - I . [©

ihrem Laborbrett.

Mischt die Labor-Upgrade-Kacheln und legt jeweils zwei Upgrades offen

Monsterteile auf die Graber. Das ist der Vorrat. Legt die Spielanleitung so
hin, dass alle die Spieliibersicht sehen konnen.

Hinweis: Legt das Mittelbrett auf die Neoprenmatte

Jeder Spieler wahlt eine Farbe und legt seinen Punktemarker in die Nahe
der Punkteleiste.

Jeder Spieler erhalt ein Laborbrett, eine Spielhilfe und einen Lagerbeutel
in seiner Farbe. Vor Spielbeginn miissen in jeden Ziehbeutel 22
Monsterteil-Token gelegt werden: 7 Faulnis, 5 Gliedmalen, 4 Nahte, 3
Stacheln, 2 Schleim und 1 Zapper. Die Beutel konnen am Ende jedes
Spiels erneut befiillt und zur Aufbewahrung der Start-Token verwendet
werden.

Jeder Spieler legt auBerdem seine 3 Bestell-Token und L.E.S.T.E.R.-
Karten neben sein Laborbrett.

Alle Monsterkarten werden gemischt und jeder Spieler erhalt 1 Karte.
Der Rest des Monsterkartenstapels wird verdeckt neben das Mittelbrett

auf die markierten Platze der vier zentralen Wagen. Legt die restlichen
Upgrade-Kacheln verdeckt auf die beiden markierten Platze auf dem
Mittelbrett, um die Wagen aufzufiillen.

Legt so viele Faulnis auf die Faulnisleiste am unteren Rand der
Punktetafel, wie Spieler mitspielen. Sobald diese Leiste leer ist, beginnt
die letzte Phase des Spiels und die Spieler nehmen an der Verriickten
Wissenschaftsmesse teil.

Legt die restlichen Faulnis in den Faulnis-Vorratsbereich.

Zum Schluss zieht jeder Spieler 5 Monsterteil-Token zuféllig aus seinem
Lagerbeutel und legt die Token auf sein Laborbrett. Legt die Monsterteile
auf die vorgedruckten Positionen, die Faulnis auf die Ausschussleiste
oben rechts auf dem Spielplan oder die Monsterteile gemaR den Regeln
auf Seite 4 auf den Sortiertisch. Das Spiel kann jetzt mit der Phase
,Monsterteile bestellen” beginnen.
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ZIEL DES SPIELS Wenn die sekunddre Farbe des Tokens mit der Hauptfarbe des Tokens
eines seiner Nachbarn iibereinstimmt, erhalt dieser Spieler stattdessen die
g Sonderaktion. Eine Ubersicht der Bestell-Token findet ihr auf Seite 8.
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Das Ziel des Spiels ist es, das meiste Ansehen zu erlangen. Spieler erhalten
Ansehen fiir:

« Jedes Monster, das sie erfolgreich wiederbeleben
« Bonuspunkte, wenn sie viele Monster auf einmal
wiederbeleben, ohne dabei zu scheitern.

SPIELABLAUF [ Anseen-Symbol

Der GroBteil des Spiels lauft gleichzeitig ab, d. h. die Spieler fiihren die
meisten ihrer Aktionen zur gleichen Zeit aus. Es wird eine variable Anzahl
von Runden gespielt, die jeweils aus 4 Phasen bestehen, bevor die Spieler
an der Verriickten Wissenschaftsmesse teilnehmen, die den Hohepunkt
ihrer Experimente und ihres Wahnsinns darstellt. Jede Runde besteht aus
folgenden Ziigen:

1. Monsterteile bestellen
Lieferungen erhalten
Wiederbeleben (optional)
Auffrischen

TF_\
MONSTERTEILE BESTELLEN q

»ES ware viel einfacher, vorherzusagen, was dein Nachbar /
ausspielen wird, wenn du ihm einen Chip in sein Gehirn ,ﬁ’f
implantieren Konntest, der seine Gedanken liest. Ich Konnte j
das heute Abend machen, wenn du willst ... Aber bis dahin
schlage ich vor, dass du dir sein Spielbrett ansiehst. Hat er
vor, viele Token zu ziehen oder nur ein paar? Das Konnte dir

o helfen, richtig zu raten!”

Um Monsterteile zu bestellen, wahlt jeder Spieler heimlich eines seiner
3 Bestell-Token aus. Das entscheidet dariiber, wie viele Teile er aus dem
Lagerbeutel ziehen darf. Es geht darum, zu bluffen, um von den Nachbarn
eine Sonderaktion auszulosen. Die Spieler konnen bluffen und reden, um ihre
Gegner dazu zu bringen, ihnen eine Sonderaktion zu geben.

Wenn ein Spieler sein Bestell-Token ausgewahlt hat, legt er es verdeckt auf
den Tisch. Wenn alle Spieler fertig sind, drehen sie gleichzeitig ihre Token um.

Es gibt 3 verschiedene Bestell-Token in den Farben Rot, Gelb und Blau. Jedes
|ost eine Basisaktion aus. Jedes Token zeigt an, wie viele Monsterteile die
Spieler aus ihrem Lagerbeutel ziehen miissen, und welche andere Aktionen
sie durchfiihren konnen. Jedes Token hat auBerdem eine Sonderaktion,
die durch die sekundare Farbe des Balkens unten angezeigt wird.

o

[EFERUNGEN ERHALTEN

LNattirlich weild ich, was du aus dermn Lagerraurm bestellt hast.”
Aber um ehrlich zu sein, hab ich echt keine Abhnung, was du
bestellt hast. Gut, dass du ein hochqualifizierter verrickter

Wissenschaftler bist und aus fast allem ein Monster basteln

Kannst! Wenn ich dir die Monsterteile einzeln liefern soll, sag
mir Bescheid, bevor du zu viel Faulnis hast. “

Nachdem die Spieler iiberpriift haben, ob sie die Basisaktion oder die
Sonderaktion ihres Bestell-Tokens durchfiihren konnen, erhalten sie ihre
Lieferungen. Alle Spieler ziehen gleichzeitig die entsprechende Anzahl an
Monsterteil-Token nach dem Zufallsprinzip aus ihrem Lagerraum-Beutel, um
die Monster auf ihrem Laborbrett zu vervollstandigen.

Monsterteil-Token

Es gibt 3 Kategorien von Monsterteil-Token im Spiel:

« Niitzliche Teile gibt es in verschiedenen Formen:
Gliedmalen, Nahte, Stacheln, Schleim und Zappers

o Mutationen sind ,wilde" Token, was bedeutet, dass sie
iberall auf einer Monsterkarte platziert werden konnen

o Faulnis ist nutzlos und muss sofort auf der
Ausschussleiste platziert werden

Niitzliche Teile und Mutationen
konnen auf eine Monsterkarte, dem
Sortiertisch oder auf anderen Upgrades
platziert werden, die die Spieler fiir
ihr Laborbrett erhalten. Wenn ein
Spieler keinen Platz fiir diese Token
in seinem Labor hat, muss er sie auf
seine Leiste fiir abgelegte Monsterteile
(Ausschussleiste) legen.

[ Ausschussleiste

Hinweis: Wenn den Spielern eine Art der niitzlichen Monsterteile aus dem
Wagen vor ihnen ausgeht, miissen sie stattdessen eine andere verfiighare
Art auswéhlen.
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Token platzieren

Monsterteile ziehenJ

C

Laborbretter haben 4 verschiedene Bereiche:

9. AUF DAS N 1. 5 Pldtze fiir Monsterkarten. Die ersten beiden Platze sind bereits mit
SPIELBRETT . Monsterkarten ausgestattet. Die Spieler konnen diese Monster so oft
vervollstandigen, wie sie mochten, oder sie einfach mit einer starkeren

Monsterkarte tiberbauen.

2. 3 Upgrade-Platze, die die Spieler mit ihren Labor-Upgrades auffiillen

konnen. Nachdem diese 3 Platze aufgefiillt sind, konnen die Spieler
keine weiteren Upgrades mehr erhalten (es sei denn, sie erhalten das
| AUSSCHUSS- Lagerhaus).

( LEISTE LEGEN 3. 2 Sortiertischplatze, auf denen die Spieler Monsterteile platzieren konnen
(Féulnis kann hier nicht platziert werden). So konnen die Spieler potenziell
niitzliche Monsterteile fiir zukiinftige Monster in ihrem Labor lagern

. o O

o und vermeiden, dass Monsterteile, die nicht sofort nutzbar sind, auf die JID
Spieler diirfen Monsterteile nicht mehr bewegen, nachdem sie sie auf ihrem Ausschussleiste gelegt werden miissen. Spieler konnen ein Monsterteil
Laborbrett platziert haben, auBer den Teilen, die auf dem Sortiertisch platziert sofort vom Sortiertisch entfernen, wenn sie eine Monsterkarte erhalten,
wurden; diese konnen jederzeit auf Monsterkarten gelegt werden und werden die dieses Token verwenden kann.

©| | in den Beutel zuriickgelegt, wenn sie beim Wiederbeleben der Monster nicht 4. 6 Platze auf der Ausschussleiste fiir Faulnis und Monsterteile, die in dieser b

gebraucht werden. Runde nicht verwendet werden konnen. Sobald diese 6 Platze gefiillt
sind, ist der Spieler gescheitert und muss seine Monster wiederbeleben.
O Hinweis: Die Spieler miissen versuchen, so viele Monster wie moglich zu
vervollstandigen, ohne dabei ihre Ausschussleiste zu fiillen. Wenn sie ein zu
hohes Risiko eingehen und scheitern, verlieren sie die Bonuspunkte fiir ihre
o fertiggestellten Monster.
OL o
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»Jedes Mal, wenn du diesen Schalter umlegst, mussich >
daran derken, wie du mich zum ersten Mal wiederbelebt g
hast! Gedimmtes Licht, dein frohliches Kichern, die
funkenschlagende Elektrizitat ... es fuhlt sich an wie zu
Hause. Mach dir Kkeine Sorgen, wenn es nicht jedes Mal auf
Anhieb Klappt; bei mir hast du drei Versuche gebraucht, aber

o Jetzt kannst du ohne mich nicht mehr leben.

Die Spieler: (1) entscheiden sich, ob sie ihre fertiggestellten Monster
wiederbeleben wollen, (2) sind gezwungen sie wiederzubeleben, wenn sie
scheitern, oder (3) versuchen ihr Gliick und beleben sie in einer spateren
Runde wieder.

Wenn ein Spieler sich fiir ,Wiederbeleben” entscheidet, erhalt er die Punkte,
die auf den Monsterkarten angegeben sind, die er fertiggestellt hat. AuBerdem
erhdlt er zusatzliche Belohnungen je nach Anzahl der fertiggestellten
Monster, darunter Bonuspunkte und Labor-Upgrades aus dem Wagen vor ihm
(siehe Wiederbelebungs-Tabelle).

—O)

Denkt dran: Wenn Spieler Monster wiederbeleben, nehmen sie
gemal der Wiederbelebungs-Tabelle Faulnis von der Friedhofsleiste
weg, wodurch das Auslosen der Verriickten Wissenschaftsmesse
und das Ende des Spiels naherriickt.

—
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Wenn ein Spieler scheitert (wenn seine Ausschussleiste voll ist), erhlt er
nur die Punkte fiir die Monster, die er bis zu diesem Zeitpunkt fertiggestellt
hat, sowie die Gegenstande aus dem Wagen, der direkt vor ihm steht. Die
Anzahl der erhaltenen Gegenstande hangt von der Anzahl der Monster ab, die
der Spieler erschaffen hat, bevor er gescheitert ist (siehe Wiederbelebungs-
Tabelle). Der Spieler erhalt nicht die in der Tabelle angegebenen Bonuspunkte.

Wenn ein Spieler ein fertiggestelltes Monster wiederbelebt, egal ob
freiwillig oder weil er gescheitert ist, legt er diese Monsterkarte offen
neben sein Laborbrett. Karten, die neben den Laborbrettern eines Spielers
platziert wurden, konnen von diesem Spieler wahrend der Verriickten
Wissenschaftsmesse wieder verwendet werden. Nach der Wiederbelebung
nehmen die Spieler ihr Bestell-Token und legen alle Monsterteile und Faulnis
von ihrem Laborbrett zuriick in ihren Lagerraum-Beutel.

Hinweis: Die einzigen Monster-Token, die nicht in den Beutel zuriickgelegt
werden, sind diejenigen auf einem Laborbrett-Upgrade, auf dem ausdriicklich
steht, dass die Spieler sie in der nachsten Runde behalten diirfen.

Wenn ein Spieler kein Wiederbeleben durchfiihrt, nimmt er nur sein Bestell-
Token. Er entfernt keine Monsterteile oder Faulnis von seinen Laborbrettern,
aber kann diese Teile in der ndchsten Runde wieder hinzufiigen.

bearbeiten und perfektionieren mochtest. Denk daran, dass
du dich auf die Verriickte Wissenschaftsmesse vorbereitest,
also wahle sorgfaltig aus ... oder auch nicht. Ich weill es
nicht! Wie war die Frage?*

Um dich auf die nachste Runde vorzubereiten, iiberpriife die Faulnisleiste.
Wenn sie leer ist, gehe zur Verriickten Wissenschaftsmesse. Wenn noch
Faulnis auf der Leiste ist, fiihrt als Gruppe die folgenden Schritte aus:

Fiillt die Handlerwagen-Upgrade-Bereiche auf dem Spielbrett auf, falls
Upgrade-Kacheln genommen wurden. Dreht dann das Spielbrett im
Uhrzeigersinn, sodass jeder Spieler den nachsten Wagen vor sich hat.

Jeder Spieler zieht 2 Monsterkarten in beliebiger Reihenfolge vom Spielbrett.
Jeder behalt 1 Karte und legt sie offen auf einen freien Platz auf seinem
Laborbrett. Die andere Karte wird offen auf einen Ausschussstapel neben
dem Spielbrett gelegt, der spater wieder in den Zugstapel gemischt wird, falls
den Spielern die Monsterkarten ausgehen.

Wenn ein Spieler keinen freien Platz fiir ein weiteres Monster in seinem Labor
hat, kann er entweder eine vorhandene Monsterkarte durch die neue Karte

ersetzen (die ersetzte Karte wird auf seinen personlichen Ausschussstapel |

gelegt) oder die neue Karte neben sein Laborbrett mit den bereits
fertiggestellten Monstern legen. In beiden Féllen erhalt er keine Punkte.

Hinweis: Spieler konnen wéahrend des Auffrischens keine Monsterkarten
ablegen, auf denen sich bereits Monsterteil-Token befinden.

o

Monsterikarten ziehen

2. BEHALTE

1. ZWEI ~>
KARTEN ZIEHEN

3. WIRF DIE
ANDERE AB
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Endstand: Nachdemdie Ansehen-Punkte der Verriickten Wissenschaftsmesse
berechnet wurden, ist der Spieler mit dem hochsten Ansehen-Punktestand
ShE=cES TR der Gewinner. Bei Gleichstand gewinnt der Spieler mit den wenigsten Faulnis
f \C2 in seinem Beutel. Bei erneutem Gleichstand gewinnt der Spieler, der bei
’117'; ~der Verriickten Wissenschaftsmesse die hochste Punktzahl erzielt hat. Im

,Das ist deine grofe Chance, all die grofRartigen Monster
zu prasentieren, die du wahrend des Spiels erschaffen unwahrscheinlichen Fall eines erneuten Gleichstands teilen sich die Spieler
den Sieg. ‘

hast! Wahle die 5 besten Monster aus, die mit allen
Token in deinern Lagerraurn funktionieren!®

Wenn die letzte Faulnis von der Faulnisleiste entfernt wurde, beendet die
aktuelle Runde (alle miissen wiederbeleben) und geht dann zur Verriickten
Wissenschaftsmesse iiber, wo alle Spieler in einer letzten und entscheidenden

Demonstration ihres wissenschaftlichen Genies gegeneinander antreten.

Die Verriickte Wissenschaftsmesse besteht aus 2 Phasen. Zuerst kommt die
Vorbereitungsphase, auf die unmittelbar die Wissenschaftsmesse-Phase folgt.

1. Vorbereitung

' Die Spieler legen alle restlichen Monsterkarten von ihren Laborbrettern
' auf ihren Monsterstapel neben ihrem Labor, ohne dafiir Punkte zu
erhalten. Dann wahlen sie 5 beliebige Monsterkarten aus ihrem Stapel
aus und legen sie auf ihre Laborbretter. Die gedruckten Monster der
Labore konnen auch verwendet werden, aber im Allgemeinen sind die
wahrend des Spiels erhaltenen besser!

Die Spieler legen alle ihre Monsterteil-Token und Faulnis zuriick in ihre
Lagerraum-Beutel.

2. Verruchkte Wissenschaftsmesse

| Sie konnen jederzeit aufhoren zu ziehen, um zu vermeiden, dass sie scheitern.
' Die Spieler erhalten Ansehen-Punkte fiir die Monster, die sie fertigstellen, plus

Wenn alle Spieler bereit sind, ziehen sie gleichzeitig ein Monsterteil
nach dem anderen aus ihrem Beutel und legen sie auf ihr Labor, wobei
die gleichen Regeln und Einschrankungen wie in den Hauptphasen des
Spiels gelten. Die Spieler konnen alle Upgrades verwenden, die sie ihren
Laborbrettern hinzugefiigt haben.

Bonus-Ansehen, aber sie nehmen KEINE neuen Gegenstande aus dem Wagen.

Wenn die Ausschussleiste eines Spielers voll ist, ist er gescheitert und darf
keine Monsterteile mehr aus seinem Beutel ziehen. Er erhlt nur das Ansehen,
das auf den fertiggestellten Monsterkarten angegeben ist, jedoch nicht die
Bonus-Ansehen-Punkte aus der Wiederbelebungs-Tabelle.
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BESCHREIBUNG DER EINZELTEILE

BESTELL TOKEN '-

Q

,,Ich liebe diese Bestellungen - sie sind so
vielversprechend! Ich kann dir zwar nicht versprechen,
dass ich dir das bringe, was du dir erhofft hast, aber
irgendwas bringe ich dir schon.“

Die Bestell-Token bestimmen die Anzahl der Monsterteile, die in jeder Runde
aus dem Beutel gezogen werden diirfen. Die Basisaktion wird durch die
Hintergrundfarbe des Tokens angezeigt, die Sonderaktion durch die Farbe
| des Balkens unten.

UND wahlt ein beliebiges Monsterteil aus dem Vorrat | 4
(auBer einer Mutation), um es dem Lagerbeutell
hinzuzufiigen. ,

«  SUPER: Der Spieler erhilt sofort 3 Ansehen, zieht 1-5 |
Monsterteile (knnen einzeln gezogen werden und

9 er kann jederzeit aufhdren) und legt ein Mutations-

Monsterteil-Token in den Lagerraum-Beutel.

SONDER-

ol Hinweis: Wenn die Mutations-Token aus dem Vorrat AKTION
aufgebraucht sind, kann stattdessen ein beliebiges
anderes verfiigbares Monsterteil ausgewéhlt werden. BASIS-
9 Gelt TN
« BASIS: Der Spieler zieht 4 Monsterteile auf einmal e "
ol (miissen gleichzeitig gezogen werden) aus dem

Lagerraum-Beutel. :
»  SUPER: Der Spieler zieht 2 Monster-Token. Der -
Ql Spieler zieht dann einzeln bis zu 5 weitere Token r A\ ()
| (er kann jederzeit aufhoren) und legt dann eine oS .
‘ Faulnis in den Lagerbeutel zuriick (auch wenn es \
| das letzte Token auf der Ausschussleiste ist und er /
SONDER-

normalerweise gescheitert ware).
AKTION

BASIS: Der Spieler zieht 6 Monsterteile auf einmal
(miissen gleichzeitig gezogen werden) aus dem

BASIS-
AKTION

Lagerraum-Beutel. X

o SUPER: Der Spieler zieht 3 Monster-Token. Der:
Spieler zieht dann einzeln bis zu 6 weitere Token :
(er kann jederzeit aufhdren) UND spielt eine seiner 5
LESTER-Karten aus. Um eine LESTER-Karte zu ]
spielen, wahlt er eine seiner unbenutzten LESTER- s
Karten aus, nutzt den Effekt sofort und legt siedann
offen ab (wenn er zum ersten Mal eine L.E.S.T.E.R.-
Karte spielt, legt er einen Ausschussstapel neben  SONDER-
seinem Spielbrett an). Wenn er seine letzte LESTER- AKTION
Karte einsetzt, nutzt er den Effekt und nimmt dann
alle seine LESTER-Karten auf die Hand zuriick.

g Spielen
B'esteII—TOKen .

GENEVA

B ]

rotem Balken gewahlt hat, das neben mindestens einem roten Token

Beispiel: In diesem Spiel fiir 4 Spieler versuchen alle, ihre Gegner dazu zu
bringen, ihnen Zugang zu ihrer Sonderaktion zu gewahren. Beth spielt ihr
gelbes Token, Jacob wahlt sein rotes Token, Damon spielt sein blaues Token
und Geneva wahlt ihr rotes Token. Das Token von Beth hat einen blauen Balken
und liegt neben den roten Token von Jacob und Geneva, sodass Beth ihre
Sonderaktion nicht erhalt. Da Jacob und Geneva jedoch ihre roten Token mit
gelbem Balken gespielt haben, gibt Beth ihnen beiden ihre Sonderaktionen.
Damon darf ebenfalls seine Sonderaktion nutzen, da er das blaue Token mit

Die arme Beth ist die einzige Spielerin, die ihre Basisaktion nutzen muss.

—
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L E.S.T.E.R. KAIQTEN l WIEDERBELEBUNGS-TABELLE ¥
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»Moment mal, was ist das? Ist das ein Roboter?!
Willst’ du mich ersetzen?? Trotz meiner ZWEIfE|
ist dieser lacherliche Roboter eine groRartige
MoglichKeit, in der Welt der verrichten Wissenschaft
voranzukommen. Versucht, die richtige Karte flr eure
Situation auszuwahlen!®

Jeder Spieler hat einen Stapel mit 5 L.E.S.T.E.R. (Labor-Effizienz-System-
Technologie-Ertiichtigungs-Roboter)-Karten in seiner Farbe, die nur mit der
Sonderaktion auf dem blauen Bestell-Token oder mit dem LESTER-Upgrade

gespielt werden konnen. Jede LESTER-Karte hat eine andere Fahigkeit, und

»Je mehr Monster du mit einermn Urmlegen des Schalters
wiederbelebst, desto mehr Sachen Kann ich deinem
Lagerraum hinzufigen! Dein Ruhm steigt ebenfalls,
aber das ist etwas, was uns Monster nicht sonderlich
interessiert ... "

Wenn ein Spieler wiederbelebt (entweder freiwillig oder weil er scheitert),
schaut er auf der Wiederbelebungs-Tabelle auf seiner Spielhilfe nach, um die
zusatzlichen Vorteile zu ermitteln, die er in dieser Runde erhalt.

die Spieler konnen sie in beliebiger Reihenfolge einsetzen. Nachdem eine : Xllvfn\slilrieli\f-grllgttg ge;flamﬂ:zger diederb=teigiEiceEs e i =
Karte gespielt wurde, wird sie verdeckt beiseite gelegt. Sobald alle 5 Karten _ ’
gespielt wurden, nehmen die Spieler sie wieder auf, um sie bei Gelegenheit 2. Die gewonnenen Bonus-Ansehenspunkte.
erneut zu spielen. Hier eine Erklarung der Karten: 3. Die Anzahl der Faulnis, die der Spieler aus dem Vorrat nehmen muss
— (um sie seinem Lagerbeutel hinzuzufiigen). Dadurch kommt das Spiel
el der Verriickten Wissenschaftsmesse naher.
| ;ér Iéon:plost:len:? L Fa'ulms aéjs degm_erln k. Die Anzahl der Gegensténde, die er direkt vom Wagen vor sich nehmen
nm@ SRS e S ER R Rl darf. Der Spieler kann eine beliebige Kombination aus Monsterteilen
ke | aus dem Vorrat nehmen, die den vorgedruckten Typen auf dem Wagen
entsprechen (um sie dem Lagerbeutel hinzuzufiigen) und/oder Upgrades
| o _ (um sein Laborbrett zu verstarken).
< Flexibilitat: Lege sofort 2 Mutations-Token aus dem Vorrat -
| in den Lagerraum-Beutel. Wenn keine Mutations-Token mehr
%ﬂ:’ vorhanden sind, konnen die Spieler fiir jedes nicht mehr XLEE '
MRS | vorhandene Mutations-Token, ein Token ihrer Wahl nehmen.
|Sl'.ﬂ\FEl-l'.n£
| ﬁ" | Pliindern: Flige sofort 3 beliebige Monsterteile, aufer )
%’;@ Mutationen, aus dem Vorrat zum Lagerbeutel hinzu. @ )¢
Vol A 1 & i "
PUILI(I;I'_Y | B & N = =
% Werbung: Erhalte 3 Ansehen auf der Punktetafel.
c»
GAN 3
PRESTIGE
EXPAH;
ﬁ» Erweitern: Nimm 1 Upgrade aus einem beliebigen Wagen
ﬂ’:@ und lege es auf einen freien Platz auf dem Laborbrett.
1 UPGRADE
ANYCART
0 o o o 0 o) Q fe)
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l MONSTERKARTEN |
i DerNamedes na —
Ansehen-Punhte far
Monsters : .
- 2 die Fertigstellung
Q
Beispiel: Beth entscheidet sich fiir ,Wiederbeleben" mit 3 fertiggestellten
Monstern 9 Sie darf insgesamt 4 Gegenstdnde aus dem Wagen vor ihr
nehmen. Das kdnnen bis zu 4 Monsterteile sein, von den Arten, die auf dem Q
Wagen aufgedruckt sind, oder die 2 Upgrades und 2 Monsterteile, oder eine |
beliehige Kombination, die insgesamt 4 Gegenstande ergibt @ Beth erhalt
auRerdem 6 Bonuspunkte und muss 2 Faulnis in ihren Lagerbeutel legen 0 o
Hinweis: Wenn ein Spieler gezwungen ist, wiederzubeleben, weil seine T -
Ausschussleiste voll ist, darf er nur Gegenstande aus dem Wagen nehmen Monsterteile, die zum Fertigstellen a
und erhalt nicht die in der Tabelle angegebenen Bonus-Ansehen-Punkte. Alle des Monsters bendtigt werden
anderen Effekte von ,Wiederbelebung” gelten wie gewohnt.
Q
2
Q
l @)
Q
Q
d




{ LABOR—TABLEAU—UPGRADESQ

@

sIch ‘liebe es, neue Upgrades in deinem Labor zu g
installieren. Hast du schon mal daruber nachgedacht,
mir ein Bett zu besorgen, damit ich nicht in der Ecke
schlafen muss? Das ware ein cooles Upgrade!

Upgrades verbessern das Laborbrett dauerhaft und Spieler erhalten fiir den
Rest des Spiels hilfreiche Boni. Sie konnen auf einen leeren Upgrade-Platz
gelegt werden oder ein vorhandenes Upgrade kann durch ein neues ersetzt
werden; das alte Upgrade wird dann in den Ausschuss gelegt. Hier ist eine
Erklarung zu den Laborbrett-Upgrades im Spiel:

HOLD ANY .
1BODY PART '
AFTER REANIMATE)
MONSTERS) -

REFRIGERATION

i e
ADD 1 snml 1
1 STITCII :v:nv
REANIMATE
MONSTERIS)

STITCHES REPLICATOR

Behalte 2 zusatzliche Monsterteile bis zur

Wiederbelebung

Behalte nach der Wiederbelebung von Monstern 1
beliebiges Korperteil

Gewabhrt dir bei jeder Wiederbelebung 1 zusitzliches
Monsterteil, das aus dem Vorrat in deinen Beutel
wandert.

Fligedem Lagerbeutel sofort 2 Gliedmalen hinzu. Erhalte
aulerdem bei jeder Wiederbelebung 2 Gliedmalen
zusatzlich zu den anderen erhaltenen Vorteilen.

Fiige dem Lagerbeutel sofort 1 Naht hinzu. Erhalte
auBerdem bei jeder Wiederbelebung 1 Naht zusatzlich
zu den anderen erhaltenen Vorteilen.

Fiige dem Lagerbeutel sofort 1 Stachel hinzu. Erhalte
auBerdem 1 Stachel bei jeder Wiederbelebung
zusatzlich zu den anderen erhaltenen Vorteilen.

Fiige dem Lagerbeutel sofort 1 Schleim hinzu. Erhalte
auBerdem 1 Schleim bei jeder Wiederbelebung
zusatzlich zu den anderen erhaltenen Vorteilen.

Flige dem Lagerbeutel sofort 1 Zapper hinzu. Erhalte
auBerdem 1 Zapper bei jeder Wiederbelebung
zusatzlich zu den anderen erhaltenen Vorteilen.

|| IMPROVE ALL

REPLICATOR
YIELDS BY
-

1 EACH
UNIVERSAL REPLICATOR,

| WHEN YOU
REANIMATE MONSTERS,

EXCHANGE FOR |
ANY OTHER -+

BODY PART

BLACK MARKET |

Wenn du ein Token durch ein Replikator-Upgrade
erhaltst, erhaltst du ein zusatzliches Token dieser Art.

Wenn du einen Gegenstand aus dem Wagen auswabhlst,
kannst du ihn aus einem beliebigen Wagen nehmen
und musst ihn nicht aus dem Wagen vor dir nehmen.

Lege 2 beliebige Monsterteile auf diese Upgrade-
Kachel, um bei der nachsten Wiederbelebung 2
zusdtzliche Ansehen-Punkte zu erhalten. Entferne
die Monsterteile nach der Wiederbelebung.

Vervollstandige 1 Monster mit 1 Gliedmall weniger
als erforderlich. Verwende dieses Upgrade einmal
pro Wiederbelebung.

Gewdhrt einen zusatzlichen Platz fiir ein Upgrade.
Lege es neben das Laborbrett des Spielers in die
Nahe der anderen Upgrade-Platze.

Auf dieses Upgrade kann ein Korperteil platziert
werden. Lege das platzierte Monsterteil (auBer
Faulnis) wahrend der nachsten Wiederbelebung auf
den Friedhof, um 3 Ansehen zu erhalten.

Fiille dieses Upgrade mit 4 Monsterteilen, um sofort
1 LESTER-Karte verwenden zu konnen. Kann nur
einmal verwendet werden. Nach der Verwendung in
die Spielschachtel legen.

Ein Spieler kann ein Monsterteil aufbewahren und
es wahrend der nachsten Wiederbelebung gegen 1
beliebiges Monsterteil aus dem Vorrat eintauschen.

Ermaglicht es einem Spieler, beide Monsterkarten
wahrend der Auffrisch-Phase zu behalten.

Flige sofort 1 Faulnis aus dem Vorrat zum Beutel jedes
Gegners hinzu (nicht von der Faulnisleiste nehmen).
Nach der Verwendung in die Spielschachtel legen.

(y u-
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— SPIELUBERSICHT

Jeder Spieler zieht 1 Monsterkarte und legt eine ab. Nachdem ihr euren Beutel gemaR
der Riickseite der Spielhilfe vorbereitet habt, zieht jeder 5 Monsterteil-Token und legt
sie auf sein Laborbrett.

Monsterteile bestellen '- THE MAD SCIENCE FA

-  Wahlt ein Bestell-Token aus und deckt es gleichzeitig auf.

{
Lieferungen erhalten etcc=a
« Schaut, was die Spieler neben euch haben, um zu sehen, wer eine Basis- oder
Superbestellung erhalt.

« Zieht Monsterteil-Token entsprechend der Bestellung.

3. Wiederbeleben (optional)

o Die Spieler beleben Monster wieder, wenn sie es mochten oder weil ihre
Ausschussleiste voll ist (scheitern!).
Uberpriift die Wiederbelebungs-Tabelle und nehmt die entsprechenden
Gegenstande, Ansehen-Punkte und Faulnis.

Auffrischen

- Dreht das Mittelbrett und fiillt die Upgrades wieder auf.
- Zieht zwei Monster und behaltet eines.

Verruchkte Wissenschaftsmesse '

Wenn die letzte Féulnis genommen wurde, beendet die Runde; alle Spieler e = MU B B S
beleben wieder.
Die Spieler wahlen 5 Monster aus ihrem personlichen Stapel aus.
Zieht nacheinander Monsterteile, um ein letztes Mal Monster zu animieren.
Die Spieler beleben wieder, wann immer sie wollen oder wenn sie scheitern,
erhalten aber nur Ansehen.
Zahlt euer Ansehen. Wer das meiste hat, gewinnt
Tie-Breaker:
- Die wenigsten Faulnis

«  Die héchste Punktzahl bei der Verriickten = bl
Wissenschaftsmesse.
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