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BLOODTHIRSTER OF UNFETTERED FURY

WARSCROLL

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Lash of Khorne 8" ✹ 4+ 3+ -1 D3
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Mighty Axe of Khorne 2" 6 3+ ✹ -2 D3

DESCRIPTION
Un Bloodthirster of Unfettered Fury est 
une figurine individuelle. Il manie un Fouet 
de Khorne (Lash of Khorne) barbelé d’une 
main et une Hache Majeure de Khorne 
(Mighty Axe of Khorne) dans l’autre.

VOL
Un Bloodthirster of Unfettered Fury  
peut voler.

APTITUDES
Traîné Vers la Mort : Si un Bloodthirster 
of Unfettered Fury touche un Hero ou 
un Monster ennemi avec son Fouet 
de Khorne mais ne le tue pas, jetez un 
dé à la fin de la phase de tir et déplacez 
la figurine d’autant de pouces droit vers 
le Bloodthirster. Cette figurine peut être 
déplacée à 3" ou moins du Bloodthirster.

La Terre se Rebelle : Le sol autour d’un 
Bloodthirster of Unfettered Fury se 
craquelle et se brise sous ses sabots, en 
faisant jaillir de la roche en fusion issue 
des profondeurs. Au début de votre phase 
des héros, jetez un dé pour chaque unité 
ennemie à 8" ou moins. Sur 6, cette unité 
subit une blessure mortelle et divise son 
Move par deux jusqu’à votre prochaine 
phase des héros.

APTITUDE DE 
COMMANDEMENT
Jubilation du Massacre : Un Bloodthirster 
of Unfettered Fury est un meneur dénué  
de toute subtilité qui conduit ses sujets  
en grand nombre jusqu’à l’ennemi.  
Si un Bloodthirster of Unfettered Fury 
utilise cette aptitude, jusqu’à votre 
prochaine phase des héros, les unités 
Khorne Daemon à 8" ou moins de cette 
figurine peuvent se déplacer de jusqu’à 
6" au lieu de 3" lorsqu’elles effectuent un 
mouvement d’engagement.

MAGIE 
Les Chaos Wizards connaissent le sort 
Invocation de Buveur de Fureur, en plus  
de tous les autres sorts qu’ils connaissent. 

INVOCATION DE  
BUVEUR DE FUREUR
Invocation de Buveur de Fureur a une 
valeur de lancement de 10. Si le sort est 
lancé avec succès, vous pouvez placer un 
Bloodthirster of Unfettered Fury à 16" ou 
moins du lanceur et à plus de 9" de toute 
figurine ennemie. L’unité est ajoutée à 
votre armée mais ne peut pas se déplacer 
à la phase de mouvement qui suit.

✹

10
14 4+

CHAOS, DAEMON, KHORNE, MONSTER, HERO, BLOODTHIRSTER OF UNFETTERED FURY

TABLEAU DE DÉGÂTS

Blessures Subies Move Lash of Khorne Mighty Axe of Khorne

0-3 10" 4 2+
4-6 9" 3 3+
7-9 8" 3 3+

10-12 7" 2 4+
13+ 6" 1 4+
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