
Ville, village ou campement

Quête verte (facile)

Quête orange (moyenne)

Quête bleue (difficile)

Quête rouge (difficulté maximale)

Boss de fin d’Acte

Monstre légendaire

Remarque : La carte de l’Acte 3 disponible dans l’édition papier de La Légion des Ténèbres est 
malheureusement incomplète. La version que vous avez sous les yeux a été mise à jour avec les trois 
nombres manquants : 783, 817 et 864. Toutes nos excuses pour ce désagrément.



Acte 1 : Tithebury 



Acte 2 : Brumebois & Marais-Noir



Acte 3 : Les champs d’ossements


