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EIDOLON OF MATHLANN
ASPECT DE LA TEMPÊTE

Lorsque les esprits des ancêtres des Idoneth sont invoqués, ils forment un des plus puissants champions de leur race : un Eidolon 
of Mathlann. Dans son aspect de la tempête, un Eidolon of Mathlann est non seulement une incarnation idéalisée de ce dieu perdu, 
mais aussi la manifestation de la vengeance, un ouragan incontrôlable qui s’abat avec une force terri� ante.

DESCRIPTION
Un Eidolon of Mathlann dans son Aspect de la 
Tempête est une � gurine individuelle. Il attaque 
avec une Fuathtar, une Lance de Fureur Réprimée 
(Spear of Repressed Fury) et entrave l’ennemi avec 
un Hameçon Crochu (Crulhook). Il est accompagné 
d’un Banc de Tempête (Stormshoal) éthérique qui 
s’en prend à ses adversaires.

VOL
Un Eidolon of Mathlann peut voler.

APTITUDES
S’abattre sur l’Ennemi : L’Eidolon s’élève dans 
le ciel avant de s’abattre comme un tsunami, en 
recommençant encore et encore jusqu’à ce qu’il 
soit entouré d’ennemis noyés aux âmes arrachées.

Relancez les jets de touche de 1 et ajoutez 1 à la 
caractéristique Damage du Fuathtar, la Lance 
de Fureur Réprimée de cette � gurine si elle a 
e� ectué un mouvement de charge à ce tour. 
De plus, cette � gurine peut charger lors du tour 
où elle a e� ectué un mouvement de repli. En� n, 
soignez D3 blessures allouées à cette � gurine 
après qu’elle a e� ectué un mouvement de charge.

Imbibé de Haine : La simple présence d’un Eidolon 
sous son aspect guerrier su�  t à insu�  er une haine 
intense aux Idoneth proches.

Relancez les jets de blessure de 1 pour les unités 
amies d’Idoneth Deepkin quand elles sont 
à 9" ou moins de cette � gurine.

Attiré dans les Abysses : L’hameçon crochu 
peut agripper les ennemis malchanceux.

Au début de la phase de combat, vous pouvez 
choisir un Hero ennemi avec une caractéristique 
Wounds inférieure à 8 et à 3" ou moins de cette 
� gurine. Soustrayez 1 des jets de touche de ce 
Hero pour le restant de la phase de combat.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Fuathtar, Spear of Repressed Fury 2" 4 3+ 2+ -2 2
Crulhook 1" 4 2+ 3+ -1 1

Stormshoal 3" 2D6 4+ 4+ - 1
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EIDOLON OF MATHLANN 
ASPECT OF THE STORM

When the spirits of the Idoneth Deepkin’s ancestral dead are summoned in need, they form one of their race’s mightiest champions – 
an Eidolon of Mathlann. In its aspect of the storm an Eidolon of Mathlann is not only an idealised version of a forgotten god, but also 
vengeance made manifest, an uncontrollable tempest that surges upwards before crashing upon the foe with tidal-wave force.

DESCRIPTION
An Eidolon of Mathlann in its Aspect of the 
Storm is a single model. It strikes at its foes with 
a Fuathtar, Spear of Repressed Fury and ensnares 
them with a Crulhook. At its side � ghts an ethereal 
Stormshoal that harries the Eidolon’s foes.

FLY
Eidolons of Mathlann can � y.

ABILITIES
Crashing Upon the Foe: � e Eidolon surges up 
into the sky before crashing down like a tidal wave, 
reforming to dive again and again until nothing is 
le�  of the enemy but soulless corpses.

Re-roll hit rolls of 1 and add 1 to the Damage 
characteristic for this model’s Fuathtar, Spear 
of Repressed Fury if this model made a charge 
move in the same turn. In addition, this model 
can charge in the same turn that it made a retreat 
move. Finally, heal D3 wounds allocated to this 
model a� er it makes a charge move.

Drench with Hate: � e mere presence of an Eidolon 
in its warrior aspect is enough to imbue nearby 
Idoneth Deepkin with a � erce and bitter hate.

Re-roll wound rolls of 1 for friendly Idoneth 
Deepkin units while they are within 9" of 
this model.

Pulled Into the Depths: � e viciously barbed 
Crulhook can ensnare unfortunate foes.

At the start of the combat phase, you can pick an 
enemy Hero with a Wounds characteristic of less 
than 8 that is within 3" of this model. Subtract 1 
from hit rolls for that Hero for the rest of that 
combat phase.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Fuathtar, Spear of Repressed Fury 2" 4 3+ 2+ -2 2
Crulhook 1" 4 2+ 3+ -1 1

Stormshoal 3" 2D6 4+ 4+ - 1


