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VOLTURNOS
HAUT ROI DES ABYSSES

Le Haut Roi Volturnos est une légende vivante, un guerrier dont les actes de bravoure s’étirent à travers les âges. Il chevauche Uasall, 
un prince parmi les Deepmares. La présence du Haut Roi sur le champ de bataille inspire non seulement les guerriers de l’enclave 
Ionrach, mais aussi tous les autres Idoneth. Son épée, l’Astra Solus, ou “lame de lumière”, peut occire n’importe quel adversaire.

DESCRIPTION
Volturnos, Haut Roi des Profondeurs est une 
� gurine individuelle. Il manie d’une main l’Astra 
Solus, alors que l’autre tient Cealith, le Bouclier du 
Haut Roi. Il chevauche un noble Deepmare, Uasall, 
qui massacre ses ennemis avec sa Gueule Garnie de 
Crocs et ses Serres (Fanged Jaw and Talons), ainsi 
qu’avec ses Queues Fouetteuses (Lashing Tails).

VOL
Volturnos, Haut Roi des Profondeurs peut voler.

APTITUDES
L’Astra Solus : Lorsqu’il est manié, l’Astra Solus est 
tel un rai de lumière capable de trancher le métal, 
les écailles et la chair avec une égale facilité.

Si un jet de touche de l’Astra Solus donne 6+, cette 
attaque a un Rend de -5 au lieu de -1.

Le Cimier des Hauts Rois : Cette bannière dorsale 
majestueuse symbolise l’importance du Haut Roi 
aux yeux de tous les Idoneth.

Ajoutez 1 à la caractéristique Bravery des unités 
Idoneth Deepkin amies qui sont entièrement à 
18" ou moins de cette � gurine.

Cealith, le Bouclier du Haut Roi : On dit que 
Cealith est l’œuvre de Teclis en personne. Son aura 
mystique protège le porteur de la magie hostile.

Vous pouvez lancer un dé si cette � gurine est 
a� ectée par un sort. Sur 3+, le sort n’a alors aucun 
e� et sur cette � gurine (les autres unités sont 
a� ectées normalement).

Premier Parmi les Akhelians : Volturnos est le plus 
grand Roi Akhelian à avoir jamais vécu. Son talent 
et son expérience sont une source d’inspiration pour 
tous les guerriers Idoneth.

Relancez les jets de touche de 1 pour les unités 
Akhelian amies qui sont entièrement à 18" ou 
moins de cette � gurine.

Corne de Deepmare : Un Deepmare est doté d’une 
corne torsadée sur son chanfrein, qu’il utilise pour 
empaler ses proies.

Lancez un dé si cette � gurine termine un 
mouvement de charge à 1" ou moins d’une unité 
ennemie. Sur 2+, l’unité ennemie la plus proche 
subit D3 blessures mortelles.

APTITUDE DE COMMANDEMENT
Seigneur Suprême des Marées : Sur ordre du Haut 
Roi Volturnos, les guerriers attaquent avec une 
fureur implacable si la marée est haute.

Vous pouvez utiliser cette aptitude de 
commandement si Volturnos est votre général 
et si l’aptitude Marée Haute du tableau de Marée 
Mortelle s’applique au rond de bataille. Dans ce 
cas, choisissez jusqu’à 3 unités Idoneth Deepkin 
amies qui sont entièrement à 18" ou moins de 
Volturnos. Ajoutez 1 à la caractéristique Attacks 
des armes de mêlée utilisées par ces unités jusqu’à 
votre prochaine phase des héros.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

� e Astra Solus 1" 5 3+ 3+ -1 D3
Uasall’s Fanged Jaw and Talons 2" 3 3+ 3+ -1 1

Uasall’s Lashing Tails 2" 3 3+ 3+ - 2
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VOLTURNOS 
HIGH KING OF THE DEEP

High King Volturnos is a living legend, a warrior whose life of heroic deeds has spanned the ages. Riding to battle atop Uasall, a prince 
amongst Deepmares, the High King’s presence upon the battle� eld inspires not only the Ionrach enclave, but all Idoneth Deepkin. 
With his sword, the Astra Solus or ‘blade of light’, Volturnos can cleave through any foe as he leads the Idoneth to victory. 

DESCRIPTION
Volturnos, High King of the Deep is a single model. 
In one hand he wields the Astra Solus, while the 
other holds the Cealith, the High King’s Shield. 
He rides a mighty Deepmare, Uasall, that savages 
his enemies with its Fanged Jaw and Talons, and 
batters them with its Lashing Tails. 

FLY
Volturnos, High King of the Deep can � y.

ABILITIES
� e Astra Solus: When swung, the Astra Solus 
leaves behind a scything blaze of light that pierces 
metals, sea monster scales and � esh with equal ease. 

If a hit roll for the Astra Solus is 6+, that attack has 
a Rend characteristic of -5 instead of -1.

� e Crest of the High Kings: Volturnos rides 
to battle wearing the Crest of the High Kings, a 
majestic backbanner that re� ects the inspirational 
importance of the High King to the Idoneth. 

Add 1 to the Bravery characteristic of friendly 
Idoneth Deepkin units while they are wholly 
within 18" of this model.

Cealith, the High King’s Shield: Cealith is said 
to have been cra� ed by Teclis himself. However it 
was created, the mystical aura it projects guards the 
bearer against malign magics. 

You can roll a dice if this model is a� ected by a 
spell. If you do so, on a 3+ the spell has no e� ect 
on this model (other units will be a� ected by the 
spell normally).

First Among Akhelians: Volturnos is the greatest 
Akhelian King to have ever lived. His supreme skill 
and vast experience serve as an inspiration to all 
members of the Idoneth’s warrior caste. 

Re-roll hit rolls of 1 for friendly Akhelian units 
while they are wholly within 18" of this model.

Deepmare Horn: Every Deepmare has a spiral horn 
upon its head, which it uses to gore the foe when it 
charges into combat. 

Roll a dice if this model ends a charge move within 
1" of any enemy units. On a 2+, the nearest enemy 
unit su� ers D3 mortal wounds.

COMMAND ABILITY
Supreme Lord of Tides: At the High King’s 
command his warriors will attack with unrelenting 
fury if the tide is high.

You can use this command ability if Volturnus is 
your general and the High Tide ability from the 
Tides of Death table applies for the battle round. If 
you do so, pick up to 3 friendly Idoneth Deepkin 
units wholly within 18" of Volturnus. Add 1 to the 
Attacks characteristic of melee weapons used by 
those units until your next hero phase.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

� e Astra Solus 1" 5 3+ 3+ -1 D3
Uasall’s Fanged Jaw and Talons 2" 3 3+ 3+ -1 1

Uasall’s Lashing Tails 2" 3 3+ 3+ - 2


