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Les rangs désordonnés des Stabbas avancent sur l’ennemi au 
son des gongs et sous les bannières des Moonclans. Les yeux 
écarquillés par la démence de la Gloomspite, ils se déversent 

sur les lignes adverses et frappent tout avec frénésie.

DESTRUCTION, GROT, GLOOMSPITE GITZ, MOONCLAN, STABBAS

STABBAS

ARMES DE MÊLÉE Portée Attaques Toucher Blesser Perf. Dégâts
Kitrou’ 1" 1 4+ 4+ - 1

Lances Pointu’ 2" 1 5+ 4+ - 1
Filet Barbelé 2" 3 4+ 5+ - 1

5"

DESCRIPTION
�Une unité de Stabbas se compose de 
n’importe quel nombre de figurines. 
L’unité est armée d’une des options d’armes 
suivantes : Lances Pointu’ et Boucliers 
d’la Lune ; ou Kitrou’ et Boucliers d’la 
Lune. Jusqu’à 3 figurines sur 20 peuvent 
remplacer l’option d’arme de l’unité par 
un Filet Barbelé.

MOONCLAN BOSS : Le leader de cette 
unité est un Moonclan Boss. Vous pouvez 
ajouter 1 aux jets de touche pour les 
attaques qu’effectue un Moonclan Boss avec 
des armes de mêlée.

SONNEURS DE GONG : 1 figurine de 
cette unité sur 20 peut être un Sonneur 
de Gong. Ajoutez 2 aux jets de course 
pour une unité qui inclut un ou plusieurs 
Sonneurs de Gong.

PORTE-ÉTENDARDS : 1 figurine de 
cette unité sur 20 peut être soit un Porte-
drapeau Moonclan, soit un Porte-icône 
de la Mauvaise Lune. Ajoutez 1 à la 
caractéristique de Bravoure d’une unité 
qui inclut un ou plusieurs Porte-drapeaux 
Moonclan. Ajoutez 1 aux jets de sauvegarde 
pour les attaques d’armes à projectiles qui 
ciblent une unité qui inclut un ou plusieurs 
Porte-icônes de la Mauvaise Lune.



APTITUDES
Bande de Sournois : Il est bien plus facile 
de frapper l’ennemi dans le dos lorsqu’il est 
submergé par vos compagnons.

Ajoutez 1 aux jets de blessure pour les 
attaques d’armes de mêlée de cette unité 
tant qu’elle compte au moins 15 figurines. À 
la place, ajoutez 2 aux jets de blessure pour 
les attaques d’armes de mêlée de cette unité 
tant qu’elle compte au moins 30 figurines.

Boucliers d’la Lune : Les grosses unités 
de grots peuvent utiliser leurs boucliers 
pour ériger un mur défensif pour se 
cacher derrière.

Ajoutez 1 aux jets de sauvegarde pour les 
attaques qui ciblent cette unité tant qu’elle 
compte au moins 10 figurines avec Bouclier 
d’la Lune.

Rétiaires : Les Grots Moonclan jettent des 
filets pour capturer les squigs et emmêler 
les ennemis.

Soustrayez 1 aux jets de touche pour 
les attaques des figurines ennemies tant 
qu’elles sont à 2" ou moins d’une ou 
plusieurs figurines amies avec Filet Barbelé.


