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Une trentaine de gobnouilles peuplent le 
village. Parmi eux, une dizaine seulement 
sont des combattants (en comptant le prince). 

Si les Francs-Lanciers ont été attaqués 
en chemin, il n'en reste probablement plus 
qu'une poignée sur place. 

Les prisonniers survivants ont été répartis 
dans deux huttes.

A. 	 Point d'arrivée depuis l'épave.
B. 	 Passage à gué.
C. 	 Hutte du prince.
D. 	 Hutte des prisonniers (Shaela et Haliya).
E. 	 Hutte des prisonniers (Loé).
F. 	 Autel des sacrifices.
G. 	 Urd'gohem.
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