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& Olivier DEROUETTEAU et Jonathan AUCOMTE
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Avec la %rameuse participation de:

)L Un GUlde ur Bruno. Corentin, Ohvier. Jonathan. Xavier. Rakam et Max(ime)*...
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CE GUIDE EST GRATUIT. OFFERT PAR LES LUMBERJACKS ET LEURS PARTENAIRES LUDICAIRES, IL NE poukanrr A :@_‘ &
FAIRE LOBJET DUNE QUELCONQUE COMMERCIALISATION. LE VENDRE O€, CA PASSE | COUP DE HACHE A CELUI QU HEIN. TIHBEﬁEEER I :

# RAKAM VOIT ROUGE!

EN CADEAU DANS CE GUIDE DE SURVIE : RAKAM.

# INTRO... DUCTION

EN BONUS : AFFRONTE REKAM GENESE D'UNE RSCENSION QUI DEVIENT EXPEDITION!

EN MoDe FREE SOLO !
# LA BANDE DESSINEE DE MARTIN VIDBERG

Trek 1Zen BD I

# LA CITATION DU JOUR
ON NOUS AURAIT CACHE UN TRUC ?

® e * & " W & e e @

# BACK FROM HIMALAYA!
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LE MOMENT ZEN. B

o el S T o



DEcemsre 2019

| PREMIERS TESTS DE CHAINS 12. BRUNO ET
- CGORENTIN ONT TRAVAILLE SUR UN NOUVERU
JEU = UN ROLL & WRITE. BRUNO ME LE
PRESENTE RAPIDEMENT VIR SKYPE DANS
LIDEE QUL CORRESPOND BIEN AU FORMAT DE
LA GAMME COFFEE BREAK. JE LEMPORTE EN
VACANCES POUR LE TESTER EN FAMILLE.

[ON Y JOUE.. BERUCOUP ]

|L FONCTIONNE BIEN LEUR TRUC, ON MEN RE-
~ DEMANDE ENTRE DEUX BUCHES™ | MAIS..
"" "ENCORE UN ROLL & WRITE Quol I" JE LES
f RECONTACTE, AU MILIEV DES VACANCES. "t
= (EDITE SI ON TROUVE LE TRUC EN PLUS.
B UNE CAMPAGNE ? UN LIEN ENTRE LES
FICHES 7" IL REPONDENT. ON CREUSE..

JANVIER 2020

. DES ECHANGES DE MAILS, DES SKYPES.

- CHAINS 12 POURRAIT TRES BIEN NE PAS AVOIR
DE THEME MAIS.. APRES PLUSIEURS IDEES, BRUNO
PROPOSE LA RANDO, LA MONTAGNE. CEST
UNE EVIDENCE. ILS REVIENNENT VERS MOI AVEC
UN MODE CAMPAGNE.. ET DES ENVELOPPES !!

AL T N R . T YL

*{IN BUCHERON COUPE ET MANGE LA BCHE _GLACEE. CONNAISSEZ-VOUS LA BOCHE AU TIRAMISY 7

Ros - L 2m .

D Chais 1.

1 'ASCENSION QUI DEVIENT EXPEDITION! - GENESE (zepie) DE LEDITION

B N B N B N B NS NENENSENENENENNEN.

TREK 12 EST NE |

FEVRIER 2020 - CANNES

SIGNATURE DES CONTRATS (ET UNE PizzA) AU

FESTIVAL INTERNATIONAL DU JEU DE GANNES.

ol

NOUS DECIDONS CE JOUR LA QUL EST NECES-
SAIRE DE SORTIR LE JEU RAPIDEMENT, ON A UNE
BELLE IDEE MAIS ON NE VEUT PAS SE FAIRE
SOUFFLER LA PRIORITE. SEPTEMBRE EST EVOQUE.

ON A 6 MOIS POUR FINALISER LE JEU, EDITER LE
JEU, PRODUIRE LE JEU, ACCESSOIREMENT EN
FAIRE LA PROMO..

"L'aNNEE 2020 VA ETRE CHARGEE, JE VOUS
PREVIENS!" - CAP U PAS CAP...?7
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MARS/AWRIL 2020 SepTeMBRe 2020

OUVIER ET JONATHAN ENTRENT DANS LA SORTIE DU JEU. LES JOUEURS SEMPRARENT DU
DANSE. OLIVIER, PARTICULIEREMENT, REALISE LN JeU. EN 1 MOIS, PLUS DE 6000 BOTTES ;
TRAVAIL DE FOU MALADE DINGUE EN UN TEMPS  SERONT VENDUES. QUE DIRE 7 AH UL ¢

RECORD | CHAQUE ILLUSTRATION QUI ARRIVE EST
.TOUT (A POUR DIRE : MERCI

UN EMERVEILLEMENT |
£ E LIVRET € - 0N Pou
EN PLEIN CONFINEMENT #1 Enu; T?)U; tﬁNEFSrgEL(E)gEEb?ﬁ:TE?NUNEOR
LES ENFANTS A LA MAISON ~ / 1 <€ ’ et e
f \ ~ BOITE DE TREK 12 DANS LETRGERE.

LA JOURNEE, LES NUITS SONT Y
LONGUES MAIS LES D0DJS SONT 7 ON AR PR N OE VO FRRE G-
1L PER BONNE LECTURE, BON JeU _F

COURTS... TREK 12 PREND VIE.
| ET ..PRENEZ SOIN

1 Ju 2020

DEPART EN PRODUCTION.
POUR DE VRAL QUI QUL
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- RAKAM

Guide BONUS
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+ LA GRANDEUR D'AME EST PLUS
IMPORTANTE QUE LA LONGUEUR
DES JAMBES ..

RAKAM FAIT PARTIE DE CES MOINES QUI NE SE PRESSENT
PAS. A CROIRE QUE LA SEULE REGLE QUIL STMPOSE CEST :

"DOUCEMENT MAIS SOREMENT" |

ET POUR CAUSE IL A DECIDE DE FUIRE LA CIVILISATION. LE
TUMULTE DES RUES, LA SUREXCITATION DES SENS POUR
VENIR EN HIMALAYA SE RECEUILLIR ET MEDITER.

GUIDE Lejoueur qui réussit la combinaison requise* recrute ce Rakam :

RAKAM VOUS APPORTERA UN SOUTIEN LORS DE VOS ASCEN- guide. Ilmarqt:e son nom au dos de la carle.Ceguideluilappaﬂient pt;uar i
- F cette partie et les suivantes, tant qu‘un autre joueur ne I'a pas recrut u deput ae
EEJ'TSH U”,;!ESS_:_JRSE\JSJSS EENIE::E; EEOf%N liaglgigsg]é_rgg son tour. !3]’ On ne peut pas étre accompagné par un guide en mode Free SOLO. I'ﬂSCEI’ISiOI’I, piochez
: } 3 Cartes Assistance

UN ADVERSAIRE REDOUTABLE | # Lursd’urw ascen.sion, un joueur ne peut étrg ac?ump‘jagné que p_)argﬁseul guide. S'il parmi celles non

en possede plusieurs, avant chaque ascension, il choisit lequel il utilise. R

IIPHS SIIIFVINTE !" 2 Si-au moins un joueur commence avec un guide, chaque joueur sans guide pioche distribuées et
une carte Assistance en début d'ascension. gardez-en une.

4 Alafin de chaque ascension, aprés calcul des scores, ce guide pourra étre recruté
par tout joueur réussissant le challenge indiqué sur la carte du guide (en haut a
gauche). Il y inscrira son nom aprés avoir rayé le précédent. 5i plusieurs joueurs * Pour recruter Rakam,

réussissent le challenge lors de la méme ascension, il est recruté par celui d'entre eux réalisez 3 Chemins de
S i corde de 2 cases avec les
qui a fait fe plus haut score sur cette ascension, valeurs 5 et 6




les sommets de dés pour compléter les
cases de votre fiche

! (7 Dans Trek?2, 1l s'agt d'un

A TR vous partez en “roll & write”” dans
E expédition 3 travers lequel vous lancez deux
' J
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A chaque lancer, vous Le systeme .
‘ choisissez d'additionner, de de jeu est simple . : .'rj
¥ soustraire, de multiplier ou de mais les choix sont il .
| recopier la valeur la plus parfois difficiles. (1|

forte ou la plus Fable
des dés.

Evidemment, '\
{ vous devrez prendre

des risques pour
réaliser un bon
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Un himalayisti
Affrontez Rakam en Free SOLO Uathe Bk o
En plus du mode “Ascension

N ' express”, Vous pourrez vous
) LE BONUS SUPPLEMENTAIRE de Kukuw | i) desg)?;néditions i)

plusieurs aventures et ouvrir des

enveloppes mystéres pour
Faire évolver votre jeu.

B LORE g, Lt BT i

# PENDANT CHAQUE ASCENSION
Au lieu d'inscrire la valeur maximum
dans ses cases, Rakam inscrit toujours

le résultat du dé Rouge.

# A LA FIN DE CHAQUE ASCENSION

«# A la place du Malus pour les cases
Orphelines, Rakam gagne un bonus
de +10pts pour chacune.

Bande Dessinée scénarisbe &t Iius-m'pw Martin Vidrerg | Un énorme merci 4 lui.
e

© surtout avec
de bons lancers. <
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Du Tre

1 ~ VOR GRAND

NE PAS NEGLIGER LES PETITES
ZONES ET LES PETITS CHEMINS
DE CORDES COMPOSES DE GRANDS
NOMBRES.

4 ~ £ MAToS

LE MATERIEL EST NEGLIGEABLE
FACE AU SPIRITUEL, MAIS POUR
DORMIR AU SEC. : EN EXPEDI-
TION,  SACRIFIER  QUELQUES

12 Mantras

=

2 ~ LE + VIEUX

IL EST CONSEILLE D'ETRE LE
PLUS VIEUX POUR BENEFICIER DE
LA CARTE "PREMIER

DF CORDEE" :

POINTS DANS UNE PETITE ZONE
AU BENEFICE D'UNE CARTE AgS-
SISTANCE  PEUT  RAPPORTER
GROS.

LES EFFETS DES CARTES SAUR-
ONT FAIRE LA DIFFERENCE AU
MOMENT VOULU. AU PIRE, Vous
POURREZ TOUJOURS GAGNER UN
PETIT BONUS DIAME EN VOUS
LIBERANT DE VOS POSSESSIONS
MATERIELLES EN FIN DASCENSION.

3~ AALmMTe

CONNAITRE SES LIMITES | CER-
TAINS PAYSAGES SONT RARES
ET DIFFICILES D'ACCES, CERTAINS
NOMBRES LE SONT AUSSI. C'EST
LE CAS DU Z €T DU 1. SEULE
CADDITION LES REND ACCESS-
IBLES. ECONOMISEZ-LA..
OPTIMISEZ-LES !

5 ~ OPTIMISE

CARTOGRAPHIER ET  GRIMPER,
CEST LIDEE : TACHER D'OPTIM-
ISER CHAQUE RESULTAT EN LIN-
CLUANT DANS UN CHEMIN DE
CORDE ET DANS UNE ZONE.

6 ~ PARTIR A POINT | <~

UN BON DEPART CEST MIEUX QUE.. EUH.. UN
MAUVAIS DEPART : LE CHOIX DE LA CASE DE
DEPART EST PRIMORDIAL IL EST BIEN SUR CON-
DITIONNE PAR LE PREMIER LANCER DE DES MAIS
IL INFLUENCERA ENORMEMENT LE RESTE DE LA
PARTIE. ATTENTION AUX CASES DU BORD ET
CELLES N'AYANT QUUNE CASE VOISINE. PRIVILE-

LANCERS QUE :

« NON, VRAIMENT, IL NY A PAS DE
TELEPHERIQUE VERS LE SOMMET DANS CETTE
LONE DE LA MONTAGNE. ».

8 ~ [MANTRA SANS TITRE]

SURVIVRE CEST PRENDRE DES RISQUES (0Ul
SURVIVRE CA MARCHE AVEC PLUSIEURS TRUCS.)

GIEZ LES CASES BIEN ENTOUREES POUR COM- \v « TIENS MAIS | CE B ET CE © NE FERAIENT- t
MENCER. LS PAS UN MAGNIFIQUE 11 EN ADDITION ? %

P OUL. MAIS LA JAI RIEN POLR ¢
2 ~ FLex | | LE CHoix DE A (E RACCORDER. €T PENSER ':
SURVIVRE CEST SADAPTER, 00 CASE DE DEPART ~ FARE UNE ZONE DE 11. UTo- =
UINVERSE.  ENFIN  QUELQUE EST PRIMDRDIHL PIQUE | ». HoLA LAMI. Pas §| ‘
CHOSE COMME (A QUOI : UN BON VITE. NE PASSEZ PAS UUTRF .'-
TREKKEUR (ON Y VIENT 1) AURA o~ | UNE 8l BELLE OPPORTUNITE. =
TOUJOURS UN ITINERAIRE DE FORCEZ LE DESTIN. UN 10 0
QEPLI EN CAS DEBOULIS, UN REFUGE & (| N 12 ARRNERONT BEN ASsez TOT ;
PORTEE DE CRAMPONS EN CAS DE 4= =~ ~< POURQUOI PRS, MEME, UN AUTRE XL 7 BT =
MAUVAIS TEMPS. LAISSEZ-VOUS (0= RVEC EUX LE FRISSON ET (A SATISFAC- %
LE CHOIX AUTANT QUE POS- / 2 WA TON OUNE VIE DAVENTLRIER =
SIBLE. ET SURTOUT NWESI- | N2 SILS N'ARRIVENT JAMAIS ? J

TEZ PAS A ABANDONNER
VOTRE «  STRATEGIE
TROP BIEN QUI TUE LA
MORT » §I LES DES £
VOUS  REPETENT /
DEPUIS  TROIS

| sl ’
{ {
\
/ i r. e
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"QUAND TU ARRIVES EN HAUT DE LA MONTAGNE, CONTINUE DE GRIMPER.."

CITATION DUN MOINE TIBETAIN LORS DE NOTRE ARRIVEE AU MACHAPUCHARE.

10 ~ La METED

ELLE EST IMPREVISIBLE, IMPLACABLE. TOUJOURS
PREVOIR UN ITINERAIRE BIS. JOUEZ DE FACON A
CONSERVER LE PLUS DE SOLUTIONS POSSIBLES POUR
LES COUPS SUIVANTS |

"QuI TROP ECOUTE (A METED, PASSE SA VIE AU
BISTRO." QUL HiPs

11~ X

ATTENTION AUX MULTIPLICATIONS | EN GARDER
TROP POUR LA FIN EST UNE BIEN DANGEREUSE
MANIERE D'APREHENDER LA MONTAGNE.

‘LA VIE CEST COMME UNE MULTIPLICATION :
MEME $I ON A BEAUCOUP DE CHANCES, §I ON EST
A "ZER0", RIEN NE SERT"

12 ~ AraRer | GRRR | OH © ,J}

COUINER CEST GAGNER 7 =
LA GUERRE PSYCHOLOGIQUE N'EST PAS A NEGLIGER
DANS LA COURSE AUX SOMMETS.

ATTENTION A NE PAS VOUS LAISSER PRENORE A :
VOTRE PROPRE JEU. LA MONTAGNE NE PARDONNE
PRS. ELLE DEMEURE.

C'EST ENIGHATIQUE ? CEST LHIMALAYA.
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#(HALLENGE

TENTE DE FAIRE LE MEILLEUR RESULTAT SUR UN ITINERAIRE BIS ou DHAULAGIRI
AVEC LES MEME LANCERS DE DES QUE LA FRANNNNNCE ENTIERE !

"j-' REGLEMENT CoMtte UNe PARTIE CLASSIQUE 0E TREK 12, COBJECTIF EST DE REMPLR 565 18

" @ UTILISER LA GRILLE CI-CONTRE

b

e

IMPORTANT | Lancer ik 3 - 4 |

- AFN QUE NouS PUISSIONS ENTERINER LA VALDITE D i ris s
~ LASCENSION | A CHAQUE RESULTAT, BIEN INSCRIRE EN PETIT g i ; ! 55
. DANS LE TRBLEAU DES RESULTAT ET DANS LA CASE LA LETTRE t‘;ﬂg rar %
DU LANCER DE DES CORRESPONDANT . i e
Lancer G 5 - 5

Lancer H 5 - 6

> .-- ; Lancer | 0 -1

Lancer J 85 - B

DANS LEXEMPLE CI-DESSUS VOUS AVEZ FAIT UNE Lancer £ 0 - 2

ADDITION SUR LE LANCE G | Lancer L 0 - 2

Lancer M 5 - 6

. = DHAULAGIRI - ITINERAIRE BIS Vous Pouvez Lancer N 0 - 5
 UTILISER LA FICHE CI-CONTRE DIRECTEMENT DANS VOTRE GUIDE DE Lancer 0 0 - 6
-~ SURVIE QU LA PHOTOCOPIER POUR TENTER LASCENSION A PLUSIEURS Lancer 7 2 - 3
(U PLUSIEURS FOIS | ET RECOPIER VOTRE MEILEUR RESULTAT DANS Lancer @ 0 - 3
VOTRE CARNET 1) Lancer # 4 - 6

: Lancer S 0 - 3

.................................

4
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PARTAGER SON RESULTAT rewoez-vous st te

GROUPE FACEBOOK OFFICIEL DE TREK 12 ET PUBLIEZ VOTRE VOTRE RSCENSION
AVEC LE HASHTAG #CHALLENGETREKTZ ET COMPAREZ VOTRE RESULTATS
AVEC LES AUTRES PARTICIPANTS |

=> HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/GROUPS/ TREKT20FF '

AU PASSAGE, NOUS NE POUVONS QUE VOUS INVITER R VOUS INSCRIRE SUR LE GROUPE ET PARTRGER AVEC LA
COMMUNAUTE ET LES AUTEURS AUTOUR DU JeU |

L L R e



TREK 12+1

- (arnet de Voyage en Himalaya
#UNE EXTENSION A PARAITRE DEBUT 2021..

Avanl-premitres exclusives : [llustralions el récil de Maxime Morin (Nimro]

.;ﬁ'

En voule pour le ui”o.@e de Darchen.
On m'a Tant Fa\rfé du ternpl'e qui gg Trouve. Un pev de repos Tanl P'n sique que

‘menfaf ne me fera Pas de mal a\f:rés c[e I'onrgues cj.ournées c[e marche. Je Vois
un peu Pfus haul un convoi de gahs: Je presse le pas pour les rgoino[ra el Je
{lnis par renconlrer Ja.lmpa. un Fisfeur .for[' endurant el sourianl avec qui j’ﬂ
sgmpo.'[h{se Trés vite | Lors de nolre conversalion il me parle de sa vie (el de sa
olote de vivre f ) el de e,ompacgr\ons* qui onl croisé sa voule. Un urai moulin &
Farofe‘ Le contact humain m'avail manqué, un sacré f:kénoméne ce Jampa I

[l e fsou'fe de Dechen, "celui qui es{ mumpfe‘ celui qui est parloul” m'a-{-il dil
(Jai pas vraiment compris ce que ¢a voulail o{lreJ. un maine & qui il & promis
afeL rendre un oyand service.. Je comprends alors que Jo\mpo. fail honneur &
son nom donl [a sitgnl-f{c,aﬂon esl cgen’(h'. amical el bienveillant | Son Vak
Transporle deux précievk objels pour le maine : une pelile slalvelle de Bouddha et
un moulin & prire, @ani korlo » ou «Mani chuskor en Tibélain » me dit
Jampo\. Cest la raison de son Fértpie vers le uif[acge.

Alors quil commence Oiug'{e & me parfer dun enfo.nf Trés élonnanl vivan( pfus
haul dans la montwgne sa Voix s'arréle nel. En conlrebas, nous décovurons le
ui”age de Darchen mais les deux ponls d'aceds se sonl écroulés...

Jampa qui &ail si doyeur jusqua mainlenant semble Trés inquiel.. [ décide

de resler sur place el daider les villacesis & reconstruire les ponls.

Ceest décide | Je Preno[s le relais de 30&\{:0\ el Je mhoceuperai de rencontrer

ce fameux Declhen pour (ui.-|l me confie alors les deux reliques que je mempresse
de charger dans mon sac & dos | O oui, ¢a fail son poids |

Ceest le momenl de faire nos adieux. & Des lors que &"a\umi Terminé ma nouvelle
Tache pour aider mes amis, Je repreno{m\l la roule el qui sail.. Peut-étre que nous
.‘Zarans a nouveau un boul de chemin ensemble mon ami | »

Avanl de nous séparer Je ne peux m'amf]:édmer d'évoquer lenfant
donl il avall & peine parlé.. « Jarnpa. 7 Une derniére quesion.
Cel enfant qui vil dans la région...

Comment s'apfoe“ef[-l[ el o0 puis- Je le renconlrer 7

@ Wan%dw[r- I'Elle s'onppe”e \/\/angchul‘— | »

me crie Jampa, Toul en s'é!olcgnan'[m
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