


Utiliser cette extension

Soyez a nouveau les bienvenus a Narak ! Cette extension propose plusieurs modules vous
permettant de renouveler vos tactiques et de faire des découvertes inédites lors de vos parties
des Ruines perdues de Narah.

Ajouts au jeu de base

Le matériel décrit ci-dessous doit é&treimmédiatement ajouté avotrejeu debase. Outre le fait d'enrichir
ce dernier, ces nouveaux éléments sont nécessaires pour exploiter les modules de cette extension.
Mélangez simplement ce matériel a celui du jeu de base.

I 18 objets I

12 artéfacts 3 assistants 4 idoles 5 gardiens

5 sites de niveau 3 sites de niveau
(o -/

NOUVELLES PISTES RECHERCHE

Le plateau Recherche de cette extension dispose
de deux nouvelles pistes Recherche. Elles peuvent
étre utilisées avec ou sans les chefs d'expédition.

SCEPTRE LUNAIRE

La variante du Sceptre
lunaire, le Sceptre lunaire
rouge, est présentée

en page 22.




Chefs d'expédition

Les chefs d'expédition apportent a chaque joueur des capacités uniques. Ces derniers peuvent étre
utilisés avec ou indépendamment des nouvelles pistes Recherche (voir Notes de conception, page 22).

CAPITAINE

1pion Archéologue gris

FAUCONNIERE
1tuile Aigle

BARONNE

PROFESSEUR
1tuile Sacoche /
\,/

EXPLORATRICE

ffJ 3 jetons Collation

MYSTIQUE

g) 6 jetons Role J HJJ 4 tuiles Tente
- _ omm

@ Tous les éléments de cette extension sont reconnaissables a ce symbole.
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Chefs d'expédition

Dans cette extension, chaque joueur incarne un
chef d'expédition doté de capacités singuliéres et
capable de stratégies uniques pour explorer Narak.

Appliquez la méthode de votre choix pour vous
répartir ces roles. Si vous souhaitez les attribuer
au hasard, mélangezles jetons Rdle face cachée et
demandez a chaque joueur d'en piocher un.

~/ \._/

Certains roles sont faciles a jouer. D'autres
demandent un peu plus d'expérience afin de
pouvoir exploiter leur plein potentiel. La liste
ci-contre est dressée du role le plus simple,
enhaut, au plus compliqué, en bas. Auxnouveaux
explorateurs de Narak, nous recommandons de
choisir un role dans le haut de la liste.

CAPITAINE - Militaire courageux,
il forme et inspire une équipe de
trois archéologues.

FAUCONNIERE - En communion
avec le régne animal, elle a pour
allié un aigle pouvant récupérer
des choses bien utiles.

BARONNE - Passionnée dart et
investisseuse avisée, elle peut se
procurer tout le nécessaire pour
cette expédition.

PROFESSEUR - Chercheur spécialisé
en civilisations disparues, ses
relations académiques lui donnent
acces a de nombreux artéfacts.

EXPLORATRICE - Archéologue
solitaire, elle préfére parcourir l'ile
toute seule et visiter plusieurs sites.

MYSTIQUE - Ce personnage
mystérieux maitrise des techniques
pour subir et exiler la peur, qu'il utilise
ensuite pour des rituels magiques.




MISE EN PLACE DES JOUEURS

Chaque chef d'expédition dispose d'un plateau et
de cartes qui lui sont propres. Ceux-ci remplacent
le plateau individuel et les cartes de base. Prenez
le plateau et les cartes de départ de votre chef
d'expédition. Prenez également 2 cartes Peur,
comme d'habitude.

Utilisez les pions Archéologue et les jetons
Recherche du jeu de base.

Vous pouvez utiliser la couleur de votre choix
parmi les quatre du jeu de base. Placez alors la
tuile Tente de la couleur choisie sur votre plateau
individuel pour l'associer a cette couleur. Vous
pouvez placer vos archéologues sur les tentes,
comme vous le faites dans le jeu de base. Cette
tuile Tente est également utilisée pour indiquer
que vous avez déja passé lors d'une manche :
retournez-la face Nuit visible lorsque vous passez.
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Certains chefs d'expédition doivent suivre des regles
de mise en place particuliéres. Celles-ci peuvent
inclure un ou plusieurs éléments de cette extension:

N

Une fois que les plateaux individuels sont préts,
déterminez normalement l'ordre du tour et les
ressources de départ. Dans ce livret, chaque chef
d'expédition fait l'objet d'un chapitre particulier.

EFFET DE LEMPLACEMENT
IDOLE BLEU

Les chefs d'expédition
peuvent utiliser Tleffet
d'un emplacement Idole

spécial (bleu) en complément des cinq effets déja

disponibles dans le jeu de base.

Leffet de cet emplacement
Idole spécial s'applique
uniquement quand vous
placez une idole sur
I'emplacement bleu.

Lorsque vous jouez avec les chefs d'expédition,
vous n'étes pas obligé d'utiliser vos
emplacements Idole dans l'ordre. Vous pouvez
donc utiliser l'emplacement bleu avant d’'occuper
les emplacements standards.

Les cing effets habituels des
emplacements Idole peuvent étre
utilisés depuis n'importe quel
emplacement Idole, y compris
le bleu.



Le Capitaine
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SOLLICITER UN SPECIALISTE

Comme action principale de votre
tour, vous pouvez poser ici l'un de
vos archéologues disponibles et
utiliser l'effet argenté d'un assistant
disponible du plateau Réserve.

Cette action ne peut étre utilisée quune seule
fois par manche. Larchéologue reste sur cet
emplacement jusqu'a la fin de la manche. Il ne
compte pas comme un archéologue placé (pas
méme pour Transmission) et il ne peut étre déplacé
par aucune action ni aucun effet. A la fin de la
manche, il rejoint les autres archéologues selon
les regles habituelles.




La Fauconniere
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Votre aigle
VoL

Votre aigle démarre sur la premiére case de sa piste.
Le symbole signifie que vous devez avancer

votre aigle d'une case sur sa piste. Ceci est possible
de plusieurs facons:

Votre aigle avance
automatiquement  d'une
case au début de chaque
manche, y compris lors de
lamanche I.

Deux de vos cartes de
départ disposent d'un
effet permettant de faire
avancer votre aigle.

Leffet de votre emplacement
Idole bleu permet de faire
avancer votre aigle.

Vous pouvez utiliser la
faveur dun gardien pour
faire avancer votre aigle
au lien dappliquer Tleffet
indiqué surlatuile Gardien.

Si l'aigle se trouve déja sur la derniére case de sa
piste, le faire avancer n'a aucun effet.

RETOUR

Lors de votre tour, vous pouvez utiliser l'effet de la
case occupée par votre aigle ou celui de l'une des
cases précédentes. Replacez alors votre aigle
sur la premiére case de sa piste, puis appliquez
I'effet choisi.

Les deux premiers effets sont des actions gratuites :
il est ainsi possible de faire a nouveau avancer votre
aigle et del'utiliser plusieurs fois lors d'un méme tour.

Les effets et peuvent uniquement étre
utilisés comme action principale de votre tour.
Ils vous permettent d'activer un site quelconque
(occupé ou non) du niveau indiqué.

Notez que votre aigle ne revient pas sur sa case de
départ a la fin de chaque manche : il reste en vol
jusqu'a ce que vous utilisiez I'un de ses effets.

Lorsque votre aigle
revient depuis cette case,
vous pouvez choisir
n'importe lequel des trois
premiers effets.



La Baronne
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REVENUS

La Baronne percoit des revenus réguliers grace a ses
investissements. Au début des manchesII, III, IV et V,
lorsque vous complétez votre main a 5 cartes, vous
gagnez également le que vous avez placé au-
dessus de la rangée de cartes lors de 1a mise en place.

Conseil : Ne négligez pas le fait que deux de
vos cartes de départ disposent d'une valeur de
déplacement

1



Le Professeur
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LA SACOCHE

Les effets et indiquent que le jeton
représenté doit étre placé dans votre sacoche
pour le distinguer des mémes jetons librement
utilisables.

Les jetons de votre sacoche peuvent étre
utilisés uniquement pour acheter des artéfacts.

Les jetons de votre sacoche peuvent étre
utilisés uniquement pour payer le coiit > des
artéfacts joués depuis votre main (ils ne peuvent
pas étre utilisés pour un effet ).

RESSOURCES BONUS

Au début des manches II, II, IV et V, lorsque vous
complétez votre main a 5 cartes, prenez du
plateaulejeton  ou  dela manche en cours

et ajoutez-le a votre sacoche. Ces jetons ne
peuvent étre utilisés que pour les artéfacts,
comme décrit ci-dessus.

ARCHIVES

Lorsque vous effectuez 'action Acheter une carte
pour acheter un artéfact (que ce soit comme
action principale ou comme résolution d'un effet),
vous pouvez l'acheter soit depuis la rangée de
cartes, soit depuis vos archives.

La premiére fois

que vos archives se

retrouvent vides,

gagnez et placez
lejeton dans votre sacoche. Remplissez a nouveau
vos archives avec les 3 premiers artéfacts de la
pioche Artéfact. C'est la seule facon de remplir
a nouveau vos archives, mais cela ne peut arriver
qu'une seule fois par partie.

13



L'Exploratrice

Seule ?/Vm,}e w’aé/oas [w/o@essm v(exla&id Netak seule.
Je suis su«/o(’emwf devand Thes, Cies loin devand:

/H

Utilisez un seul pion Archéologue. N

MISE EN PLACE

Rangez l'autre dans la boite.

CARTES DE DEPART




REUTILISER VOTRE ARCHEOLOGUE

Payez le coiit |
de la collation.

S

Vous possédez un seul archéologue, mais il peut
étre utilisé plusieurs fois par manche. S'il se trouve
sur votre plateau individuel, vous pouvez l'envoyer
sur un site selon les régles habituelles. S'il se trouve
déja sur un site, vous pouvez I'utiliser pour Excaver
un site ou Découvrir un nouveau site si vous
disposez d'au moins 1jeton Collation inutilisé.

Lorsque vous réutilisez votre archéologue depuis
un site, prenez 1jeton Collation de votre plateau
individuel, retournez-le, puis placez-le sur le site
que vous venez de quitter. Payez le coiit indiqué
sur le jeton, le cas échéant :

aucun coil

Votre archéologue se déplace vers le nouveau site
selon les regles habituelles, en payant les coiits de
déplacement indiqués.

Vous mne pouvez jamais déplacer votre
archéologue vers un site o1 se trouve déja
un jeton Collation. Cela s'applique également
aux sites pouvant accueillir deux archéologues
ainsi qu'aux effets «transférer». Les autres joueurs
ignorent vos jetons Collation : ces derniers ne

comptent pas comme occupant les sites niles cases.

Astuce : Si vous utilisez un jeton Collation pour
quitter un site occupé par un gardien, vous ne
subissez pas la Peur.

Vous commencez la partie avec les 2 premiers
jetons Collation seulement. Le troisieme devient
disponible uniquement a partir de la manche III.

Vous pouvez utiliser vos jetons Collation dans
l'ordre de votre choix. Une fois qu'ils ont tous
été utilisés, votre archéologue ne peut plus
étre réutilisé lors de cette manche. Vos jetons
Collation sont replacés sur votre plateaun
individuel a 1a fin de chaque manche.

Remarque : Vous pouvez utiliser un jeton Collation
pour effectuer l'action Excaver
un site ou Découvrir un

nouveau site comme

votre action principale

ou comme résolution

d'un effet. N'utilisez pas

dejetons Collation pour

les effets «remettre»

ou «transférer»

sappliquant a un

archéologue placé.
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Le Mystique
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RITUELS

Chacune de vos cartes de départ peut étre
exilée pour exécuter un rituel. Leffet de votre
emplacement Idole bleu vous permet également
d'exécuter un rituel. Contrairement aux effets des
autres emplacements Idole, exécuter un rituel
compte comme l'action principale de votre tour.

Choisissez I'un des rituels représentés sur votre
plateau individuel, sous votre pile Rituel. Pour en
payer le coflit, retirez 2, 3 ou 4 cartes Peur de la pile
Rituel et remettez-les dans la pioche Peur.

Retirez 2 cartes Peur pour
gagner et

Retirez 3 cartes Peur pour
acheter un artéfact avec
une réduction de 3

Retirez 4 cartes Peur pour

maitriser gratuitement un

gardien présent sur un site
occupé par l'un de vos archéologues.

16
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Nouwvelles pistes Recherche

Pour jouer avec lune des nouvelles pistes
Recherche, placez simplement le plateau
Recherche de cette extension par-dessus la
piste Recherche du plateau principal. Chacune
des nouvelles pistes Recherche est utilisable
avec chaque face du plateau principal. Nous
vous recommandons d'utiliser la face Temple du
serpent en raison des cofits de déplacement de
ses sites, plus intéressants.

Au cours de votre exploration du Temple du singe
ou du Temple du lézard, vous découvrirez des
objets associés au passé de Narak, et ce avant
méme d'atteindre le Temple perdu : sivotre loupe
est suffisamment proche du Temple, il vous est
alors possible de prendre une tuile Temple au lieu
de progresser sur la piste Recherche.

Si votre loupe se trouve sur
la rangée juste en dessous du
Temple, vous pouvezeffectuerune
action Rechercher pour acheter
une tuile Temple « 6 points » ou
« 2 points » au lieu de progresser
sur la piste Recherche. Le cofit
de la tuile est le méme que si
elle avait été achetée depuis une
rangée du Temple.

Si votre loupe se trouve deux
rangées en dessous du Temple,
vous pouvez acheter une tuile
Temple comme expliqué ci-
dessus, mais seules les tuiles
« 2 points » sont accessibles.

Notez que les tuiles « 11 points » restent
accessibles uniquement a partir de l'une des
rangées du Temple.

Certaines progressions sur la piste Recherche
requiérent un coiit de déplacement en plus du
cofit en jetons. Payez ce coiit de déplacement
comme vous le feriez normalement.




Temple du singe

/Mmo(am an Wo(uw chemin, nous avons a(écmveﬂf—uw mgdl'e?ééeux d&(ﬂdf
éz’cemmenf a(e’éﬂé. Des w/ﬂiebdfés de wains loueuses éjssewf devinet son

hislocte : des singes se M ewx aussé pouk des Méo{o;ues /

AUTRES COMBINES DE SINGES

Lorsque votre loupe vous rapporte la
récompense de cette rangée, vous pouvez
utiliser la face argentée dun assistant
disponible du plateau Réserve. Si vous
procédez ainsi, placez cet assistant en
dessous de sa pile (2 moins qu'il ne soit le
dernier assistant de sa pile).

Cette récompense vous demande soit
de prendre unnouvel assistant argenté,
soit d'améliorer l'un de vos assistants
argentés en doré et de le redresser.
Vous étes limité a deux assistants : si
vous en possédez déja deux, vous étes
obligé d'en améliorer un.

Cette récompense rapportée par votre
calepinvous permet d'activer n'importe
quel site découvert deniveau  (occupé
ou non).

Cette récompense rapportée par votre
calepin vous permet de redresser deux
assistants. Vous ne pouvez pas l'utiliser
pour redresser deux fois le méme
assistant.




Temple du lézard
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LE GARDIEN

Ce gardien est révélé des qu'une loupe atteint sa
rangée. Aucun joueur ne peut faire avancer I'un
de ses jetons Recherche au-dela du gardien
tant que personne ne I'a maitrisé.

Le gardien peut étre maitrisé grace aux jetons
Recherche des joueurs, alors considérés comme
des pions Archéologue placés sur le site du
gardien. Par exemple, comme action principale
de votre tour, vous pouvez payer le colit pour
maitriser ce gardien si votre loupe a atteint sa
rangée. Mais des alternatives existent : Revolver
et Massue de guerre peuvent servir a maitriser
ce gardien, a condition que vous ayez 1 jeton
Recherche ici. Piége a ours fonctionne également,
a condition qu'aucun autre joueur n'ait encore
atteint cette rangée (mais ne fonctionne pas
avant que le gardien ait été révélé). Enfin, les effets
permettant de déplacer un gardien ne peuvent
pas étre utilisés pour déplacer ce gardien sur la
piste Recherche ou l'en faire sortir.

Ala fin de la manche, si le gardien n'a pas été
maitrisé, vous recevez 1 Peur pour chacun de
vos jetons Recherche situé sur l'emplacement
du gardien.
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ERUPTION VOLCANIQUE !

Lorsque votre calepin vous rapporte

cette récompense, activez n'importe

quel site deniveau  inoccupé. Ce site
est ensuite détruit par l'éruption du volcan !
Rangez dans la boite la tuile Site correspondante
et tout gardien présent sur ce site. Révélez la
premiére tuile de la pile des idoles restantes et
placez-la, face visible, a l'endroit ou1 se trouvait le
site qui a été détruit. Un nouveau site peut
désormais étre découvert ici.

Remarque : S'il n'y a aucun site inoccupé,
I'éruption volcanique n'a aucun effet.

AUTRES AVENTURES

Quand votre loupe atteint cette rangée,
ajoutez immédiatement 2 cartes Peur
dans votre zone de jeu.

Lorsque votre loupe vous rapporte
cette récompense, choisissez de gagner
une piéce OU une boussole.

Vous payez le coiit de l'idole
avec l'une de vos idoles ne
se trouvant pas sur un
emplacement Idole. Rangez
ensuite cette idole dans la
boite.

Précisions sur certaines cartes

LOUPE

Par exemple, si votre jeton Loupe est
monté de cing rangées, vous devez
choisir deux des trois options proposées
(mais pas deux fois la méme). Si vous
choisissez de piocher une carte, vous
pouvez la regarder avant de faire votre
second choix. Sur le Temple du singe,
lemplacement Artéfact compte comme
une seule rangée.

APPAREIL PHOTO

Les sites de niveau  sont répartis
en deux rangées de 4 sites. Sil'un de
vos archéologues est déja présent
sur un site de niveau , 'Appareil
photo vous donne accés a n'importe
quel site découvert parmi les 4 sites
de cette rangée. Vous pouvez
également avoir accés au site ou1 se
trouve votre archéologue.

CEINTURE MILITAIRE
Les options sont choisies et résolues
dans lordre de votre choix. Par
exemple, sivous choisissez de piocher
une carte, vous pouvez la regarder
avant de faire votre second choix.

TROUSSE DE SECOURS
Ici, «Consultez» est l'équivalent de
«Piochezjusqu'a» danslejeu de base.
Nous avons changé la formulation

pour la distinguer de . Vous ne
pouvez pas effectuer dactions
gratuites (notamment et )
avant d'avoir fini la résolution de
cette carte.

EPUISETTE

Leffet de cette carte s'applique
a tous les objets que vous achetez
(ou gagnez) pour le reste de la
manche en cours. Leffet continue
de s'appliquer méme si 1'Epuisette
est exilée. (Evidemment, Teffet ne
s'applique pas si I'Epuisette n'a pas
été jouée pour son effet.)

BATON DE DISCORDE
Sivouspayezlecoilit ,lacarteque
vous défaussez peut ensuite étre
exilée par l'effet
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Variante : le Sceptre

\.

N
N

- lunaire rouge

Afin de découvrir plus dobjets et
d'artéfacts durant la partie, vous
pouvez décider de jouer avec le
Sceptre lunaire rouge. A la fin d'une
manche, ce Sceptre exile les 2 objets
et les 2 artéfacts les plus proches
de lui avant de se déplacer vers le
numéro de la prochaine manche.

Ala finde la manchel:

Ala fin de la manche II, exilez 4 cartes :

Variante solo
NOUVELLES IDOLES

La premiere idole de votre rival vaut 3 points
(exactement comme les autres idoles), bien qu'elle
ne soit pas représentée sur le plateau de votre rival.

TEMPLE DU LEZARD

Lorsque la loupe de l'expédition rivale atteint
I'emplacement du gardien du Temple, appliquez
les régles suivantes :

+ Elle neréveéle pas le gardien. (Elle sait duquel il
s'agit, mais le garde pour elle.) Le gardien n'est
révélé que lorsque vous atteignez vous-méme
cet emplacement.

+ Si elle effectue l'action Maitriser un gardien,
elle ignore tous les gardiens présents sur les
sites et maitrise le gardien du Temple (qu'il ait
été révélé ou non).

+ Si elle effectue I'action Rechercher, elle avance
simplement comme si le gardien n'était pas la.
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Board Game Arena pour nous avoir permis d'utiliser leur plateforme pour
cette extravagance unique de tests numériques, et plus généralement
pour leur soutien.

Nos testeurs sur Tabletop : Stanislav Kube$ pour avoir participé a tous
nos tests, Toma$ Tyc pour nous avoir aidés a résoudre le probléeme du
fonctionnement intuitif des jetons Collation, Tereza Stfilkova, Rumun,
Monca, Leontynka, Krystof, Ivan «eklp» Dostal, Lada Pospéch, Michal
Ringer, Ruda Maly, Kuba Kutil, Kristian «Christheco» Burys, Petr Ovesny,
Tomik, Youda, Pitrs, Ozzy, Ella, Elnie, Terezka et les autres participants
de la Warcon 2021. Vous nous avez aidés a faire de cet événement une
expérience sans faille. Merci !
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Vous pouvez choisir nimporte quel gardien
que vous avez maitrisé et dont la faveur
a déja été utilisée. Retournez-le face visible
pour rendre sa faveur a nouveau disponible.

Choisissez un gardien inutilisé que vous avez
maitrisé, puis retournez-le face cachée, sans
bénéficier de sa faveur.

Activez n'importe quel site
Activez n'importe quel site découvert de
niveau

Activez n'importe quel site découvert de
niveau

Utilisez l'effet de n'importe quelle idole face
visible du plateau.

Utilisez l'effet de 1a face argentée de 'un des
assistants disponibles du plateau Réserve.

Utilisez l'effet de la face dorée de l'un des
assistants disponibles du plateau Réserve.

Utilisez l'effet de la face argentée de 'un des
assistants disponibles du plateau Réserve,
puis placez-le en dessous de sa pile.

Choisissez: gagnez ~ OU

Leffet del'idolen’est pasune action gratuite.

Activez un site inoccupé de

niveau . Remettez dans la boite

la tuile Site correspondante et tout
gardien présent sur ce site. Révélezla
premiére tuile de la pile des idoles
restantes et placez-la a l'endroit ol1 se
trouvait le site. Un nouveau site peut
désormais étre découvert ici.

Prenez un nouvel assistant argenté ou
améliorez l'un de vos assistants argentés.
(Vous ne pouvez pas prendre plus de deux
assistants.)

Redressez vos deux assistants. Vous ne
pouvez pas redresser deux fois le méme
assistant.

+ Silapioche de cartes Peurest épuisée, vous obtenez des tuiles Peur

alaplace.

+ Siun effet génere une valeur de déplacement que vous ne pouvez pas
utiliser immédiatement, vous pouvez l'utiliser a tout moment avant la

fin de votre tour.

+ Sila pioche Objet ou Artéfact est épuisée, elle reste vide. Les cartes ne

sont pas remélangées.

+ Sivousjouezune carte dont l'effet s'applique tout au long de la manche,
cet effet persiste jusqu'a la fin de la manche en question méme si la
carte est exilée ou s'il s'agit de la carte placée sur la piste Recherche du

Temple du singe.



