ADVERSAIRE 1 / paragraphe n°

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

ARMES :

ADVERSAIRE 2 / paragraphe n°

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

ARMES :

ADVERSAIRE 3 / paragraphe n°

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

ARMES :

ADVERSAIRE 4 / paragraphe n°

FEUILLE DE PERSONNAGE
CAPACITE PHYSIQUE CAPACITE MANUELLE
CAPACITE COMMUNICATION| CAPACITE NAVIGATION
POINTS DE VIE

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18
TEMPS : NOM :
ARMES

- Poings (1 dégat)
- Couteau (3 dégat)

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

EQUIPEMENT
- Bouclier (retire 1 au dé de l'adversaire lors d'un combat)
- Cotte de mailles et casque (dégats subis réduits de 1 point)

ARMES :

ADVERSAIRE 5 / paragraphe n°

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

ARMES :

ADVERSAIRE 6 / paragraphe n°

CAPACITE DE COMBAT :
CAPACITE MANUELLE (TIR) :
CAPACITE COMMUNICATION :

POINTS DE VIE (PDV) :

ARMES :
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FEUILLE DE DRAKKARS

Drakkar 1
Nombre d’hommes :

Marchandises : Butin

Drakkar 2
Nombre d’hommes :

Marchandises : Butin

Drakkar 3
Nombre d’hommes :

Marchandises : Butin

Drakkar 4
Nombre d’hommes :

Marchandises : Butin
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