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INTRODUCTION

LAIsSE POUR MORT PAR MALICIA, L'USURPATRICE DU TRONE NOIR DES
ELFES DU CREPUSCULE, REG’SON EST L’INCARNATION DE LA VENGEANCE.
DANS L’ESPOIR DE RECUPERER SON ROYAUME, IL N'A PAS MENAGE
SES EFFORTS AFIN DE TROUVER DES ALLIES PARMI SES LOINTAINS
COUSINS : L' ARMEE ELFIQUE. EN ROUTE POUR RECONGUERIR CE QUI LUl
APPARTIENT DE DROIT DIVIN, REG’SON, LA LAME ETHEREE, ECRASERA
TOUS CEUX QLI SE DRESSERONT SUR SON CHEMIN !

JUCHE SUR UN MILLE-PATTES GEANT, BAJ'NIMEN FAIT PLEUVOIR LA
MAGIE NOIRE SUR SES ENNEMIS POUR VENGER MALICIA. RENDU FOU
PAR LA MORT DE SA REINE, IL A RETOURNE LES CONTINENTS A LA
RECHERCHE D'UN MALEFICE QUI ERADIGUERA TOUTE FORME DE VIE
SUR NOS TERRES, OUVRANT LA VOIE AU REGNE ABSOLU DES ELFES
DU CREPUSCULE. LA RUMEUR VEUT QU'IL AIT DEJA TROUVE CE SORT
MAUDIT ET QU'IL S’APPRETE A LE LANCER. PRENEZ GARDE !
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CETTE EXTENSION INCLUT UN NOUVEAU HEROS : REG'SON, L’HERITIER
LEGITIME DU TRONE DES ELFES DU CREPUSCULE, DONT LA SOIF DE
VENGEANCE VOUS SERA CERTAINEMENT UTILE LORS DES COMBATS.
REG’SON EST UN GUERRIER EMERITE CAPABLE D'INFLIGER QUANTITE
DE DEGATS BRUTS. IL PEUT EGALEMENT EFFECTUER DEUX ATTAGLIES,
A CONDITION DE CHOISIR UNE NOUVELLE CIBLE A CHAQUE MANCHE.

Vous POUVEZ UTILISER REG’SON DANS TOUS LES SCENARIOS
DE CETTE BOITE (SAUF LE 2, COMME SPECIFIED, DES AUTRES
EXTENSIONS OU DU JEU DE BASE COMME VOUS LE FERIEZ POUR
TOUT AUTRE HEROS.
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REG’SON DISPOSE D’UNE CAPACITE UNIGLIE QUI LUl PERMET D' ACCOMPLIR
DEUX ACTIONS D'AFFILEE. IL NE SE DEPLACE TOUJOURS QU'UNE FOIS
ET NE PEUT EFFECTUER SA SECONDE ACTION QUE S’IL TERMINE SON
DEPLACEMENT SUR UNE NOUVELLE HORDE DEPOURVUE DE TUILES DEGATS.
POUR CHACUNE DE CES DEUX ACTIONS, REG'SON A LE CHOIX ENTRE
UTILISER SON ATTAGLIE DE BASE, UNE CAPACITE SPECIALE OU SE REPOSER.
IL PEUT PAR EXEMPLE EFFECTUER SON ATTAGLEE DE BASE DEUX FOIS,
OU ENCORE SE REPOSER PUIS DECLENCHER UNE CAPACITE SPECIALE DE
SON CHOIX. REG'SON NE PEUT JAMAIS EFFECTUER TROIS ACTIONS !

CAPACITE 1 ; GUERISON ETHEREE
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SAY YOUR PRAYERS SAY YOUR PRAYVERS

APRES AVOIR INFLIGE DES DEGATS, REGENEREZ TOUS LES POINTS DE VIE
DE REG'SON. CELA NE COMPTE PAaS COMME UN REPOS (IL NE PEUT
DONC PAS REINITIALISER SES CAPACITES SPECIALES).
CAPACITE 2 ; LAME ETHEREE
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SAY YOUR PRAYERS SAY YOUR PRAYERS

CETTE CAPACITE PERMET A REG'SON DE FRAPPER ET DE S’ENFUIR
AU COURS DE LA MEME ACTION. LA FUITE NE COMPTE PAS COMME
UN DEPLACEMENT STANDARD, ET REG'SON NE PEUT DONC EFFECTUER
UNE SECONDE ACTION QUE S’IL A ATTAQUE UNE HORDE DEPOURVUE
DE DEGATS AVEC LAME ETHEREE.

CAPACITE 3 ; JUSTICIER

&

SAY YOUR PRAVERS SAY YOUR PRAYERS

CETTE ATTAGLIE INFLIGE UN GRAND NOMBRE DE DEGATS BRUTS A ,
MAIS L'UTILISER COUTE DEUX ACTIONS. REG'SON NE PEUT DONC
UTILISER JUSTICIER QU'APRES S'ETRE DEPLACE SUR UNE HORDE
DEPOURVUE DE DEGATS.

CAPACITE 4 ; TAILLADE ETHEREE
& 4% s

SAY YOUR PRAYERS SAY YOUR PRAYERS

AVEC TAILLADE ETHEREE, REG'SON DOIT ATTAQLER DEUX HORDES
DIFFERENTES CCHACUNE ADJACENTE A LUD.
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CETTE EXTENSION INCLUT DEUX NOUVEAUX MODIFICATEURS DE TOUR : JEUNE
BERESAD ET JEUNE CROCS—-DE-CENDRE. N'ETANT PAS DES AUTOCOLLANTS
MAIS DES CARTES, ILS FONCTIONNENT DIFFEREMMENT DES MODIFICATEURS DE
TOUR DU JEU DE BASE ET DES AUTRES EXTENSIONS.

POUR ACHETER UN MODIFICATEUR JEUNE BERESAD OU JEUNE CROCS—DE-
CENDRE, DEPENSEZ 2 PIECES D’OR ET RETIREZ DU JEU L'UNE DE VOS TOURS
AU CHOIX CREMETTEZ-LA DANS LA BOITE, PAS DANS LA RESERVE). PRENEZ
SOIT LA CARTE JEUNE BERESAD ET LES TUILES , SOIT LA CARTE JELNE
CROCS—DE-CENDRE ET SA AIGURINE. ALICUN DE CES JEUNES DRAGONS NE PEUT
BTRE AMELIORE OU RECEVOIR D’ AUTRE MODIRCATEUR CY COMPRIS FAUCON).

JEUNE BERESAD

UNE FOIS PLACE, LE JEUNE BERESAD INFLIGE 1 A
N’IMPORTE QLIELLE HORDE DU PLATEAL ET A CHAGLE
HORDE ADJACENTE A LA PREMIERE. IL NE PEUT

JAMAIS INFLIGER PLUS DE 1 PAR ATTAGLE ET PAR
P HORDE. GUELLE GLEE SOIT LA TOUR REMPLACEE POUR
ES PS
BER L’ ACGLEERIR, IL INFLIGE TOUJOURS DES DEGATS .
JEUNE CROCS-DE-CENDRE

Le Jeune CROCS—DE-CENDRE DOIT ETRE PLACE

SUR UN SITE DE CONSTRUCTION DISPONIBLE DE LA

COULEUR DE SON PROPRIETAIRE. IL Y RESTE ET NE

PEUT PLUS ETRE REPRIS EN MAIN JUSQU’A LA FiN

DU SCENARIO, BLOGUIANT CE SITE A TOUS POINTS cuocszf"é'f‘”""‘

DE VUE. AUCUN HEROS NI FIGURINE NE PEUT ENTRER

SUR LA CARTE DU JEUNE CROCS—DE—CENDRE, ET ALCUNE TOUR NE PEUT
ETRE PLACEE SUR SON SITE DE CONSTRUCTION JUSQU’A LA FiN DE LA PARTIE.

POSEZ SA FIGURINE SUR UN EMPLACEMENT ADJACENT A SA CARTE.
LE JeuNe CROCS—-DE-CENDRE PEUT SE DEPLACER JUSQU’'A 2
EMPLACEMENTS PENDANT LA PHASE 2 CJOUER DES CARTES TOUR ET
HEROS). IL PEUT RECOUVRIR DES ENNEMIS COMME N'IMPORTE QUEL
AUTRE HEROS, IL INFLIGE DES DEGATS BRUTS ET IL BENEFICIE DE .
UNE FOIS PLACE, LE JEUNE CROCS—DE—CENDRE RESTE TOUJOURS SUR LE
PLATEAU. TL NE PEUT NI ACTIVER LES TUILES ENVIRONNEMENT CFLEURS, BASSINS
DE LAVE...D NI ATTAGLIER LES BOSS, MAIS IL COMPTE COMME UN HEROS POUR
TOUT AUTRE EFFET.

CARTES FAILLE ELEMENTALE

Vous TROUVEREZ 4 NOUVELLES CARTES FaiILLE
ELEMENTALE DANS CETTE EXTENSION. AJOUTEZ-
LES A CELLES DU JEU DE BASE KINGDOM
RusH : FUREUR ELEMENTALE POUR AUGMENTER
ENCORE DAVANTAGE LA REJOUABILITE !
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