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1124 Cartes recto/verso :

3 Bakamon de départ

1 Bakamon  
Légendaire13 Bakamon Sauvages

2 Cartes Dresseur

2 Bakadex2 Bakatubes 1 compte-manche

Materiel

Apercu  du  jeu
Une partie de Bakamon se joue en 5 manches.  
À la fin de la 5ème manche, les joueurs vont 
s’affronter avec leurs Bakamon, et le vainqueur  
de cette série de duels l’emporte ! 

NIAIIIIS !

Existe en plusieurs parfums.   Il a rompu la chaîne du froid !

Bakamon Dessert           Taille : 25 à 40 cm, Poids : 3 à 7 kg
Corniaisdeglace

55

Confettis   Parfait pour faire la fête.
Coeur de glace  Attaque sans aucune pitié.

11

22

22

33 55

N°007N°007

Bakamon de départ
MOUSTASS...

C’est la mascotte officielle d’un 
certain pays insulaire.

Bakamon Engrish            Taille : 20 à 35 cm, Poids : 1 à 2 kg

11

Darjeeling   Attaque éclaboussante d’amertume.

Flegme  Juge l’adversaire avec condescendance.

33

33 33

33 55

N°004N°004

Moustassedethe

Bakamon de départ

BRO...

Son brocoli est lourd à porter, 

taillez-le régulièrement.

Bakamon Légume             Taille : 18 à 35 cm, Poids : 2 à 7 kg

Brocolique

44

Intestin  irritable    Provoque un stress chez l’adversaire.

Aversion  alimentaire    Devient intouchable 

momentanément.

33

11 22

33 55

N°001N°001

Bakamon de départ

Dépassé technologiquement  
mais toujours cool.

Hardiskette

N°142N°142

44 44

44 44

Bakamon Mythique           Taille : ???, Poids : ???

1   474   560  octets    Stocke toute sa puissance avant
de la relâcher.

Vague  retro    Se remémore les années 80.  

CARTE   DRESSEUR
PRÉNOM : Sophia-Justine
Née le 19/04/2008
FAIT À : Kermouillette,  le 20/09/2020
DÉLIVRÉE PAR :  
le pr. Rumex Crispus

Compétence spéciale - La Bonne Chasseuse : Ce tour-ci, obtenez deux relances gratuites de votre bakatube. 

CARTE   DRESSEUR

PRÉNOM : Crétin

Né le 12/07/2008

FAIT À : Troumoizy,  
le 25/09/2020

DÉLIVRÉE PAR :  
Le Pr. Nux Vomica

Compétence spéciale - L’esprit Shônen :  

Récupérez l’un de vos bakamons épuisé, même s’il vous reste  

des Bakamon actifs.  

22

11

<<
<<

<< <<

33
44

BILIER !

SPÉCIFICITÉ : ses pieds  
sont assez fragiles.

Bakamon Mobilier          Taille : 0,7 à 1,3 m, Poids : 15 à 40 kg

Veaubilier

Fond  de  tiroir   Pas la meilleure attaque.

Angle  droit   Ça fait mal quand on se le prend.

22 33

N°091N°091

33 11

22 22

...

Aveugle, il a développé
ses autres sens.

Bakamon Insouciant      Taille : 0,3 à 0,4 m, Poids : 25 à 45 kg

Hippopotin

Naturisme   Déconcentre son entourage.

Attaque  Cucul   Peu efficace mais trop choupi !

33 44

N°089N°089

55 22

11 11

BOUÉE...

SPÉCIFICITÉ : Attention 
aux crevaisons !

Bakamon Flottant        Taille : 38 à 60 cm, Poids : 0,2 à 0,3 t

Drabouee

Choc   hydraulique   Assomme l’adversaire.

22 22

N°123N°123

33 11

22 11

Bouee  de  sauvetage   Vient à votre secours.

MIA !

SPÉCIFICITÉ : son toilettage 
est un vrai calvaire...

Bakamon Félifruit          Taille : 45 à 60 cm, Poids : 15 à 22 kg

Chateigne

Chafouinerie   Attaque que personne n’a vu venir.

Verbiage  incessant    Fatigue son entourage.

22 11

N°066N°066

22 22

11 11

PRAAA !

À cause de l’eau de mer, son 
chocolat est un peu salé.

Bakamon Fondant               Taille : 1 à 5 m, Poids : 0,5 à 6 t

Praleineau

C’est  assez  !    Attaque indignée.

33 44

N°104N°104

11 11

44 33
Hyperglycemie   Rend malade l’adversaire.

TORT !

SPÉCIFICITÉ : succès garanti 
chez les petites filles !

Bakamon Patisserie        Taille : 15 à 42 cm, Poids : 0,5 à 4 kg

Tortulette aux  fraises

Attaque  aux  fraises   Attaque vouée à l’échec.

Mignardise   Trop mignonne pour être mangée.

22 22

N°053N°053

22 22

11 22

PSIII !

SPÉCIFICITÉ : il jaunit au soleil.

Bakamon Agrume          Taille : 18 à 25 cm, Poids : 0,5 à 2 kg

Citrognon

Zeste  de  Citrognon  Attendrit l’adversaire.

Vitamine  C   Renforce ses défenses immunitaires.

22 11

N°038N°038

22 11

22 11

ON NE SE
SENT PLUS CHEZ NOUS  

ICI, N’EST-CE PAS ?

Un bakamon de la pire espèce.
Une grande fierté capillaire.

Bakamon Vermine          Taille : 35 à 78 cm, Poids : 8 à 16 kg

Ratciste

Insulte  gratuite   Attaque là où ça fait mal.

Sourire  carnassier   Se croit tellement supérieur. 

22 11

N°028N°028

11 11

33 11

ZZZ

Il ne fera de beaux rêves que
si il est bien rempli.

Bakamon Capitaliste         Taille : 9 à 18 cm, Poids : 150 à 300 g

Paressou

Argent  de  poche   Attend une récompense avant d’attaquer.

Sieste    Incite son adversaire à en faire autant.

22 22

N°069N°069

44 11

11 11

...

SPÉCIFICITÉ : sans additifs  
ni conservateurs.

Bakamon Friandise          Taille : 15 à 40 cm, Poids : 50 à 300g

Gourmanlarve

Sucre  lent   Prend son temps pour attaquer.

Sourire  satisfait   Inutile mais touchant.

22 33

N°071N°071

22 22

33 11

CARAM !

Populaire grâce au caramel pops.
Attention : il colle aux dents !

Bakamon Friandise         Taille : 12 à 23 cm, Poids : 0,3 à 1 kg

Caramerle

Caramerlisation   Quoi que ça veuille dire. 

Carie  dentaire   Redoutable sur les enfants.

33 33

N°047N°047

44 33

11 11

BLUB !

SPÉCIFICITÉ : sans arêtes, 
facile à cuisiner.

Poissonpanet

Panure  pas  nette  Rend sa panure aussi dure que la roche.

Regard  ahuri   Réalise qu’il ne sert à rien.

22 22

N°010N°010

22 11

11 33

Bakamon Malbouffe         Taille : 10 à 40 cm, Poids : 0,5 à 4 kg

NN...
NININ !

Appelé aussi « Bakamon originel » 
SPÉCIFICITÉ : Meilleur al’dente.

Bakamon Nouille            Taille : 10 à 50 cm, Poids : 0,2 à 1 kg

Chenouille

Regard  ahuri    Réalise qu’il ne sert à rien.

22 11

N°016N°016

11 11

33 11

Pate  pas  cuite   Devient trop dur à manger. 



22Mise  en  place
1. Les joueurs choisissent un Bakamon de 
départ parmi : Brocollique, Moustassedethé et 
Corniaisdeglace. Ils le placent face non évolué  
dans leur zone de jeu respective. 
2. Ils prennent un Bakadex, un Bakatube et une 
carte dresseur. 
3. On place d’un côté 3 Bakamon afin de créer 
la zone de Bakamon sauvage. Ces derniers sont 
placés sur leur face non évoluée. Les autres 
Bakamon sauvages sont mis dans une pioche.
4. Le Bakamon Légendaire et la carte compte-manche 
sont placés du coté opposé aux Bakamon sauvages. 
La carte compte-manche est placée avec le 1 vers 
le haut.

4.

3.
2.

1. 2.

1.

NIAIIIIS !

Existe en plusieurs parfums.  
 Il a rompu la chaîne du froid !

Bakamon Dessert           Taille : 25 à 40 cm, Poids : 3 à 7 kg

Corniaisdeglace

55

Confettis   Parfait pour faire la fête.

Coeur de glace  Attaque sans aucune pitié.

11

22 22

33 55

N°007N°007

Bakamon de départ

BRO...

Son brocoli est lourd à porter, 
taillez-le régulièrement.

Bakamon Légume             Taille : 18 à 35 cm, Poids : 2 à 7 kg

Brocolique

44

Intestin  irritable    Provoque un stress chez l’adversaire.

Aversion  alimentaire    Devient intouchable 
momentanément.

33

1122

3355

N°001 N°001

Bakamon de départ

22

11 <<

<<

<<

<<

33

44

H
ardiskette

1515
N°142
N°142

C
apacite  speciale :

Lors du combat final, ajoute +1 à la valeur  
de combat d’un Bakamon après un lancer.

CARTE   DRESSEUR
PRÉNOM : Crétin
Né le 12/07/2008
FAIT À : Troumoizy,  
le 25/09/2020
DÉLIVRÉE PAR :  
Le Pr. Nux Vomica

Compétence spéciale - L’esprit Shônen :  
Récupérez l’un de vos bakamons épuisé, même s’il vous reste  
des Bakamon actifs.  

CARTE   DRESSEUR
PRÉNOM : Sophia-Justine
Née le 19/04/2008
FAIT À : Kermouillette,  
le 20/09/2020
DÉLIVRÉE PAR :  
le pr. Rumex Crispus

Compétence spéciale - La Bonne Chasseuse : 
Ce tour-ci, obtenez deux relances gratuites de votre bakatube. 
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33Anatomie  d’une  carte
Les cartes Bakamon ont deux faces :  
non-évolué et évolué (voir p.7). Au début de la 
partie, les bakamon sont sur leur face non-évolué, 
et présentent les caractéristiques suivantes: 

Lancer vos cartes : 
Tout au long du jeu, vous lancerez vos cartes 
Bakamon et Bakatubes : à chaque fois que vous 
lancez une carte, cette dernière doit faire au moins 
un tour sur elle-même avant d’atterrir. 
Lorsque vous lancez l’un de vos Bakamon, ce 
dernier doit atterrir dans la zone de lancer. Si votre 
carte déborde de la zone, se retourne ou atterrit sur 
la carte de votre adversaire lors d’un défi (voir p.6), 
relancez votre carte. Cela ne coûte pas d’action, 
mais au bout de 3 lancers ratés consécutifs, vous 
perdez automatiquement le combat.

PRAAA !

À cause de l’eau de mer, son 
chocolat est un peu salé.

Bakamon Fondant               Taille : 1 à 5 m, Poids : 0,5 à 6 t

Praleineau

C’est  assez  !    Attaque indignée.

33 44

N°104N°104

11 11

44 33
Hyperglycemie   Rend malade l’adversaire.

Valeurs d’attaque

Valeur d’évolution

Étoiles (rareté)

PV de Bakamon 
Sauvage33

44

PRAAA !

À cause de l’eau de mer, son 

chocolat est un peu salé.

Bakamon Fondant               Taille : 1 à 5 m, Poids : 0,5 à 6 t

Praleineau

C’est  assez  !    Attaque indignée.

33
44

N°104
N°104

11

11

44

33

Hyperglycemie   Rend malade l’adversaire.



44Deroulement  d’un  tour
À son tour, un joueur peut réaliser jusqu’à  
3 actions parmi les 5 suivantes (il est possible  
de répéter plusieurs fois une action) :

- Combattre et Capturer un Bakamon sauvage
- Défier son adversaire
- Faire évoluer des Bakamon
- Défier un Légendaire
- Récupérer un Bakamon Épuisé

Combattre et Capturer un Bakamon sauvageCombattre et Capturer un Bakamon sauvage
COMBAT : 
Le joueur choisit un de ses Bakamon actifs 
et un des Bakamon sauvages qu’il va combattre.
Le joueur lance son Bakamon sur la zone de 
lancer et regarde la valeur d’attaque de sa carte 
en direction de la Zone des Bakamon Sauvages. 
Si cette valeur est supérieure ou égale aux PV  
du Bakamon sauvage, le combat est réussi. 
Si le combat est réussi, le joueur gagne 1 point 
d’expérience (XP) qu’il ajoute à son Bakadex.
Ensuite, il tente de Capturer le Bakamon vaincu.
Si le combat est raté, l’action est terminée.
Dans les 2 cas, le Bakamon utilisé pour le combat 
est Épuisé. 



55Un bakamon épuisé ne peut pas être utilisé  
pour combattre un Bakamon sauvage, défier 
votre adversaire, ou défier le légendaire. 
CAPTURE :
Pour le capturer, le joueur lance son Bakatube 
vers le Bakamon sauvage vaincu. 
Si la carte Bakatube finit sur ce 
Bakamon, ce dernier est capturé 
et rejoint l’équipe de Bakamon 
actifs du joueur. 

Sinon, le joueur peut dépenser 
une autre action pour relancer 
son Bakatube. 

Si le Bakamon sauvage est capturé, placez  
le prochain Bakamon de la pioche sur la zone  
de Bakamon sauvages. 

Note : Il est possible de capturer  
plus de 6 Bakamon. Cependant,  
si vous capturez un Bakamon  
alors que vous en possédez déjà 6,  
vous devez défausser un de vos  
Bakamon en le plaçant sous  
la pioche (face non-évolué).  
Sur sa face classique, un  
légendaire compte dans la limite  
des 6 Bakamon (voir p.8). 

...

Aveugle, il a développé
ses autres sens.

Bakamon Insouciant      Taille : 0,3 à 0,4 m, Poids : 25 à 45 kg

Hippopotin
Naturisme   Déconcentre son entourage.

Attaque  Cucul   Peu efficace mais trop choupi !

33 44

N°089N°089

55

22

11 11



66Défier son adversaire Défier son adversaire 
Cette action n’est disponible qu’à partir de  
la 2ème manche. 
Chaque joueur choisit un de ses Bakamon qu’il va 
envoyer au combat (en commençant par le joueur 
qui initie le défi). L’attaquant lance son Bakamon 
vers la zone de lancer. Ensuite, le défenseur lance 
son Bakamon. 
On compare les deux valeurs les plus proches 
entre les cartes :

Le vainqueur du duel gagne +1 XP (2 s’il affronte 
un bakamon évolué). Les deux Bakamon utilisés 
pour le duel sont épuisés. 

Si il y a égalité, les deux joueurs relancent leurs 
Bakamon, dans le même ordre.

MIA !

SP
ÉC

IFI
CIT

É :
 so

n t
oil

et
ta

ge
 

es
t u

n v
ra

i c
alv

air
e..

.

Ba
kam

on
 Fé

lifr
uit

    
    

  T
aill

e : 
45

 à 
60

 cm
, P

oid
s : 

15 
à 2

2 k
g

Chateigne

Chafouinerie   Att
aq

ue
 qu

e p
ers

on
ne

 n’
a v

u v
en

ir.

Verbiage  incessant    Fa
tig

ue
 so

n e
nto

ura
ge

.

22
11

N°
06

6
N°

06
6

22

22
11

11
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ICI, N’EST-CE PAS ?

Un bakamon de la pire espèce.

Une grande fierté capillaire.

Bakamon Vermine          Taille : 35 à 78 cm, Poids : 8 à 16 kg

Ratciste
Insulte  gratuite   Attaque là où ça fait mal.

Sourire  carnassier   Se croit tellement supérieur. 22
11
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MIA !

SPÉCIFICITÉ : son toilettage 

est un vrai calvaire...

Bakamon Félifruit          Taille : 45 à 60 cm, Poids : 15 à 22 kg

C
hateigne

C
hafouinerie   Attaque que personne n’a vu venir.

V
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77Faire évoluer des Bakamon Faire évoluer des Bakamon 
Pour faire évoluer un Bakamon, le joueur dépense 
un nombre d’XP stocké dans son Bakadex égal  
à la valeur d’évolution ??  du Bakamon. Sa carte 
est tournée sur sa face évolué. Il est possible de 
faire évoluer un Bakamon épuisé, et vous pouvez 
faire évoluer plusieurs Bakamon en une action, 
tant que vous avez l’XP nécessaire.

Votre carte Bakadex sert à stocker l’expérience. 
Lorsque vous gagnez ou dépensez de l’XP, pivotez 
votre carte Bakadex. La face vers le haut indique 
votre nombre actuel d’XP. 

BRO...

Son brocoli est lourd à porter, 

taillez-le régulièrement.

Bakamon Légume             Taille : 18 à 35 cm, Poids : 2 à 7 kg

Brocolique

44

Intestin  irritable    Provoque un stress chez l’adversaire.

Aversion  alimentaire    Devient intouchable 

momentanément.

33
11 22

33 55

N°001N°001

Bakamon de départ

Il a juré de détruire tous les Bakamon sucrés.

Bakamon Légume           Taille : 1,2 à 1,7 m, Poids : 45 à 70 kg

Potaberger

N°003N°003

88
66

33

55

La  fin  des  haricots    Attaque apocalyptique.
5  fruits  et  legumes  par  jour   Donne des leçonsà l’adversaire.

Évolution

Il a juré de détruire tous les Bakamon sucrés.

Bakamon Légume           Taille : 1,2 à 1,7 m, Poids : 45 à 70 kg

Potaberger

N°003N°003

88

66
33

55

La  fin  des  haricots    Attaque apocalyptique.
5  fruits  et  legumes  par  jour   Donne des leçonsà l’adversaire.

Évolution55



88Défier un légendaire Défier un légendaire 
Le joueur choisit ses Bakamon  
qui vont défier le Bakamon  
Légendaire et les lance sur la zone  
de lancer. On additionne les valeurs  
des cartes en direction de la  
zone du Légendaire. 
Si l’addition de ces valeurs  
est supérieure ou égale à 15,  
le joueur s’empare du  
Bakamon Légendaire.  
Sinon, l’action est un échec. 
Chaque Bakamon ayant participé au combat est 
épuisé, peu importe son issue.

Le Bakamon légendaire a deux faces : 
Une classique (avec des valeurs 
d’attaques) et une avec un effet 
spécial. 
Lorsque vous capturez le 
légendaire, vous devez décider 
quelle face vous allez utiliser 
pour le reste de la partie. 
L’une de ses faces compte comme un Bakamon 
classique et rejoint votre équipe de Bakamon actifs, 
tandis que l’autre ne peut être utilisée que lors de 
la confrontation finale. 

Hardiskette 1515
N°142N°142

Capacite  speciale :
Lors du combat final, ajoute +1 à la valeur  
de combat d’un Bakamon après un lancer.

1515

CROÂ !

Bakamon Viennoiserie       Taille : 38 à 75 cm, Poids : 2,5 à 6 kg

Croassant

N°049
N°049

22

33

88

55

Symbole  national   Prend la pose pour frimer.

SPÉCIFICITÉ : il a du mal à maintenir

son équilibre à terre. Pas  d’pitie  pour  les  Croassants  !   L’adversaire ne s’en

remettra pas.

ÉvolutionNIAIIIIS !

Existe en plusieurs parfums.  

 Il a rompu la chaîne du froid !

Bakamon Dessert           Taille : 25 à 40 cm, Poids : 3 à 7 kg

Corniaisdeglace

55

Confettis   Parfait pour faire la fête.

Coeur de glace  Attaque sans aucune pitié.
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N°007
N°007

Bakamon de départIl a laissé tomber la moustache 

et c’est tant mieux.

Bakamon Brumeux       Taille : 45 à 73 cm, Poids : 150 à 250 g

Placebol

55
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55

N°006
N°006

Brume  tentaculaire   Attaque intangible et imparable.

Bol  d’air  frais   Se régénère progressivement.

Évolution
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+ +

Dépassé technologiquement  
mais toujours cool.

Hardiskette

N°142N°142

44 44

44 44

Bakamon Mythique           Taille : ???, Poids : ???

1   474   560  octets    Stocke toute sa puissance avant
de la relâcher.

Vague  retro    Se remémore les années 80.  

Hardiskette 1515
N°142N°142

Capacite  speciale :
Lors du combat final, ajoute +1 à la valeur  
de combat d’un Bakamon après un lancer.

Hardiskette 1515
N°142N°142

Capacite  speciale :
Lors du combat final, ajoute +1 à la valeur  
de combat d’un Bakamon après un lancer.
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99Récupérer un bakamon épuisé Récupérer un bakamon épuisé 
Cette action n’est possible que si vous n’avez 
plus aucun bakamon actif. Récupérez l’un de vos 
Bakamon épuisé, qui redevient actif. 

Fin  du  tour 
Lorsqu’un joueur a effectué ses 3 actions, il 
récupère tous ses Bakamon épuisés, qui deviennent 
actifs, et c’est au tour de son adversaire. 
Lorsque le tour des jeux joueurs est 
terminé, la manche prend fin : tournez 
la carte compte-manche d’un quart 
de cercle. À la fin de la manche 4, 
retournez-la sur sa face verso. 

Dresseurs 
Chaque joueur dispose d’une carte Dresseur, qui 
offre une compétence unique utilisable une seule 
fois par partie, et uniquement pendant son tour.
Activer la compétence de votre Dresseur ne 
consomme pas d’action. La durée de la compétence 
est précisée directement sur la carte.

Note: Si une compétence de Dresseur augmente 
l’attaque d’un Bakamon, cela concerne les valeurs 
sur chacun de ses coins.
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1010Fin  de  la  partie  
Après la 5ème manche, c’est l’heure de la 
confrontation finale ! 
Les deux joueurs choisissent secretement l’ordre 
dans lequel ils vont envoyer leurs Bakamon. Cet 
ordre restera inchangé. 
Le joueur ayant joué en dernier commence le 
premier duel, et lance son bakamon. Sitôt le 
premier duel résolu, récupérez vos cartes et 
enchainez avec le deuxième duel, etc… 
Le gagnant du duel précédent lance son bakamon 
en premier. Le joueur qui remporte le plus de duels 
lors de cette confrontation gagne la partie ! 
En cas d’égalité au nombre de duels remportés, 
les joueurs recommencent en faisant s’affronter 
uniquement leurs Bakamon vainqueurs, afin de 
désigner un gagnant. 

Un joueur ayant X Bakamon de plus que son 
adversaire à la fin de la 5 ème manche est considéré 
comme ayant automatiquement gagné X duels. 

Exemple : Au début de la 5 ème manche,  
Erwann a 6 Bakamon, Auguste 5.  
On considère que Erwann  
a déjà gagné un duel !
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