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JEU DE PATIENCE

Reproduire 'image
de la carte-défi sur le plateau.

- Placer le plateau de jeu devant soi.

« Choisir une carte-défi.
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1 jeu de taquin
+20 cartes-défis

- Déplacer les piéces mobiles en les faisant glisser pour reproduire 'image
globale, comme illustré sur la carte-défi.
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Remélanger le taquin entre chaque carte défi.
A noter : les cartes-défis sont des suggestions.
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A GAME OF PATIENCE

g GAME CONTENTS @
AIM OF THE GAME «1 Fifteen Puzzle game

] +20 challenge cards
Recreate the image shown

on the challenge card
on the board.

HOW TO PLAY ©\

« Place the game board in front of you.

« Choose a challenge card.

« Move the moving pieces around by sliding them to recreate the complete
image as shown on the challenge card.

AT N EE

Shuffle the sliding puzzle between each challenge card.
Please note: The challenge cards are suggestions only.

6

W

(> *
/f\.\ )
N




SOLOGIC

GEDULDSSPIEL

Das Bild der Aufgabenkarte
auf dem Brett nachbilden.

« Das Spielbrett auslegen.

« Eine Aufgabenkarte auswahlen.
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+1 Schiebepuzzle
+20 Aufgabenkarten

das auf der Aufgabenkarte dargestellt ist.

- Die beweglichen Teile verschieben, um das Bild nachzubilden,

SET
©

Hinweis: Die Aufgabenkarten sind Vorschldge.

Das Schiebepuzzle zwischen jeder Aufgabenkarte neu mischen.
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JUEGO DE PACIENCIA

g CONTENIDO @.
OBJETIVO DEL JUEGO - 1juego del 15

+20 cartas-reto
Reproducir laimagen

de la carta-reto en el tablero.

DESARROLLO DEL .IUEGO@\

« Colocarse el tablero delante.
- Elegir una carta-reto.

« Desplazar las piezas méviles deslizéndolas hasta
reproducir laimagen que se muestra en la carta-reto.
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&

Barajar el rompecabezas deslizante entre cada carta de desafio.
Importante: las cartas-reto son sugerencias.
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GIOCO DI PAZIENZA
g CONTENUTO @
SCOPO DEL GIOCO « 1 gioco del quindici
+20 carte sfida
Riprodurre 'immagine della carta
sfida sul tabellone.

SYOLGIMENTO DEL GIOCO ®\

- Posizionare il tabellone di gioco davanti a sé.
« Scegliere una carta sfida.

224

« Spostare gli elementi mobili facendoli scivolare per
riprodurre I'immagine completa illustrata sulla carta sfida.
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Mescolare il puzzle scorrevole tra ogni carta sfida.
N.B.: le carte sfida sono suggerimenti.
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OBJETIVO DO JOGO +1jogo de quebra-cabeca
+20 cartas desafio

Reproduzir aimagem

da carta desafio no tabuleiro.

COMO JOGAR ©\

Colocar o tabuleiro de jogo em frente do jogador.
- Escolher uma carta desafio.
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Mover as pecas moéveis, deslizando-as para reproduzir a totalidade
da imagem, como ilustrado na carta desafio.

Embaralhar o quebra-cabeca deslizante entre cada carta de desafio.
Atencao: as cartas desafio sdo sugestoes.
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DOEL VAN HET SPEL + 1 schuifpuzzel

+20 uitdagingskaarten
De afbeelding van de uitdagingskaart
op het bord namaken.

SPELYERLOOP ©\

« Leg het bord voor je neer.

« Kies een uitdagingskaart.

Verschuif de bewegende stukken en maak het plaatje helemaal na, zoals
afgebeeld op de uitdagingskaart.

TS
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Schud de schuifpuzzel tussen elke uitdagingskaart
Let op: de uitdagingskaarten zijn suggesties
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g SPELINNEHALL @ < VI‘M »
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SPELETS MAL -1 skjutpussel R 1~
+ 20 utmaningskort 7| )

Att aterskapa utmaningskortets bild
pa spelplattan.

SPELETS GANG ©\

« Placera spelplattan framfor dig.

2 >
NWAA
- Vdlj ett utmaningskort.

l

« Flytta runt brickorna genom att dra demi olika riktningar
for att aterskapa bilden som visas pa utmaningskortet.

ot
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Blanda om skjutpusslet mellan varje utmaningskort. *
Observera : Utmaningskorten ar forslag.
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+1 glidende puslespil
+20 udfordringskort
At genskabe billedet pa

udfordringskortet pa spillepladen.

« Laeg spillepladen foran dig.
« Veelg et udfordringskort.

« Flyt brikkerne ved at lade dem glide over pladen,
og genskab hele billedet, der er vist pa udfordringskortet.
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Bland skydespillet mellem hvert udfordringskort.
Bemaerk: Udfordringskortene er forslag.
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roJIOBONIOMKA .\
1 Nrpa-ronoBONOMKa TakeH
+20 KapToueK C 3afaHnem
BocnpowussecTn Ha nrposom none
KapTVHKY, M306pa)eHHyo Ha
KapTouKe C 3aflaHnem

- MonoxwuTe nepep coboi Nrposoe nosne

+ BoibepurTe KapTouKy ¢ 3ajaHnemM

- MNepepnBuraiiTe NOABVKHbIE A€TaNN MO UrPOBOMY MOS0, YTOGbI

BOCMPON3BECTU KAPTUHKY, V|306pa)KeHHyK) Ha KapToyKe C 3afjaHnem

T SR
| «,)‘,s«: \V,
0 “4'7 !

I'Iepememame rOJIOBOJIOMKY MeXXAy KaKAOoW KapTOYKOW 3aaHNA
2

O6paT|/|Te BHV/IMaHME: KapPTOYKUN C 3afaHNAMU laHbl B Ka4eCTBe OpUeEHTUPa
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia.

Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Atencao. Pecas de pequenas dimensdes.

Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel.
Sma deler. BHumanue. ManeHbkue yactu. Mpostdotroinon. Mwkp& pépn.



