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m JEU DE LOGIQUE S iﬁi\

CONTENU DU JEU:

16 jetons représentants 4 types
d’habitat différents dans 4 couleurs,
40 cartes défis (4 niveaux de
difficulté croissant).

BUT DU JEU :
Compléter la grille avec les 16 jetons.

DEROULEMENT DU JEU :

Posez les 16 jetons sur la table et posez les cartes défis a coté.

Tirez une carte défi et tentez de remplir la grille avec les 16 jetons en
respectant les indications données :

- Chaque type d’habitat ne peut étre présent gu’une seule fois :

o par ligne,

« par colonne, Av%. @ %

« et par zone colorée. AN

- Les zones colorées formées par les 4 jetons d’une méme couleur

doivent étre d’un seul tenant. Les formes possibles des zones de
couleur :

- Si une instruction est inscrite sur une case de la grille : il faut poser
un jeton correspondant a cette instruction.

Exemples :

&

INISHATTAO0 0000 010000000000

0000000000000000000000000000
000000001000000000000¢

& A

00000000000000000000000000¢

Chaque défi n’a qu’une seule solution.
Solutions en fin de livret.

Des défis d’Alain Brobecker




m LOGIC GAME S ’ﬁiﬁ‘

CONTENTS: ¢® - If a box on the grid contains an instruction, you must put down
16 tokens representing 4 types of habitat %‘ a token that corresponds to that instruction.

in 4 different colours, - B @ @*®

40 challenge cards (4 levels of difficulty). \? b@ b = For example:

AIM OF THE GAME: 4% >

Complete the grid with the 16 tokens. ‘\/

PLAYING THE GAME:

Put the 16 tokens on the table and place the challenge cards next to
them. Take a challenge card and try to complete the grid with the 16
tokens according to the instructions given:

- Each type of habitat can only appear once:
o per line,

» per column,
« and per colour zone.

TUOR0C000000000000000000000 09

- Colour zones created by 4 tokens of the same colour should appear
as a whole. These are the possible shapes that colour zones can take:
Each challenge has only one possible solution.
(T ] | ] L[ ] ae 8 88 See solutions at the end of the booklet.
o am ass 68

Challenges by Alain Brobecker



LOGIKSPIEL 8 - 99 JAHRE 1SPIELER
AF

N
16 Spielchips, auf denen 4 unterschiedliche r"* o3 b’@, B =
Behausungsarten in 4 verschiedenen Farben g% & *@* ®$,
abgebildet sind, 40 Aufgabenkarten 5 AF - b *@&% -3
(4 Schwierigkeitsstufen). @&, LB

Alle 16 Spielchips auf dem Raster ablegen.

Die 16 Spielchips auf den Tisch legen und daneben die Aufgabenkarten
platzieren. Eine Aufgabenkarte vom Stapel nehmen und versuchen,
das Raster mit den 16 Spielchips zu fiillen. Dabei miissen die folgen-
den Vorgaben beachtet werden:

- Jede Behausungsart darf nur einmal vorkommen:

* pro Zeile, ‘

« pro Spalte, @ %
« pro Farbfeld. LA

- Die Farbfelder bestehend aus 4 Spielchips derselben Farbe miissen
zusammenhangend sein. Folgende Anordnungen der Farbfelder sind
moglich:

- Wenn ein Feld des Rasters eine Anweisung enthalt, darf auf diesem
nur der entsprechende Spielchip abgelegt werden.

Beispiele:

o oder% oder A oder @
iz | oder oder as

Fiir jedes Ratsel gibt es nur eine einzige Losung.
Losungen am Ende der Spielanleitung.

Rdtsel von Alain Brobecker



E JUEGO DE LOGICA @ 8 - 99 ANOS iﬁ'{\ 1JUGADOR

CONTENIDO DEL JUEGO:

16 fichas que representan 4 tipos de vi-
viendas de 4 colores diferentes; 40 cartas
de desafio con 4 niveles de dificultad.

OBJETIVO DEL JUEGO:
Completar el tablero con las 16 fichas.

DESARROLLO DEL JUEGO:

Colocar las 16 fichas en la mesa con las cartas de desafio al lado.
Escoger una carta de desafio e intentar completar el tablero con las
16 fichas, respetando las instrucciones:

- Cada tipo de vivienda puede estar presente una sola vez:

« por linea;

« por columna; &
JAVAVAN

« por zona de color. LA

- Las zonas de colores formadas por las 4 fichas de un mismo color deben

pertenecer al mismo jugador. Las zonas de color pueden presentar las
siguientes formas:

- Si una casilla del tablero contiene instrucciones, es obligatorio
colocar una ficha que respete dichas instrucciones.

Ejemplos:

0000000

Cada desafio tiene una sola solucion posible.
Las soluciones se encuentran al final de las instrucciones.

Un juego de Alain Brobecker



GIOCO DI LOGICA & 3499 aNNI !‘i’ﬁ’i\ 1 GIOCATORE

CONTENUTO DELLA SCATOLA: 5 - Se una casella della tabella contiene un’istruzione & necessario
16 pedine raffiguranti 4 tipi di abitazioni f”; w“b@& posizionare una pedina corrispondente all’istruzione.
diverse in 4 colori, 40 carte Sfida (4 livelli =% % E 3 %
di difficolta). Y ";b’ RS Esempi:
> X3
SCOPO DEL GIOCO: ~ Nﬁ; =

Completare la tabella con le 16 pedine. ~

SVOLGIMENTO DEL GIOCO:

Sistemare le 16 pedine e le carte Sfida sul tavolo. Pescare una carta
Sfida e tentare di completare la tabella con le 16 pedine rispettando
le seguenti regole:

- Ogni tipo ti abitazione puo apparire una sola volta:

* per riga, > :
« per colonna, A .
AN\ -
« e per zona colorata. LA = Y 3
3 % AR :
- Le zone colorate formate dalle 4 pedine dello stesso colore devono $H0000000000000000000000 004
essere contigue. Le forme possibili per le zone colorate sono
le seguenti:

Ogni sfida ha un’unica soluzione possibile.

sEes [ [ [ ] [ [ ] 8 89 Le soluzioni sono indicate alla fine del libretto.
& 68 6868 e

Sfide inventate da Alain Brobecker



LOGICASPEL 8 TOT 99 JAAR 1SPELER
AF

16 fiches met 4 verschillende typen huizen
in 4 kleuren, 40 uitdagingskaarten (4 moei-
lijkheidsniveaus).

De kaart volmaken met de 16 fiches. =

Leg de 16 fiches op tafel en leg de uitdagingskaarten ernaast. Trek een
uitdagingskaart en probeer de kaart vol te maken met de 16 fiches
waarbij de volgende regels gelden:

- Elk type huis mag slechts één keer voorkomen per:

- rij,
« per kolom, =N
» en per kleurenzone. 7a

- De kleurenzones die door de 4 fiches van dezelfde kleur worden ge-
vormd, moeten een samenhangend geheel vormen. De kleurenzones
kunnen de volgende vormen hebben:

- Als er een instructie op een vakje staat, moet een fiche worden
geplaatst die overeenkomt met deze instructie.

Voorbeelden:

NSk rey § ¢ (]

Per uitdaging is slechts één oplossing mogelijk.
Oplossingen achter in het boekje.

Een spel van Alain Brobecker



UM JOGO DE LOGICA | € !F,ﬁi'\

CONTEUDO DO JOGO:

16 pecas representando 4 tipos de casas
diferentes em 4 cores,

40 cartoes de desafio (4 niveis de dificul-

&
dade crescente). <

Qd
OBJETIVO DO JOGO:
Completar a grelha com as 16 pecas.

DESENROLAR DO JOGO:

Coloca as 16 pecas na mesa e coloca as cartas de desafio ao lado. Tira
uma carta de desafio e tenta preencher a grelha com as 16 pecas,
respeitando as instrucées dadas:

- Cada tipo de casa apenas pode estar presente uma so vez:

« em cada linha,
« em cada coluna,
« e em cada zona colorida. £

- As zonas coloridas formadas pelas 4 pecas da mesma cor devem estar
juntas. As formas possiveis das zonas de cor sao:

- Se uma instrucdo esta inscrita numa casa da grelha, deve ser colo-
cada uma peca que corresponda a esta instrucao.

Exemplos:

&

INISHAE 90 000

0000000000
§ -
> - ou ou ou
S
=
s
: .
ou ou -,-|1 ou dle
=il =|i:]

¢
"

00000000000000000000000000¢

Cada desafio tem apenas uma solucao possivel.
Solugdes no final do livrete.

Um jogo de Alain Brobecker




m ET LOGIKSPIL | o) Ll iﬁ’i\ 1 SPILLER

SPILLETS INDHOLD: s . “@".'
16 jetoner, som svarer til 4 typer forskel- «-‘g @‘b'a_
lige beboere i 4 farver, 40 udfordringskort - & N\~ @‘ﬂ* A
(4 sveerhedsgrader). & =By @
MALET MED SPILLET: @Aw " #

Udfyld pladen med de 16 jetoner. ~

SPILLEREGLER:

Laeg de 16 jetoner pa bordet, og laeg udfordringskortene ved siden af
dem. Traek et udfordringskort, og prev at udfylde pladen med de 16
jetoner, idet folgende skal overholdes:

- Hver type beboer vaere til stede én

o pr. linje, £
« pr. kolonne, VAR
» 0g pr. farvet zone.

- De farvede zoner, der dannes af de 4 jetoner i samme farve, skal
vaere uden afbrydelser. De mulige former for farvezonerne er:

- Hvis et felt pa pladen indeholder en instruks, skal man laegge en
jeton i feltet, der svarer til denne instruks.

Eksempler:

INCISRALAO0 0 0000 04
]

00000000000000000000000

"

00000000000000000000000000¢

Alle udfordringer har kun én mulig lgsning.
Lasninger i slutningen af haeftet.

Et spil af Alain Brobecker



E ETT LOGIKSPEL S s-994Ar iﬁ’i\ 1 SPELARE

INNEHALL:

16 spelpjaser med bilder av 4 olika typer
av boenden i 4 farger, 40 spelbrickor

(4 stigande svarighetsgrader).

- Om det star en anvisning i nagon av rutorna maste spelaren lagga
den angivna pjasen.

Exempel:

SPELETS MAL:
Fylla rutnatet med de 16 spelpjaserna.

SPELETS GANG:
Lagg ut de 16 spelpjdserna pa bordet och lagg spelbrickorna i en B A T

hog bredvid. Dra en spelbricka ur hogen och fyll rutnatet med de 16 ‘- 3 I % ier B o1
spelpjaserna. Nedanstaende regler maste foljas: 3 = dfin) eler efer Am eller @
- Varje typ av boende far bara finnas med en enda gang: - @ 3

e per rad,

 per kolumn,
» och per fargad ruta. =

£
AN

hanga ihop. Majliga former for de fargade rutorna:
Varje uppgift har bara en majlig losning.
Losningarna anges i slutet av haftet.
ooo oo | a8
G888 "3 o= sss 68

Spelbrickorna har skapats av Alain Brobecker



WUrPA HA IOTUKY 8 - 99 JIET 1 UFPOK

16 XXETOHOB C N306pakeHnem 4 TMNos
xunnuw, B 4 useTtax, 40 KapTouek «3agaHue» P
(4 ypoBHSA CNOXHOCTW). : @"g
> &
DEa

3anonHuTb nrpoBsoe nosne 16 »keToHamu. -

MonoxuTe 16 X€TOHOB Ha CTON. KapTO‘-IKI/l «3aflaHne» NOJIOXKNTE PALOM.

Bosbmute J'IIO6YIO KapTO4KYy «3afaHune» n nonpo6yl7|Te 3anoNIHNTb
nrpoBsoe nosne 16 »keToHamu, COﬁﬂlOAaﬂ aiepyowine npasnna:

- Ka)K,El,bII?I TN XXNnnwa MOXKHO NMONMOXKNTb TONbKO OAUH pa3:
* B CTPOKE,

- cTonbue, ‘
. AN
« O[IHOL|BETHOW 30HeE. LN

- OF[HOLI,BETHbIe 30Hbl COCTOAT U3 4 »KETOHOB O4HOrO LUBEeTa, NeXaluunx
pagom. Bo3moxHbI aegywouwmne ¢OprI OOHOLBETHbIX 30H:

- Ecnn B KneTke nona ectb «yCnoBue», Ha 3Ty KNeTky cnegyet
006A3aTeNIbHO MOSIOXKNUTb KETOH, COOTBETCTByIOU.I,I/IVI 3TOMY yCnoBuio.

Hanpumep:

NISARer §

-

.

[Ina KaXporo 3agaHna eCcTb TONbKO O4HO peweHune.

PelweHuna YKa3aHbl B KOHUE 6pOLLIl0pr.

3adaHuAa: AneH bpobeke
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