
Pour votre première partie vous aurez besoin des éléments 
suivants :

Pour le niveau expert : la carte Placement  
des objectifs et les cartes Objectif  
à double-face

Pour une partie automa : le matériel listé 
dans le  livret de règles Automa

Vous pouvez commander des pièces de remplacement via le 
formulaire disponible sur support.ipa-gameshop.com

W i n g s p a n  P O C K E T
Un jeu de Elizabeth Hargrave

Illustré par Natalia Rojas et Ana María Martínez Jaramillo

Bienvenue dans Wingspan, un monde 
où vous vous lancerez dans une quête 
captivante pour regrouper la meilleure nuée 
d’oiseaux venus des quatre coins du globe.

1 carte Nid/Score 
par joueur

la carte Premier joueur
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tous les œufs 1 pion par joueur

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
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à la fin de la partie, marquez votre score ici 
en utilisant 2 œufs de la réserve.

oiseaux :
 des cartes

œufs :
1  / œuf

cartes glissées :
1  / carte glissée

(niveau expert) placement des objectifs : 1  / œuf / objectif

 OU   OU 

en commençant ici, activez les pouvoirs marron 

jouer un oiseau
piocher 2 cartes  

au choix
pondre jusqu’à 3 œufs

sur des cartes différentes

+1  par 
sur un  qui a :

+1  par 
sur un  qui a :

Placement des objectifs

59 % des cartes Oiseau
 ne compte pas 

dans cet objectif

dans son coût

au moins 1 carte 
glissée sous lui

30 % des oiseaux permettent 
de glisser une carte

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

00 10 20 30 40 50 60 70

à la fin de la partie, comptez le score de l’automa 
ici en utilisant 2 œufs de la réserve.

oiseaux :

3  / carte

œufs sur  
les oiseaux :

1  / œuf

œufs dans  
le nid :

3  / œuf

carte placement  
des objectifs :

1  / œuf / objectif

cartes glissées :

1  / carte glissée

1

2 3 

1

toutes les cartes Oiseau/
Nourriture à double-face
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cm

Paruline Flamboyante
Setophaga ruticilla

Elle est très territoriale et utilise son 
chant, une posture menaçante et des 
attaques aériennes contre les intrus.

4

 ou 

20

1 aide de jeu par joueur

<75

bird specific food any food any card

/ /

/

Game End: When a player has 6 birds in their Flock, 
continue until players have taken an equal number of turns. 
Then flip your Nest card to score points ( ) from played 
birds, eggs, and tucked cards. Advanced: Score goal cards.

All players
(including you)

Arrow: pay cost 
to gain benefit

Play a bird
(pay its cost)

Tuck a bird / food
from your 
Reserve

Draw / Discard
card to / from 
your Reserve

Hunt
(look at the top card in 
any food deck; tuck it 

if it is the right size)

Lay / Discard
egg to / from 

your Flock

Drawn cards go into your face-up Reserve. Refill empty 
bird slots in the Supply at end of turn. Refill empty food 
decks using the bottom half of the discard pile (p. 6).
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cm

Scissor-tailed 
Flycatcher

Tyrannus forfi catus

The mating display of these birds involves 
aerial acrobatics that show off their long tails.

7

:  from 1 deck

38

On Your Turn, Activate Your Flock

 OR   OR 

starting here, activate brown powers 

play a bird draw any 2 cards
lay up to 3 eggs

on different cards

cm

Bald Eagle
Haliaeetus leucocephalus

Bald eagles steal fi sh. Benjamin Franklin thought 
this was a bad choice for the US national bird.

6

203
cm

Atlantic Puffin
� atercula arctica

Puffi ns’ breeding areas are threatened 
by climate change.

4

 in powers are 

53
cm

Barn Owl
Tyto alba

Barn owls use their excellent hearing to catch prey 
in the dark and will cache surplus for later.

6

 

107

Activate brown powers from left to right, starting 
with a Nest action. Green powers are ongoing.

Setup: Each player gains 1 Nest card with 1 egg 
token and 1 player token on it, 4 cards food-side 
up, and 2 cards bird-side up. Create the Supply: 
4 food decks and 4 revealed bird cards.

Cost

Points

Egg limit

Wingspan

Power

When playing 
a bird, you 
may use any 
2 food cards 
as 1 food (in 
case you don’t 
have the exact 
type of food 
needed). Eggs 
are not food.
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Regarder une vidéo  
explicative des règles



2

Mise en place
Ignorez les règles pour le niveau expert si c’est la première 
partie de l’un des joueurs.

1.	 Mélangez les cartes Oiseau/Nourriture (à double face), 
face Nourriture visible. Chaque joueur reçoit 6 cartes et les 
met de côté jusqu’à l’étape H .

2.	 Formez la réserve : 

A 	 Répartissez les cartes Oiseau/Nourriture restantes en 
4 pioches à peu près égales (côté Nourriture visible), 
placées à portée de main de tous les joueurs.

B 	 Retournez la première carte de chaque pioche 
Nourriture et posez-la, face Oiseau visible, sous la 
pioche où vous l’avez récupérée.

C 	 Laissez de la place pour créer une pile de défausse. 

D 	 Placez les œufs à portée de main de tous les joueurs.
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cm

Cardinal Rouge
Cardinalis cardinalis

Le chant n’est pas inné, mais acquis, ce qui a pour 
conséquence des chants qui varient selon la région.

3

 ou 

30
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cm

Messager Sagittaire
Sagittarius serpentarius

Ce rapace terrestre est connu pour 
piétiner ses proies afin de les tuer.

6

 

203
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cm

Mérion Splendide
Malurus splendens

Ces oiseaux construisent leurs nids, 
principalement dans de petits buissons, en 
forme de dôme avec une entrée latérale.

3

15
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cm

Camaroptère à Tête Grise
Camaroptera brachyura

Ces oiseaux cousent des feuilles en utilisant 
de la toile d’araignée ou des fibres de plantes 

pour construire leur nid à l’intérieur.

1

 ou 

15

 4 pioches de cartes, face Nourriture visible

 4 cartes individuelles, face Oiseau visible

Défausse

A

B

CD

Réserve
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3.	 niveau expert : Placez la carte Placement des 
objectifs de sorte qu’elle soit visible par tous 
les joueurs. Choisissez 2 cartes Objectif au 
hasard et placez-les sur la carte Placement 
des objectifs (peu importe la face visible). 
Remettez les cartes Objectif non utilisées 
dans la boîte.

4.	 Chaque joueur : 

E 	 reçoit une carte Nid pour commencer sa nuée (elle deviendra 
plus tard la seule ligne de cartes contenant les cartes Oiseau 
que vous jouez) ;

F 	 reçoit 1 pion de la couleur de son choix ;

G 	 reçoit 1 œuf et l’ajoute à son nid ;

H 	 retourne les 2 premières cartes Nourriture de sa pile de  
6 cartes et les place face Oiseau, en dessous de sa nuée.  
Puis place le reste des cartes en dessous de sa nuée pour 
former sa main. L’ordre des cartes dans votre main n’est pas 
important ; vous pouvez les ranger comme vous le voulez. 
niveau expert : Chaque joueur peut choisir les 4 cartes qui 
seront des cartes Nourriture et les 2 cartes qui seront des  
cartes Oiseau.

5.	 Choisissez un premier joueur au hasard et donnez-lui 
la carte Premier joueur. Il peut maintenant démarrer 
la partie.

+1  par 
sur un  qui a :

+1  par 
sur un  qui a :

Placement des objectifs

36 % des cartes Oiseau

dans son coût

ou

49 % des cartes Oiseau

une valeur en 
points de  
3 ou moins

≤ 3

WS-Pocket_StartCard_r3.indd   1
WS-Pocket_StartCard_r3.indd   1

10/03/2026   20:53
10/03/2026   20:53

 OU   OU 

en commençant ici, activez les pouvoirs marron 

jouer un oiseau
piocher 2 cartes  

au choix
pondre jusqu’à 3 œufs

sur des cartes différentes
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cm

Messager Sagittaire
Sagittarius serpentarius

Ce rapace terrestre est connu pour 
piétiner ses proies afin de les tuer.

6

 

203
cm

Dindon Sauvage
Meleagris gallopavo

Le dindon sauvage était domestiqué en 

Amérique bien avant l’arrivée des Européens.

4

 comptent comme  
quand vous jouez des oiseaux

135

E
G

H

F

Main

Nuée
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Déroulement de la partie
À votre tour :
1.	 Effectuez 1 action Nid (jouer un Oiseau/ piocher 2 cartes/ pondre 

3 œufs).
2.	Activez les pouvoirs marron des Oiseaux de votre nuée, de gauche 

à droite.
3.	Réapprovisionnez les oiseaux de la réserve si nécessaire.
La partie continue dans le sens horaire, jusqu’à ce qu’un joueur ait 
6 oiseaux dans sa nuée. Lorsque tous les joueurs ont joué le même 
nombre de tours, vous pouvez procéder au décompte des points. Le 
joueur ayant cumulé le plus de points gagne la partie !
Voilà l’essentiel pour commencer à jouer ; le reste de ce livret de règles 
décrit chaque étape plus en détail. 

Action Nid 1 : Jouer un oiseau 
Pour jouer un oiseau de votre main, payez son coût. Ajoutez 
l’oiseau à droite de votre nuée. Le coût d’un oiseau est un œuf et/ou la 
nourriture indiquée dans le coin supérieur gauche de la carte.
Votre nuée est composée de votre carte Nid et de toutes les cartes 
Oiseau jouées à sa droite. 
•	Coût en nourriture : Pour payer le 

coût, défaussez des cartes Nourriture 
(face Nourriture visible) de votre main dans 
la défausse. Si le coût inclut l’icône , vous 
pouvez utiliser n’importe quelle carte Nourriture 
pour le payer. 

•	Convertir la nourriture : Lorsque vous jouez un 
oiseau et que vous ne possédez pas exactement  
le type de nourriture requis, vous pouvez utiliser  
2 cartes Nourriture au lieu de la carte manquante.

•	Coût en œufs : Vous pouvez payer le coût en défaussant dans la 
réserve un œuf de votre nid ou d’un oiseau de votre nuée. (Les œufs 
ne sont pas de la nourriture. Vous ne pouvez donc pas appliquer la 
règle de conversion de 2 cartes contre 1 pour les coûts en œufs).

cm

Pygargue à Tête Blanche
Haliaeetus leucocephalus

Les pygargues volent des poissons. Benjamin Franklin 
pensait que cet oiseau était un mauvais choix pour 

représenter l’emblème national des États Unis.

6

203

Coût



cm

Tyran à Longue Queue
Tyrannus forficatus

L’accouplement de ces oiseaux implique des 
acrobaties aériennes exhibant leur longue queue.

7

 :  de 1 pioche.

38

 OU   OU 

en commençant ici, activez les pouvoirs marron 

jouer un oiseau
piocher 2 cartes  

au choix
pondre jusqu’à 3 œufs

sur des cartes différentes

cm

Pygargue à Tête Blanche
Haliaeetus leucocephalus

Les pygargues volent des poissons. Benjamin Franklin 
pensait que cet oiseau était un mauvais choix pour 

représenter l’emblème national des États Unis.

6

203
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cm

Chouette Effraie
Tyto alba

Les effraies utilisent leur excellente ouïe pour 
attraper leurs proies dans l’obscurité.

6
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5

Coût : Lorsque vous jouez 
cet oiseau, payez le coût en 
nourriture et/ou en œufs indiqué.

Points : Gagnez ce nombre de 
points à la fin de la partie si cet 
oiseau est dans votre nuée.

Limite d’œufs : Le maximum 
d’œufs pouvant être stockés sur 
cet oiseau au même moment.

Envergure : Certains oiseaux 
peuvent en chasser d’autres d’une 
certaine taille. Cela fait référence 
au nombre indiqué ici.

Pouvoir : Vous pouvez effectuer cette action à chaque tour, y 
compris celui où vous jouez l'oiseau (voir Pouvoirs des oiseaux 
sur la page 10).

rongeurspoissons fruitsgrainesinvertébrés

Anatomie des cartes Oiseau
Chaque oiseau contient les informations suivantes :



6

Si une pioche Nourriture est vide
Lorsqu’une pioche Nourriture est vide, récupérez la moitié 
inférieure de la Défausse (ou la moitié inférieure de la 
plus grande pioche Nourriture s’il n’y a pas de Défausse), 
mélangez-la, puis utilisez-la pour former une nouvelle pioche 
Nourriture. Faites ceci dès lors qu’une pioche est vidée lors 
de votre tour. Vous pouvez juger la « moitié » de manière 
approximative. 

Action Nid 2 : Piocher 2 cartes 
Piochez 2 cartes de la réserve et ajoutez-les à votre  
main. Vous pouvez prendre soit 2 oiseaux face visible, soit  
2 nourritures du sommet des pioches Nourriture, soit 1 carte  
de chaque type. Une carte piochée ne peut plus être retournée 
et doit être positionnée sur la face obtenue (une carte Oiseau  
ne peut pas être transformée en carte Nourriture, ni inversement). 
•	La nourriture est réapprovisionnée au fur et à mesure que 

vous la gagnez, puisque les cartes sont dans les pioches. 
Vous pouvez piocher plus d’une fois depuis la même pioche.

•	À la fin de votre tour, réapprovisionnez les oiseaux de la 
réserve. Pour ce faire, retournez la première carte de la 
pioche Nourriture située au-dessus.

•	Il n’y aucune limite au nombre de cartes dans votre main.

optionnel : Lorsque vous piochez,  
si 3 cartes Nourriture ou plus dans 
la réserve sont identiques, vous 
pouvez toutes les défausser  
en même temps.
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Défausse
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Anatomie des cartes Nourriture
Chaque carte Nourriture équivaut à 1 nourriture.
•	Les pouvoirs des oiseaux ayant un avantage 

« gagnez une nourriture spécifique » ou 
« gagnez n’importe quelle nourriture ( ) » 
vous permettent de choisir n’importe quelle 
carte Nourriture de la réserve contenant ce 
type de nourriture.

•	Quelle que soit la façon dont vous obtenez 
la carte, si elle contient 2 types de nourriture, 
vous devez choisir laquelle des deux vous 
aller dépenser (ex : la carte à droite peut 
être dépensée comme un fruit ou une graine, 
mais pas les deux).
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Chaque fois que vous piochez des cartes, ajoutez-les à 
votre main. Rappelez-vous qu'une carte piochée ne peut plus 
être retournée et que vous ne pouvez pas transformer une carte 
Oiseau en carte Nourriture ni inversement. Laisser les cartes sur 
la table vous permettra d’éviter toute ambiguïté concernant la 
face qui doit être visible. Cependant, vous pouvez ranger les 
cartes de votre main dans n’importe quel ordre (ex : toutes les 
cartes Nourriture ensemble).
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Action Nid 3 : Pondre 3 œufs 
Pondez jusqu’à 3 œufs, en les plaçant chacun sur des cartes 
différentes (Oiseau ou Nid) qui n’ont toujours pas atteint leur limite 
d’œufs. Le maximum d’œufs qu’un oiseau peut accueillir est indiqué sur 
sa carte. Votre carte Nid peut également accueillir jusqu’à 3 œufs.
Même si vous n’avez pas 3 cartes différentes pouvant accueillir des 
œufs, vous pouvez effectuer cette action et en placer moins. Une fois 
que vous avez placé un œuf, vous pouvez l’utiliser pour payer un coût, 
mais vous ne pouvez pas le déplacer vers une autre carte.
Dans le rare cas où il n’y a pas d’œufs disponibles, utilisez autre chose 
à la place pour les représenter.

cm

Merle d’Amérique
Turdus migratorius

Les merles se perchent en groupe pouvant 
aller jusqu’à plus de cent mille individus.

2

43

 OU   OU 

en commençant ici, activez les pouvoirs marron 

jouer un oiseau
piocher 2 cartes  

au choix
pondre jusqu’à 3 œufs

sur des cartes différentes

Limite 
d’œufs



 OU   OU 

en commençant ici, activez les pouvoirs marron 

jouer un oiseau
piocher 2 cartes  

au choix
pondre jusqu’à 3 œufs

sur des cartes différentes

cm

Pygargue à Tête Blanche
Haliaeetus leucocephalus

Les pygargues volent des poissons. Benjamin Franklin 
pensait que cet oiseau était un mauvais choix pour 

représenter l’emblème national des États Unis.

6
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cm

Macareux Moine
Fratercula arctica

Les aires de reproduction des macareux moines 
sont menacées par les changements climatiques.

4

 des pouvoirs sont 

53
cm

Chouette Effraie
Tyto alba

Les effraies utilisent leur excellente ouïe pour 
attraper leurs proies dans l’obscurité.

6

 

107
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Activer les pouvoirs des oiseaux
Lorsque vous complétez une action Nid, activez les pouvoirs marron 
des oiseaux de votre nuée en déplaçant votre pion de gauche à droite 
(voir Pouvoirs des oiseaux dans la page suivante). 
•	Vous placez votre pion sur l’oiseau que vous activez au fur et  

à mesure que vous vous déplacez dans votre nuée. 
•	Vous pouvez activer tous les oiseaux de votre nuée ayant  

des pouvoirs marron, y compris ceux que vous avez joués lors  
de ce tour. 

•	Tous les pouvoirs sont optionnels : vous pouvez choisir d’ignorer 
tout oiseau ou tout avantage que vous ne souhaitez pas activer ce 
tour-ci. Ignorer le pouvoir d’un oiseau affectant d’autres joueurs 
signifie donc que le pouvoir de cet oiseau ne leur bénéficie pas.

Les pouvoirs verts sont des pouvoirs permanents possédés par certains 
oiseaux. Ils prennent effet pendant toute la durée de votre tour.  
Ils deviennent actifs dès que vous jouez l’oiseau. Ces pouvoirs peuvent 
inclure des réductions de coût lorsque vous jouez un oiseau ou vous 
permettre d’utiliser un certain type de nourriture à la place de n’importe 
quelle autre.
Lorsque vous vous déplacez dans votre nuée pour activer les oiseaux 
aux pouvoirs marron, ignorez ceux qui ont des pouvoirs verts.

Fin du tour
Lorsque vous atteignez la carte située le plus à droite dans votre nuée, 
votre tour prend fin. Remettez votre pion dans votre Nid. Si nécessaire, 
réapprovisionnez les oiseaux de la réserve depuis la pioche Nourriture 
située au-dessus. La partie continue avec le joueur suivant dans le sens 
horaire.



Pouvoirs des oiseaux
Les pouvoirs avec un fond marron peuvent être utilisés un par un à 
chaque tour, en déplaçant votre pion dans votre nuée de gauche à 
droite.

Si 2 icônes sont connectées par une flèche, vous devez remplir la 
condition indiquée avant celle-ci afin d’obtenir l’avantage indiqué en 
suivant. 
Si une carte indique 2 actions sans aucune flèche, elles ne sont pas 
connectées. Vous pouvez soit effectuer l’une des actions, soit les deux 
dans n’importe quel ordre.

Piocher  
une carte
et l'ajouter 
dans votre 

main

Pour les pouvoirs qui vous font piocher un type de 
nourriture spécifique : vous pouvez piocher n’importe 
quelle carte au sommet de la pioche qui contient cette 
nourriture-là (y compris celles contenant 2 types de 
nourriture).
Pour les pouvoirs qui vous font piocher des oiseaux 
avec un type de nourriture spécifique : l’oiseau doit 
avoir ce type de nourriture (l’icône  ne compte pas).

Glisser  
une carte

de votre main 
(1 point)

Si vous avez le type de nourriture représenté dans votre 
main (ex : une carte Nourriture rongeurs), vous pouvez 
la glisser sous cet oiseau. Vous ne pouvez glisser 
qu’une carte par pouvoir vous le permettant, mais il n’y 
a pas de limite au nombre de cartes sous un oiseau.

<75

Chasser 
un oiseau

Regardez la carte du sommet de n’importe quelle 
pioche Nourriture. Si l’oiseau sur le verso a une 
envergure plus petite que celle indiquée dans le 
pouvoir, glissez-le sous cet oiseau. Sinon, défaussez-le.

Pondre  
1 œuf

(1 point)

Ajoutez 1 œuf à une de vos cartes (Nid ou Oiseau) qui 
n’a toujours pas atteint sa limite d’œufs.

/ Défausser

Défaussez 1 œuf de votre nid ou de l’un de vos 
oiseaux, ou défaussez une carte (notez bien s’il s’agit 
ou non d’un type spécifique) de votre main. Placez 
toutes les cartes défaussées, face nourriture visible, 
dans la défausse.

Tous les joueurs gagnent l’avantage (y compris vous).
Si la mention « Depuis 1 pioche » est indiquée, tous les joueurs piochent 
1 carte de la pioche de leur choix, dans l’ordre du tour. Vous choisissez 
qui pioche en premier.

copiez un pouvoir marron Effectuez l’action comme si cette carte était la carte 
copiée, pour ce tour.

n’importe  
quelle carte

n’importe  
quel oiseau

Nourriture
spécifique

10

n’importe  
quelle  

nourriture
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Les pouvoirs verts s’activent durant tout votre tour. Ils changent le coût 
ou les pouvoirs d’autres oiseaux. Ils sont actifs dès que vous jouez une 
carte oiseau qui en possède un.

ignorez 1  
des coûts des oiseaux

Si le coût d’un oiseau inclut ce type de nourriture, vous 
pouvez payer 1 unité de cette nourriture de moins que ce 
qui est indiqué. Par exemple, pour un oiseau avec un coût 
de 3 rongeurs, payez-en 2. Vous ne pouvez pas utiliser ce 
pouvoir pour ignorer des  dans les coûts en nourriture.

 comptent comme  
quand vous jouez des oiseaux

Vous pouvez dépenser le type de nourriture indiqué 
(comme s'il était n'importe quel type de nourriture) pour 
payer le coût d’un oiseau. Par exemple, pour un oiseau dont 
le coût est de 3 rongeurs, vous pouvez payer 2 poissons 
et 1 rongeur.

 des pouvoirs sont 

Les pouvoirs contenant le type de nourriture indiqué 
équivalent désormais à n’importe quel type de nourriture. 
Par exemple, un pouvoir vous permettant de piocher un 
fruit vous permettra de piocher n’importe quel type de 
nourriture.

copiez un pouvoir vert de 
n’importe quelle nuée

Lorsque vous utilisez ce pouvoir, choisissez la nuée d’un 
autre joueur. Copiez le pouvoir vert d’un oiseau présent 
dans cette nuée.

cm

Pélican d’AmériquePelecanus erythrorhynchos

Les pélicans travaillent ensemble pour 
rassembler les poissons et les capturer.

5

 comptent comme  quand vous jouez des oiseaux

274
cm

Milan Noir
Milvus migrans

Lors des incendies de forêt, ils attrapent les 
animaux en fuite et font même tomber des 

bâtons enflammés pour débusquer leurs proies.

3

ignorez 1  des 
coûts des oiseaux

137

cm

Dindon Sauvage
Meleagris gallopavo

Le dindon sauvage ét
ait domestiqué en 

Amérique bien avant l’a
rrivée des Européens.

4

 comptent comme  

quand vous jouez des oisea
ux

135



Fin de la partie et décompte
Jouez jusqu’à ce qu’un joueur ait 6 oiseaux dans sa nuée.

Dans le rare cas où vous réapprovisionnez une pioche de 
Nourriture vide, qu’il n’y a pas de défausse et que les autres 
pioches Nourriture ne contiennent que 1 ou 2 cartes, la 
partie prend fin. Suivez alors les étapes ci-dessous.

À partir de ce moment :
•	Ce joueur finit son tour. 
•	Si ce joueur-là n’était pas le dernier, continuez jusqu’à ce que tous 

les joueurs aient joué le même nombre de tours.

Retournez votre carte Nid pour faire le décompte ( ) :
•	Les cartes Oiseau de votre nuée ont chacune une valeur  

indiquée en points. 
•	Les œufs ont une valeur de 1 point chacun.
•	Les cartes glissées ont une valeur de 1 point chacune.
•	niveau expert : Les cartes Objectif ont une valeur de 1 point 

par œuf sur des types d’oiseaux spécifiques. Le même œuf peut 
potentiellement vous accorder des points pour les deux cartes 
Objectif.

Le joueur ayant cumulé le plus de points gagne la partie ! 
En cas d’égalité, le joueur à égalité ayant le plus de cartes dans sa 
main l’emporte. Si l’égalité persiste, les joueurs partagent la victoire !
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