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1 SOLDAT MAN ORIEN

Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
elle gagne INSPIRATION 2 pour ce round et peut
effectuer un déplacement a vitesse 1.

Lors de ce round, quand une unité ayant recu

un ordre via cette carte attaque, pendant létape

« Constituer la réserve d’attaque », elle peut
ajouter X dés d’attaque noirs a 1 de ses réserves
dattaque (jusqua un maximum de 5), X étant égal
au nombre de pions Suppression quont les autres
unités de soldats mandaloriens alliées 3 € de
T'unité attaquante.

vISER 1 ET ESQUIVE 1

LE MANDALORIEN
SOLDAT MANDALORIEN
LE MANDALORIEN
SOLDAT MANDALORIEN

*DIN DJARIN

lsDIN DJARIN

PisToLET BLASTER IB-94 | $1-2
LETAL 1, LONGUE DISTANCE, POLYVALENT

TAcTiIcIEN 1
VIBROLAME

LETAL 1

MERCENAIRE : @ Q)

ARSENAL 2

PrimME
INSENSIBLE
AUTONOME

Tl
w

i

CLANS MANDALORIENS
|| AssauT AERIEN
O O

.

0

p

©AMG e« Darren Tan

(AL

L ENFANT

@

Din DJARIN

MERCENAIRE

ALTER EGO :

Pouvoir LATENT
s Dane|Madgwick

Quand une unité dotée du mot-clé SAauT X

recoit un ordre via cette carte, elle peut effectuer
une action 4 SAuT 2.

Lors de ce round, quand une unité alliée qui a

un pion Ordre face visible et le mot-clé Saur X
attaque, elle gagne La MorT VENUE DU CIEL
jusqu’a la fin du round.

TRAQUE
PETIT

LENFANT

CLANS MANDALORIENS

@ || Les ARmES sonT NOTRE RELIGION

o

©JAMG| ~>s FranciscolMiyara "%

OILFL
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=1 g u 4 = : 5 o B Quand une unité regoit un ordre via cette
o” E E P~ | lE_ . :.H 0 carte, elle gagne CHARGE pour ce round.
! ] =
ﬁ a 5 E E 5 - 4 Les armes des unités de soldats mandaloriens
) 5
x Q @ E u E :.; I alliées gagnent POLYVALENT pour ce round.
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©IFL ©AMG ~~«Dane Madgwick

CLAN WREN

e Wilmar Ballespi Escarp

e

poviia zrevaamne
SOLDAT MANDALORIEN

A
14 W OU A W

SOLDAT MANDALORIEN

Lors de ce round, les unités alli¢es vAw W et

A ¥ gagnent GARDIEN 1 : V.

De plus, quand une unité W alliée utilise
GARDIEN X i ce round, aprés que leffet a été
résolu, choisissez une unité W allice 3 € delle.
Lunité choisie gagne 1 pion Viser.

ETERANS DU
@

-~

VETERANS DU CLAN WREN

\'"/

‘REPIDE

MERCENAIRE
aHSauvr 2
INSENSIBLE

( PisToLETS BLASTER

INTI

UrsA WREN

o0 RENDRE PossIBLE L'IMPOSSIBLE

©IFL ©AMG ~~«Dane Madgwick

e

mmers —
SOLDAT MANDALORIEN

SABINE WREN & 1 UNITE W

Sabine Wren a AGUERRI pour ce round.

@

Pour ce round, Sabine Wren gagne l'action
gratuite suivante :

® Placez 1 pion Graffiti allié & o eten LAV
de Sabine Wren, au contact d'un élément de
terrain qui ne soit pas un terrain en zone.

—. SABINE WREN, DE RETOUR CHEZ ELLE

VETERANS DU CLAN WREN
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MERCENAIRE
aHSauvr 2
INSENSIBLE

( PisToLETS BLASTER

INTI

Nous PROTEGEONS LES NOTRES

©IFL ©AMG ~~«Dane Madgwick
o Kevin Sidharta
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SOLDAT MANDALORIEN

3 UNITES W

Quand une unité regoit un ordre via cette carte,
elle gagne 1 pion Viser ou Esquive.

Lors de ce round, quand une unité W alliée
dépense au moins 1 pion Viser ou Esquive,
aprés que leffet a été résolu, choisissez une
autre unité W alliée a 9 Lunité choisie gagne
1 pion du méme type.

4N O0U AW

SOLDAT MANDALORIEN

@

VETERANS DU CLAN WREN

‘REPIDE

Nous Nous BATTONS POUR NOTRE FAMILLE

( CaArABINES GALAAR-15 1, 81-3

MERCENAIRE
&HSavur2
INSENSIBLE

( PisToLETS BLASTER

INTI
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@, ces unités gagnent

2 UNITES@®

une autre unité alliée

Lors de ce round, tant qu'une unité alliée @ est
d’

¥ 1

PREcis 1 et MANGEUVRE IMPROBABLE.
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corps,

3 UNITES §
Quand une unité regoit un ordre via cette
elle gagne 1 pion Viser ou Adrénaline.
Lors de ce round, quand une unité W allice

effectue une attaque au corps-a
la réserve dattaque gagne BELIER 7.

carte,
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de

alliée &

sible. Rook Kast et I'unité

choisie gagnent 1 pion En attente.

autre unité §
Rook KasTt

ROOK KAST & 1 UNITE §
Au début de la prochaine Phase d’Activation,
Lors de ce round, quand Rook Kas ou I'unité

choisie dépense ou retire 1 ou plusieurs
pions En attente, elle gagne 1 pion Viser

et 1 pion Esquive.
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A i,

X

Lors de ce round, chaque fois qu'une unité 9

alliée effectue une attaque contre une unité qui
8

%

2 UNITES
dre les effets de m

Xoua X

A

*Rook KasTt

le controleur de cette derniére mélange

SORTIR DE L'OMBRE

>

X UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Din Djarin.
Une fois par round, lorsque cette unité est
§ UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Rook Kast.

choisie comme cible du mot-clé TELLE EST
LA VoIE, elle gagne 1 pion Adrénaline.
PiSTOLET BLASTER DE DIN
Cette unité gagne Escorte

ttaque
en place. Choisissez 2 unités K allices. Elles ont

INFILTRATION pour cette partie.

a un pion Ordre face visible, aprés avoir résolu

I

son pion Ordre dans sa réserve dordres, puis
l'unité en défense gagne 1 pion Suppression.
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LETAL 1
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SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour @.

Cette unité gagne LES MANDALORIENS SONT
PLus ForRTs ENSEMBLE.

CLAN KrYZE

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour W

Cette unité gagne Nous Nous BATTONS
Pour NOTRE FAMILLE.

CLAN WREN

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour . Fl

Si cest une unité Guerriers Mandaloriens, elle
gagne TELLE EST LA VOIE : ESQUIVE 1.
Si cest une unité Guerriers Mandaloriens
(Tirs de Soutien), elle gagne TELLE EST LA
VoIE : viser 14 la place.

HERITIERS DE
LA DEaTH WATCH

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour @.

Cette unité gagne LES MANDALORIENS SONT
PLus ForRTs ENSEMBLE.

CLAN KrYZE

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour W

Cette unité gagne Nous Nous BATTONS
Pour NOTRE FAMILLE.

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour . Fl

Si cest une unité Guerriers Mandaloriens, elle
gagne TELLE EST LA VOIE : ESQUIVE 1.
Si cest une unité Guerriers Mandaloriens
(Tirs de Soutien), elle gagne TELLE EST LA
VoIE : viser 14 la place.

HERITIERS DE
LA DEaTH WATCH

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour @.

Cette unité gagne LES MANDALORIENS SONT
PLus ForRTs ENSEMBLE.

CLAN KrYZE

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour W

Cette unité gagne Nous Nous BATTONS
Pour NOTRE FAMILLE.

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour . Fl

Si cest une unité Guerriers Mandaloriens, elle
gagne TELLE EST LA VOIE : ESQUIVE 1.
Si cest une unité Guerriers Mandaloriens
(Tirs de Soutien), elle gagne TELLE EST LA
VoIE : viser 14 la place.

HERITIERS DE
LA DEaTH WATCH
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SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour #.

Cette unité gagne LA VICTOIRE oU LA MoORT.

CLAN SAXON

SoLDAT MANDALORIEN
<A~ 0U A UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour %.

Cette unité gagne TELLE EST LA VOIE :
VISER 1 OU ESQUIVE 1.

CHAMPION DE
DEAH WACH

.

SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Pistolero.

SurPer CoMMANDO
PISTOLERO

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour #.

Cette unité gagne LA VICTOIRE oU LA MoORT.

CLAN SAXON

SoLDAT MANDALORIEN
<A~ 0U A UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour %.

Cette unité gagne TELLE EST LA VOIE :
VISER 1 OU ESQUIVE 1.

CHAMPION DE
DEAH WACH

.

SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando  +°

Pistolero.

SurPer CoMMANDO
PISTOLERO

'

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Cette unité change son affiliation pour #.

Cette unité gagne LA VICTOIRE oU LA MoORT.

CLAN SAXON

SoLDAT MANDALORIEN
<A~ 0U A UNIQUEMENT.

Cette unité change son affiliation pour %.

Cette unité gagne TELLE EST LA VOIE :
VISER 1 OU ESQUIVE 1.

CHAMPION DE
DEAH WACH

.

SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Pistolero.

DEBORDEMEN

SurPer CoMMANDO
PISTOLERO

'
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SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Tireur Embusqué.

TiReur EMBUSQUE Désu'.u

LETAL 1

SuPeEr COMMANDO
TIREUR EMBUSQUE

.

VETERANS DU CLAN WREN
UNIQUEMENT.

i Ajoutez 1 figurine de Duelliste avec Beskad.

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité’
gagne CHARGE jusqu’a la fin de son activation.

VIBROEPEE

PERFORANT 1

DUELLISTE AVEC BESKAD

{10 .

e

SoLpAT MANDALORIEN NoN-~A~
NON-A UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BOUCLIER 2.

BoucLIERS DE COMBAT

SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Tireur Embusqué.

LETAL 1

SuPeEr COMMANDO
TIREUR EMBUSQUE

.

VETERANS DU CLAN WREN
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Duelliste avec Beskad.

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité’
gagne CHARGE jusqu’a la fin de son activation.

VIBROEPEE

PERFORANT 1

SoLpAT MANDALORIEN NoN-~A~
NON-A UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BOUCLIER 2.

BoucLIERS DE COMBAT

SuPER COMMANDOS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Tireur Embusqué.

LETAL 1

SuPeEr COMMANDO
TIREUR EMBUSQUE

.

VETERANS DU CLAN WREN
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Duelliste avec Beskad.

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité’
gagne CHARGE jusqu’a la fin de son activation.

SoLpAT MANDALORIEN NoN-~A~
NON-A UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BOUCLIER 2.

BoucLIERS DE COMBAT
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SoLDAT MANDALORIEN
<A~ OU A UNIQUEMENT.

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Non-INITIESs MANDALORIENS !
UNIQUEMENT.

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.
Non-INITIES MANDALORIENS '
UNIQUEMENT. Cette unité gagne BOUCLIER T et
_ RECHARGER 1. Lors de la Phase Finale, si
ROQUETTES DoRSALES elle ma retourné aucun pion Bouclier actif a
ANTI-MATERIEL 4. IMPACT 4 ce round, elle peut retourner 1 de ses pions

— Bouclier inactifs .

«*ROQUETTES DORSALES *BoucLIER DE COMBAT
PERSONNEL

.

SoLDAT MANDALORIEN
<A~ OU A UNIQUEMENT.

SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT. SoLDAT MANDALORIEN UNIQUEMENT.

Quand cette unité attaque, 1 de ses figurines "
peut utiliser 'arme ci-dessous.

Quand cette unité attaque, 1 de ses figurines "
Cette unité gagne BOUCLIER T et peut utiliser 'arme ci-dessous.
RECHARGER 1. Lors de la Phase Finale, si
elle ma retourné aucun pion Bouclier actif & PROJECTEUR DE FLAMMES|

ce round, elle peut retourner 1 de ses pions ON, SOUFFLE, SUPPRESSIF

Bouclier inactifs .

~BoucLIER DE COMBAT *PROJECTEUR *PROJECTEUR
PERSONNEL DE FLAMMES DE FLAMMES

o

o

o

Yl UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Gar Saxon.

SoLDAT MANDALORIEN
<A~ OU A UNIQUEMENT.

SoLDAT MANDALORIEN

Cette unité gagne CONTRAINTE.
<A~ OU A UNIQUEMENT.

&) Choisissez une unité de soldats ennemie _

a P eten LdV, et B3 cette carte. FusiL SNIPER GALAAR-90
Lunité choisie gagne 2 pions Immobilisation
et 2 pions Suppression.

& Choisissez une unité de soldats ennemie
a o eten LdV, et 8 cette carte.
Lunité choisie gagne 2 pions Immobilisation
et 2 pions Suppression.

L ANCEUR DE CORDE L ANCEUR DE CORDE *GAR SAXON
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ety

CHEF DU CLAN SAXON UNIQUEMENT.

Cette unité gagne CHARGE, DEMORALISER 2
et IMMUNITE : PERFORANT.

Bo-KATAN KRYZE UNIQUEMENT.
CLANS MANDALORIENS UNIQUEMENT.

@l Cette unité gagne ALLIES DE CIRCONSTANCE .
et IMMUNITE : PERFORANT.

Les unités de soldats mandaloriens alliées
gagnent LES MANDALORIENS SONT '
PLus ForTs ENSEMBLE.

Cette amélioration ne peut pas étre incluse
dans une armée qui contient 2
1 ou plusieurs unités W'

Din DJARIN UNIQUEMENT.

'

Cette unité gagne IMMUNITE : PERFORANT.

Le SaBre NoIR Le SaBre NoIR

IMPACT 1, PERFORA

*LE SABRE NoOIR

Y UNIQUEMENT.

# oU N UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Sabine Wren.

Ajoutez 1 figurine de Tristan Wren. ! N7 UNIQUEMENT. !

» Sl 0y as pas de pion Graffiti allié sur le :
champ de bataille, placez-en 1 a o eten LdV
de cette unité, au contact d'un élément de
terrain qui ne soit pas un terrain en zone.

CHEF. Ajoutez 1 figurine d’'Ursa Wren.

Cette unité gagne PREcIs 2. CHEF.

Cette unité augmente de 1 son & et gagne
DEFENSE 1.

Les unités vAw alliées peuvent donner des ordres

CHEF. a cette unité quelle que soit leur affiliation. |

*SABINE WREN *TrRiIsTAN WREN ‘UrsAa WREN
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